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محله چینی ها
  تعداد بازیکن: 3 تا 5 نفر

  زمان بازی: 40 تا 80 دقیقه

گانگستر
  تعداد بازیکن: 3 تا 5 نفر

  زمان بازی: 30 تا 40 دقیقه

بــرای ایــن هفتــه ســراغ بــازی ای رفتیــم کــه سراســر 
مذاکــره  بــوده و ســال 1999 میــلادی ســاخته شــده 
است. با این که از عمر این بازی 21 سال می گذرد اما 
همچنان جزو بازی های جذاب و پرمخاطب اســت. 
داســتان آن در دهــه 60 میــلادی می گــذرد کــه در آن 
چینی ها بــرای تحقــق رویــای آمریکایی بــه نیویورک 
ســفر می کنند و محله چینی ها را تشکیل می دهند 
و همــه می خواهنــد بــه ســود و درآمــد برســند. این 
بــازی شــهر نیویــورک را به شــش قســمت تقســیم 

کــرده کــه در آنهــا بایــد کســب وکارتان را راه بیندازیــد؛ کســب وکارهایی ماننــد 
چای خانــه، گلفروشــی، آنتیک فروشــی، رســتوران. بــازی در شــش دور کــه هــر دور 
نشان دهنده یک ســال است برگزار می شود و در آن ســال باید شش کار مختلف 
را انجــام بدهیــد. 1- بازیکن هــا تعــدادی کارت ســاختمان می گیرنــد. 2-بازیکن هــا 
یکســری نشــان مغــازه می گیرنــد. 3- مرحلــه ســوم کــه اصلی تریــن مرحلــه بــازی 

هــم هســت معاملــه و مذاکره کــردن بازیکن هــا 
نشــان های  بازیکن هــا   -4 اســت.  همدیگــر  بــا 
مغازه هایشــان را بــه دلخــواه روی صفحه بــازی قرار 
می دهنــد. 5- در ایــن مرحلــه بازیکنــان بایــد درآمد 
کســب کننــد. 6- در آخریــن مرحلــه نشــان ســال 
چینی را یک سال به جلو می برند و آن دور بازی تمام 
می شــود. صفحــه بــازی از 85 خانــه تشــکیل شــده 
که نشــان دهنده 85 مغــازه  اســت. برای شــروع هر 
بازیکــن 50 هــزار دلار در اختیــار دارد. بــرای این کــه 
درآمدتــان را بالاتــر ببریــد بایــد بــه اعــدادی کــه روی کارت های کســب وکار نوشــته 
شــده، دقت کنید. مثلا روی کارت رستوران عددی نوشته شــده که نشان دهنده 
این است که اگر شما بتوانید شــش مغازه رســتوران را در کنار یکدیگر قرار دهید 
بالاتریــن امتیــاز مربــوط بــه آن کســب وکار را به دســت می آوریــد.  در انتهــا بازیکنی 

برنده است که بیشترین درآمد و سود را به دست آورد. 

شــما در ایــن بــازی نقــش گانگســترهایی را بــازی 
می کنیــد کــه بایــد درخواســت های رئیــس مافیــا را 
انجام بدهید؛ یعنی به مکان هایی بروید و چیزهایی 
را بدزدیــد. از طــرف دیگــر پلیــس هــم در ایــن بــازی 
نقــش دارد و کلانتــر به جاهایی که شــما بــرای دزدی 
می روید ســر می زنــد و اگر حواس تان نباشــد شــما را 
دســتگیر می کند. درگیــری بیــن گانگســتر و کلانتر و 
ج کــردن کارت هایی که در دســت دارید  حل آن بــا خر

یکی از جذابیت های این بازی است.
ابتــدا بــه هــر بازیکــن یــک کارت شــخصیت، یــک 
کارت مکان، نشــان ســکوت و نشــان مذاکره، کارت 
اسلحه و یک دلار داده می شــود. هر کدام از کارت ها 
ویژگی هــای مخصــوص بــه خــود را دارد. کارت هــای 

مــکان شــامل شــش کارت اســت. 1- انبــار 2- مــوزه 
3-جواهرفروشــی 4- اسلحه فروشــی 5- بازار ســیاه 

6- خانه متروکه. 
مثــلا بــا داشــتن کارت انبــار یعنــی بــه انبــار دســتبرد 
بزنیــد و جعبــه به دســت آوریــد. جعبه هــا در نهایــت 
بــه  و  ببرنــد  بــالا  را  شــما  امتیــازات  می تواننــد 
برنده شــدن تان کمک کننــد؛ مثلا اگر ســه کارت انبار 

به دست آورید 9 امتیاز می گیرید.
نکتــه جالــب این کــه هــر بازیکــن هــم در نقــش 
گانگســتر و هــم کلانتــر در ایــن بــازی ظاهر می شــود 
و امتیازاتــی کســب می کنــد. ایــن بــازی تعــداد دور 
مشــخصی ندارد و در نهایت بازیکنی برنده است که 

زودتر از بقیه به امتیاز 21 برسد.
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