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را می توانید با قیمتی معقول روی رایانه های  Fall Guys روی تلفن های هوشمند رای�ان عرضه می شوند و Genshin Impact و Among Us بازی های
شخصی و پلی است�شن 4 بازی کنید

انت�اری به بلندای یک نسل!

از زمــان رونمایــ� تــا عرضــه  «ســایبرپانک ۲077»، 
دنیای بازی های ویدئوی� دچار تغییرات بسیاری 
شده اســت. آنچه امروز تحت عنوان بازی نهای� 
می بی�یــم هــم بــا آنچــه ســال ها پیــش توســ� 
ســی دی پراجکــت رونمایــ� شــد، تفاوت هــای 
بســیاری پیدا کــرده اســت. حالا ایــن بــازی پس از 
تاخیرهــای فــراوان به دســتمان رســیده اســت و 
، همه  آنچه تیم توســعه دهنده  البته از آن مهم تر
وعــده داده بــود را بــه مخاطــب عرضــه می کنــد. 
ســایبرپانک ۲077 ســاعت ها، روزهــا، هفته هــا، 
ماه ها و ســال های طولانی مخاطــب را در انتظار و 
اشتیاق نگه داشت. حالا به نظر می رسد محتوای 
درون بازی آن قدر پربار باشــد که بتوانــد ما را برای 
مــدت طولانــی در نایت ســیتی نگــه دارد. تصمیم 
شما چیســت؟ به دنیای جدید سی دی پراجکت 
قدم می گذاریــد یا تا به روزرســانی نســل نهمی آن 

منتظر می مانید؟

بازی ه��ـــــــــــــ�

با�ی کده

ــن، خــالــق  ــ ــادس ــ ــیـــش، کــیــســی ه چــنــد ســــال پـ
ــای مــس افــکــت، بــا پــیــوســتــن به  ــازی هـ ــری بـ سـ
استودیوهای بازی مایکروسافت خبرساز شد. 
، پرسروصدا اما نه چندان  بازگشت این بازی ساز

پرفروغ بود. 
ــال دیگر  ــالا بــه نــظــر مــی رســد پــس از چــنــد سـ حـ
فعالیت، هــادســن از ایــن شــرکــت جــدا شــده و 
ــت. ایــن  ــ ــارک دارا نــیــز بـــا او هـــمـــراه شـــده اس ــ م
دو بــه تــرتــیــب بــا ســـری بـــازی هـــای مــس افــکــت و 
دراگــون ای� شناخته می شدند و پس از جدای� 
ــازی شاخ�  ــ ــا، ســرنــوشــت ایـــن دو ســـری ب ــه آن
الک�رونیک آرتــز نامشخ� خواهد بــود. مناب� 
، مدعی نمایش نسخه  نزدیک به الک�رونیک آرتز
جدید دراگـــون ایــ� در جریان رویـــداد گیم اواردز 

هستند.

�بر   ه��ـــــــــــــ�

به عقیــده  مــن همــه متن هــای نانوشــته  جهــان، بــرای 
بودیــم  شــاهدش   ۲۰۲۰ ســال  کــه  عجایبــی  ترســیم 
کافــی نخواهنــد بــود. عجایبــی کــه تحمــل آنهــا و گــذر 
از دشواری هایشــان بــرای هــر گیمــری بــا یــک بــازی یــا 
«انیمــال  بــا  عــده ای  شــد.  م�نــا  بــازی  مجموعــه 
کراســین�» وقت گذرانی کردند. عده ای ترجی� دادند تا با خشونت افسارگسیخته 

، روایت هــای  بازی هایــ� مثــل  Doom امســال را پشت ســر بگذارنــد و گروهــی دیگــر
اپن ف�ودال را انتخاب کردند.  جذاب استودیوهای سونی از آمریکای ویروس زده و ژ
ع�و هریــک از ایــن گروه ها که بوده باشــید، بــاز هم در کنــار بازی محبوب تان اســم 
چند بــازی دیگر نیز بــه گوش تان خورده اســت. بازی هایــ� که به واســطه  قدرت این 
روزهای شــبکه های اجتماعی، بیش از پیش شــناخته و بازی می شــوند. بازی های� 
که بــدون شــک ب�ــد از ایــن روزهــای عجیــ�، به عنــوان نمــادی بــرای گــذر از دورانی 
ســخت در یادها مانــدگار خواهند شــد. در ادامــه می خواهیــم به ســه عنوان نامدار 
امســال ی�نــی Among Us، Genshin Impact و Fall Guys ب�ردازیــم کــه به خیلی ها 
کمک کردنــد از این روزهای ســخت عبور کننــد. بد نیســت بدانید تجربــه دو عنوان 
اول روی تلفن های هوشــمند رایگان اســت و Fall Guys نیز با قیمــت م�قولی روی 

رایانه های شخ�ی و پلی است�شن ۴ در دسترس شما قرار دارد.

جدای� چهره های آشنای بایوویر

امیر گلخانی
روزنامه نگار و منتقد بازی

سه گانه �جی� 2۰2۰ میادی

��ل� بر�ودا

هرچه مــی گــذرد، عطش کــاربــران ف�ای مجازی بــرای تجربه  Fall Guys کمتر 
می شود. با این حال نباید ماه های خاطره انگیزی را که به واسطه  این محصول 
تجربه کردیم از یاد ببریم. این بازی که تنها برای پلی است�شن 4 و رایانه های 
شخصی عرضه شده است، تجربه یک بتل رویال شاد و رنگارن� را به شما ارائه 
» مجموعه ای جذاب از مینی گیم های چندنفره با فیزیک  می دهد. «فال گایز
خنده دار است. عرضه رایگان بازی به عنوان بخشی از بازی های پلی است�شن 
پاس و حمایت چهره های شاخ� دنیای هنر هشتم از بازی، دست به دست 
هــم دادنـــد تــا فــصــل هــای مــتــوالــی فــال گــایــز بــه محبوبیت بیشتری برسد. 
محبوبیت این عنوان البته تنها چند ماه به طول انجامید و ناگهان با معرفی 
یک بازی جدید با کاهش چشمگیری مواجه شد. جالب این که این عنوان 

امسال روانه بازار نشده و دو سال پیش به بازار عرضه شده بود.

حتــی اگر اهل بــازی هم نباشــید، احتمــالا ایــن کوچولوهــای بامزه را 
دیده اید. شخصیت های� که کارشــان را از دنیای هنر هشتم شروع 
کردند و به سرعت به حجم ب� ســابقه ای از محبوبیت رسیدند. حالا 
ح Among Us را ســفارش می دهنــد و نوجوانــان  مــردم پیتــزای طــر

پیراهن های آن را به تن دارند. 
ا�ســپلور اینســتاگرم پــر شــده از ویدئوهایشــان و البتــه احتمــال 
این کــه یکــی از اطرافیان تــان مشــغول این بــازی باشــد بســیار زیاد 
اســت. همان طــور کــه پیشــتر اشــاره کردیــم، Among Us حــدود 
دو سال پیش روانه بازار شــد.  با این حال معروف و محبوب شدن 
آن به مدت زمانی طولانی نیاز داشت و سرانجام این اتفاق سال۲0۲0
افتــاد. شــما در جریان بــازی بایــد عاوه بــر انجــام کارهای مربــوط به 
ســفینه ف�ای�، حواس تان به ع�و خائن گروه هم باشد. البته اگر 

خودتان آن ع�و خائن نباشید!

برای عاشقان نقش آفرینی

درآمد ۳۹۳ میلیون دلاری Genshin Impact در دو ماه اول عرضه، نه تنها 
آن را به دومین عرضه  پردرآمد بازی های موبایلی تاریخ بدل کــرد، بلکه 
خبر از �هور یک ابرقدرت جدید چینی  می داد. ابرقدرت های� که روزبه روز 
در دنــیــای بــازی هــای موبایلی ح�ور پــررنــ� تــری پیدا می کنند و سهم 
عظیم تری از بازار را به خود اختصاص می دهند.  رمز موفقیت این عنوان 
شرقی کاما رایگان، ارائــه محتوای با�یفیت و خوش رن� و لعاب بود. 
محتوای� که هنوز هم با وجــود گذشت چند ماه از عرضه رسمی بازی، 
خیل عظیمی از دوستداران نقش آفرینی و بازی های موبایلی را مشغول 
خود نگه داشته است.  جالب است بدانید بازی عاوه بر پلی است�شن4
و رایــانــه هــای شخصی، مسیر عرضه روی نی�تندو سوئی� و کنسول 
نسل نهمی سونی را نیز در پیش گرفته اســت.  اتفاقی که بــدون شک 
به محبوبیت بیش از پیش این عنوان پر سر و صدا ختم خواهد شد. 
باید منتظر ماند و دید که تیم سازنده چه برنامه ای بــرای توسعه  بازی 
و پشت�بانی از آن طی ماه های آینده دارد و GI تا چه انــدازه در حف� چند 

10میلیون مخاطب مشتاق خود، موفق خواهد بود.

این ت�ل های دوست داشتنی

قرمزِ ل�نتی!


