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نـــکاتمثبـــتبـــازی،طراحـــیهوشـــمندانهلوپهـــایزمانـــیاســـت.باتوجـــهبهایـــنکهبـــازیپـــسازگذشـــت۱۲دقیقهریســـتمیشـــود یکیاز
بازیکنبایدزمانخودشرابهخوبیمدیریتکند

یره ایکی سفر به جز

گذشتچندمــاه،نسخهکــاتکــارگــردان بعداز
دســتــرسقــرار بـــازیGhostofTshushimaدر
بهترینبازیهایسال گرفت.بهعنوانیکیاز
گذشته،GhostofTsushimaحــالابــهصــورت
رســمــیبـــرایPS5هــمعــرضــهشــدهوبازیکنانی
ایــنتجربهنــکــردهبودند، ــازیراتــاپیشاز کــهب
ــاایـــننسخهبــهتــمــاممحتواهای مــیتــوانــنــدب
عرضهشدهبرایبازیدسترسیداشتهباشند.
نسخهDirector’sCutبازیشاملاکسپنشن
جدیدآنیعنیIkiIslandوارتقاهایگرافیکی
ــدرتکــنــســولجــدیــد ــ مختلفیمـــیشـــودکـــهق
ــهچــالــشمــیکــشــنــد.در ســونــییعنیPS5راب
بــازیبعدی انتظار حالیکــهطــرفــدارانبــازیدر
استودیوساکرپانچبــرایاینکنسولهستند،
بازیکردنمجددGhostofTsushimaآنهمدر
آنمنتشرشده، از کاملترینپکیجیکهتاامروز

لطفنیست. خالیاز

بازی هفتـــــــــــــه

اصــلــیبـــازیDeathStrandingیعنی بــازیــگــر
ــامکــرد ــ گــفــتوگــویــیاعـ ــدس،در ــ ــ ــنری ــورمـ نـ
قسمتدوماینبازیاحتمالاساختهمیشود.
یعنی آخـــریـــنســاخــتــهکــوجــیــمــاپــروداکــشــنــز
شد عــرضــه ۲۰۱۹ ــال ســ ،Death Stranding
ــود.در ــ ــ ــراهب ــمــ ــراتمــثــبــتــیهــ ــظــ ــ ــان ــ ــلـــبب واغـ
گفتوگوییکهنورمنریدساخیرابایکرسانه
سینماییداشــتــه،ویمیگوید:»قسمتدوم
DeathStrandingرااحتمالاخواهیمساخت.
تاجاییکهمــیدانــم،ساختبــازیفعامراحل
ــاتــوجــهبـــهایــنکــه مـــذاکـــرهراطـــیمـــیکـــنـــد.«بـ
بـــــازیتــحــتعــنــوان از یـــکنــســخــهکـــامـــلتـــر
DeathStranding:Director’sCutایــنماه
ــارشخص مــیرســدکـ عــرضــهمـــیشـــود،بــهنــظــر

هیدئوکوجیماهمبابازیتمامنشدهاست.

خبر    هفتـــــــــــــه

 Death Stranding 2 احتمالا 
در راه است

بازیکده

 فرار از گره های زمانی
چندخطخاصهمیکند؛ بازیداستانخودشرادر
خانه حــالــیکــهبــاهمسرششــبرادر یــکمــرددر
ــوپزمانی یــکل مــیگــذرانــد،متوجهمــیشــودکــهدر
کردهاست.اووقتیمتوجهاینموضوعمیشود گیر
خــانــهاشرامــیزنــدوادعــامیکند کــهیــکپلیسدر
اوپدرشراهشتسالپیشکشتهوهمه همسر
اینجاحالتیکچرخهزمانیبهخودمیگیرد. از چیز
میشودکهبازیکنیا امااینچرخهزمانیوقتیتکرار
شود همانشخصیتمرداصلیکشتهیادستگیر
یاوقتیکهفرصت۱۲دقیقهایاوبرایآنلوپزمانی

تمامشود.
ایـــدهبـــازیبـــراییــکبـــازیویــدئــویــیخاص

ومنحصربهفرداســـت.ســازنــدههــااز
ایـــن۱۲دقــیــقــهاســتــفــادهمیکنند
عــیــنحــال ــایــکبـــازیپـــازلودر ت

راروایتکنند.روایتیکه هیجانانگیز
بازیکنرامجابمیکندتاتماماتاقهایخانه

رابرایسرنخهایمختلفبگردد،بهنتایججدید
بتواندنتیجهنهاییراکمی بار نهایتهر برسدودر

دهدوبهیکحقیقتجدیدبرسد.بازی تغییر
بالادارد.این زاویــهدوربینتاپداونیااز

موضوعباعثشــدهتابازیکناشــراف

کاملیرویتماماتــاقهــایخانهوجزئیاتمختلف
آیتمبازیداشتهباشد.درستمثلادونچرهای هر
پرده بــار کاسیک،بــازیباحالتاشــارهوکلیکیهر

رازهایپشتپردهبرمیدارد. جدیدیاز

 کوتاه اما ساختارشکن
نــکــاتمــثــبــتبــــازی،طــراحــیهــوشــمــنــدانــه یــکــیاز
لوپهایزمانیاست.باتوجهبهاینکهبازیپساز
گذشت۱۲دقیقهریستمیشود،بازیکنبایدزمان
خودشرابهخوبیمدیریتکند.دفعاتاولممکن
ــازیحتیبــااخــتــافچندثانیهریستشود اســتب
لــوپهــایبــعــدی،ســرعــتبعضیمــوارد امــادر
یکلوپ مــیرودتابازیکندر بالاتر
نیفتد.مثایکی خاصگیر
کارهاییکهبــازیبرای از
اطمینانحاصلکردن
مــــوضــــوع ایــــــــن  از
ــد، ــیدهــ ــاممــ ــ ــجـ ــ انـ
کــــــــوتــــــــاهکــــــــردن
مــکــالــمــاتاســـت.
با شخصیتاصلی
ریستشدن بار هر
زمـــان،نــکــاتبیشتری

، نقش آفرینی های کلان و شوترهای آنلاین   در بین نام های بزرگی که اکثرا عناوین جهان باز
داشته  درخشیدن  ــرای  ب خوبی  فرصت  می توانند  متفاوت  و  کوتاه  بــازی هــای  هستند، 
یــادی  ــای ز ــوآوری  ه  باشند. هرچند که موفق شــدن در ایــن بین کــار راحتی نیست و به ن
نیاز دارد اما بــازی Twelve Minutes دقیقا در این راه موفق می شود. بــازی کاستی های 
خودش را دارد و ایده آن هم چندان نوآورانه نیست اما نتیجه نهایی، یک سفر چندساعته 

جذاب و درگیرکننده در یک لوپ زمانی است.

برایقانعکردنهمسرشمیداندتااورا
افتاده یکلوپزمانیگیر راضیکندکهدر
،این ــار ب اســت.ایــنباعثمیشودتاهر
بــهنتیجه مکالماتراسریعتر بخشاز

برساندوهمسرشراقانعکند.
ــازیبــهعــنــوانیــکاثر نقاطقــوتب یکیاز
لوپ هر ،سرنخهاییاستکهدر ادونچر
گرفتهاســـت.هرچندکــهبـــازیصرفا قـــرار
بــهایــنسرنخهاتوجهنمیکندوبخش
لابهلایمکالماتبا اطاعات،در مهمیاز
گرفتهاست.شخصیت شخصیتهاقرار
اصــلــیبــایــدبــاهمسرشصحبتکندتا
ــرایفهمیدن سرنخهایجــدیــدیراچــهب
اطاعاتجدیدوچهپیداکردنآیتمهابه
دســتآورد.اینجاستکــهصداپیشگی

قدرتمندبازیبهکمکشمیآید.
تیمصداپیشگیTwelveMinutesیکی
قــویتــریــننــقــاطآنبــهعــنــوانیــکاثــر از
مــکآووینقش مستقلاســـت.جیمز
ــازیمــیکــنــدو ــازیرابـ شخصیتاصــلــیبـ
ــان مــهــرب ــینـــقـــشهــمــســر ــ ــدل ــ ــزیری ــ ــ دی
اورادارد.بــهعــنــوانیــکبــازیکــهکامااز
ــاچــهــره ــودواغـــلـــببـ ــالاروایـــــتمـــیشـ ــ ب
شخصیتهاکاریندارد،بازیتمامتاش
خودشرامیکندتااحساساترابهخوبی
طریقصــدامنتقلکند.شخصیتها از
آرام میتوانندگــاهــیعصبانی،خستهیــا
حالتصداییکه باشندواینرامیتواناز
عینحال دارنــد،بهخوبیمتوجهشد.در
خانه ویلمدفو،نقشپلیسیراداردکهدر
بهترینصداگذاریهای رامیزندویکیاز

بازیمربوطبهاوست.
،TwelveMinutesبـــراییــکبـــازیمثل
تکرارپذیرینقشمهمیرابــازیمیکند.
نــوشــروع از چنددقیقهیــکبــار بـــازیهــر
نـــتـــوانـــدســرگــرمکــنــنــده مـــیشـــودواگــــر
ــــودنخــــودشراحــفــظکــنــد،خــیــلــیزود ب
دلمخاطبرامــیزنــد.بــاایــنحــال،بــازی
سعیکردهتاسیستملوپزمانیخودش
بازی بار راهوشمندانهطراحیکندوباهر
ــردارد. ــ رازهــــایبیشتریب ــردهاز ــردن،پـ کــ
TwelveMinutesهمینباعثشــدهتــا
ــکــهچـــنـــدیـــنپـــایـــان ــل ــکپــــایــــان،ب ــ ــهی ــ ن
مــتــفــاوتداشــتــهبــاشــدکــهارزشدیــدن
TwelveMinutesهمهآنهارادارد.بــازی
بــرایپیسی،اکسباکس حــالحاضر در
وان،اکــسبــاکــسســـریاکـــسواسدر
طریقسرویس دارد.بازیاز دسترسقرار
ــرایپــیســیوکــنــســولدر بـ گــیــمپــسنــیــز

دسترساست.

مسعودتیموری
کارشناسبازی

رستگاری در ۱۲ دقیقه
TwelveMinutesبازی

متفاوتترینتجربههایگیمینگراساختهاست یکیاز
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Twelve MinutesLuis AntonioبزرگسالAnnapurna 
Interactive

 ،PC، Xbox Series X|Sماجرایی
Xbox One
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