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بازى  کده

   شرح اقتباس
Darksiders همان طور که مى دانید، سرى
اقتباســى آزاد از کتــاب عهد جدید اســت و 
روى افسانه چهار ســوار دوران مکاشفه مانور 
مى دهــد که پــس از ورود به زمیــن با ایجاد 
آشوب و تخریب ساختار تمدن، شرایط را براى 
آخرالزمان مهیــا مى کنند. این روایت به تعابیر 
متعدد، تمثیلى اســت که بــه کیفیات زندگى 
بشر اشــاره دارد. یعنى آن چهار سوارى که به 
زمین ورود مى کنند – جنگ، مرگ، قحطى و 
کشورگشــایى – نماد گناهان بشر هستند. به 
عبارت بهتر، در سرى Darksiders قهرمانى 
وجود ندارد و همه شخصیت هاى اصلى تجسم 
آلودگى هایى هســتند که به عنوان پیش درآمد 
لازم بــراى آخرالزمــان و قیامــت معرفــى 

مى شوند. 
و بــاز هم ذکــر این نکته لازم اســت که 
ســرى دارك ســایدرز، صرفا یک اثر فانتزى 
و سرگرم کننده اســت و پیام خاصى در ظاهر 
یا باطن آن نهفته نیســت. حتى نام اقتباس یا 
برداشــت هم نمى توان بر آن نهاد، تنها اثرى 
اســت الهام گرفته از متون که بارها در طول 
تاریخ معاصر مشــاهده کرده ایم چنین آثارى 
مانند یک میانجى بــراى مطالعه و تحقیق و 

آشتى مخاطب با این متون رفتار مى کنند.

   این بار با چه مواجهیم؟ 
از ابهام زدایــى در رابطه با ذات این اثر که 
بگذریم، قســمت سوم ســرى فانتزى دارك 
ســایدرز، پــس از War و Death، ایــن بار 

شــخصیتى موســوم به Fury یا خشم را در 
کنتــرل بازیکــن مى گذارد. دشــمنان در این 
قســمت از نســخه هاى قبلى قوى ترند، اما در 
تعــداد پایین تر جلوى بازیکن قــرار مى گیرند. 
بهانه ســازندگان هم این است که با این کار، 

نبردها ملموس تر مى شود. 
داســتان در جهانى باز روایت مى شــود که 
مانند گذشــته، حســابى هواى گیمرهاى اهل 
گشــت و گــذار را دارد. فیورى یا خشــم، در 
طول روایت با معماها و موانع متعددى روبه رو 
مى شــود که براى حل بعضــى از آنها باید از 
تازیانه خاص خود استفاده کند. بعضى از موانع 
بــا حالت بمبــى آن از بین مى رونــد و برخى 
دیگر با استفاده از حالت آتشین و... . سیستم 
صنعتگرى (crafting) و ارتقا و توسعه سطح 
این قسمت، مشابه قســمت اول و متفاوت با 

قسمت دوم است. 
بــه این شــکل که فیــورى از دشــمنان 
بــراى  و  کــرده  جــذب  روح  اشــیا،  و 
اســتفاده  قابلیت هایــش  و  خــود  ارتقــاى 

مى کند.

   فرزند بدسرپرست
دارك  ســایدرز 3 سرشــار از ضد و نقیض 
اســت. کمبوهــاى تماشــایى و هنرمندانــه 
شخصیت اصلى، نشان از یک هک اند اسلش 
پر زد و خورد دارد، اما ماهیت ضعیف شخصیت 
اصلــى و چالش هاى دردسرســاز رئیس هاى 
زیــادى نیرومنــد، بازیکن را از اتــکا بر زد و 
خــورد دور کــرده و وادار مى کند توجه خود را 

به جاخالى دادن معطوف کند. 
فیــورى، همان طور که گفته شــد، به یک 
تازیانه تیغ دار مجهز است. به مرور، هم اسلحه 
جدید به دســت مى آورید و هــم قابلیت هاى 
بیشــترى براى اســلحه که به تجربه بازیکن 

تنوع مى بخشد. 
ضربات به دو دکمه الصاق شده اند. با یکى، 
ضربات اصلى و با دیگرى، ضربات فرعى اجرا 
مى شود. علاوه بر اینها، با مکث هاى کوتاه بین 
زدن دکمه ها، مى تــوان کمبوهاى متنوع ترى 
اجرا کرد. اما دردناك این است که این کمبوها، 
بیشــتر براى مقابله با نیروهاى ساده و متفرقه 
کاربرد دارند و در نبرد با رئیس ها باید استراتژى 
احتیاط پى بگیرید که همین به ســرکوب لذت 

حقیقى این اثر منجر مى شود. 
به این ها اضافه کنید دوربینى که هنوز هم 
مشکل دارد و شــاید از قسمت هاى قبلى هم 
بیشــتر اذیت کند. محیط گیم آنچنان که باید، 
جذاب نیست و واقعا بازیکن را به گشت و گذار 

دعوت نمى کند. 
پیشرفت شخصیت هم همان طور که گفته 
شد، بیش از قسمت دو – که تقریبا از هر لحاظ 
بهتر از قسمت اول بود – به قسمت اول شبیه 
اســت و به مراتب ضعیف تــر از آن چیزى که 

انتظار مى رفت. 
مشــکلات فنى به کنار، بعضــى لحظات 
مبارزات تن به تن، واقعا دلنشــین هستند، اما 
آن لحظات هم در سایه سکوبازى هاى ضعیف 
و معماهایى که در قیاس با قســمت دوم رنگ 
مى بازند، قرار دارد. خلاصه در این گرانى، اگر 
چند بازى درست و حسابى وطنى بخرید، بیشتر 

برد کرده اید.

بازي هفته
اتحاد نامتعارف

 Jagged Alliance ســرى بازى هــاى
سال هاست در ســبک نقش آفرینى تاکتیکى و 
تاکتیک نوبتى براى پلتفرم هاى مختلف منتشر 
 PC مى شــود؛ اما پلتفرم اصلى آن همیشــه
Jagged Alliance: Rage بوده اســت. در

 XOne و PC, PS4 که براى ســه پلتفــرم
منتشر مى شــود، به جنگلى جهنمى و پرخطر 
سفر مى کنید و با یک قاچاقچى فاسد موادمخدر 
روبه رو خواهید شــد. البته پیشاپیش شما را به 
رعایت جانب احتیــاط فــرا مى خوانیم. دلیل 
موجهى هــم برایش داریم. ســال 2013 که
Full Control اقــدام بــه تولیــد عنــوان

بــراى   Jagged Alliance: Flashback
Nintendo DS کرد، سرمایه لازم براى تولید 
این اثر، از طریق کیک اســتارتر و با موفقیت 
گردآورى شد. اما پس از انتشار در سال 2014 با 
نظرهاى منفى و تند منتقدان و مخاطبان روبه رو 
شد. فروش افتضاح آن نیز مزید بر علت شد تا 
در بازه اى کوتاه، پشــتیبانى از بازى را متوقف 
کرده و چندى بعد کلا فاتحــه کار را بخوانند 
و استودیویشــان را جمع کنند! بنابراین، مانند 
گیم نقد شــده این هفته (Darksiders 3) با 
یک اثر بى سرپرســت طرف هستیم که معلوم 
نیست عاقبتش چیست. پس حتما منتظر نقدها 

و امتیازات آن بمانید.

بلبشوى شیرین 
بى نام و نشان ها

و   PC، XOne دارنــدگان  ابتــدا 
گوشــى هاى موبایل توانستند فضاى لذتبخش

 PlayerUnknown’s Battlegrounds  
را تجربه کنند. نســخه XOne آن حدود یک 
ماه پیش منتشر شــد و نسخه PS4 آن هم با 
تاخیر یک ماهه، اکنون در دسترس دوستداران 
این گیم اســت. به احتمال زیاد از ماهیت این 
گیــم اطلاع دارید. در این اثــر، چند بازیکن در 
یک نقشــه حضور مى یابند و تــا آخرین نفر با 
هم مى جنگند. در این راه، انواع منابع، اســلحه 
و تجهیزات در سراسر نقشه پخش است که باید 
آنها را پیدا کرده، در اختیار بگیرید و براى رسیدن 
به برترى اســتفاده کنید.  نکته جالب اینجاست 
که ابتداى هر صحنه نبرد، با دســت خالى و به 
وسیله چتر در نقشه فرود مى آیید. همین فرمول 
باعث شده PUBG به عنوان یکى از پر افت و 
خیزتریــن و پرهیجان ترین آثار موجود در بازار، 
در اندك زمانــى به یکــى از پرمخاطب ترین 
بازى هاى تاریخ تبدیل شود. لازم به ذکر است 
ســازندگان هواى دارندگان XOne X را جور 
دیگرى داشته اند و با تکیه بر قدرت آن کنسول 
مى توانید رنج دینامیک بالایى داشــته باشید و 

صحنه هاى نبرد را عمیق تر و دقیق تر ببینید.

سیاوش شهبازى

سال 2013، زمانى که شرکت THQ به دلیل مدیریت غلط شکست خورد و عناوین مطرحش مانند بچه هایى 
 Saints Row بدسرپرست از این دست به آن دست شدند، خیلى ها فاتحه آن عناوین را خواندند. سرى
که با قسمت پنجمش، حال همه را گرفت، کاربران به قسمت سوم Darksiders امیدوار بودند که به نظر 
Saints Row: Gat Outta Hell مى آمد در دستان معتمدتر و حاذق ترى قرار دارد. حاصل کار دست کم از
بهتر است، اما قطعا وارث خوبى براى قســمت دوم این مجموعه نیست که از اکثر جهات، یک سر و 
گردن بالاتر از قسمت اول قرار داشت. البته نسخه هاى این قسمت، زیرنویس فارسى رسمى دارند که 
به عنوان یک مترجم سینمایى، ترجمه آن را تایید مى کنم. فراتر از آن فقط باید گفت: «حیف زیرنویس 

فارسى با این عنوان به صنعت گیم معرفى شد!»

Darksiders III نقد و بررسى بازى

سوار سوم؛ مرکب لنگان

 Darksiders III
Gunfire Games  سازنده
THQ Nordic  ناشر
Xbox One، PS4، PC پلتفرم  
سبک  اکشن-ماجرایی
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