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   جاست ریپیت!
طبق معمول در این قســمت با یک دیکتاتور 
دیگر روبه رو هســتیم، اما دشــمن نویافته اى هم 
وجود دارد که آب و هواســت! این دشمن، عناصر 
و لایه هــاى تــازه اى به گیم پلــى اضافه مى کند 
کــه موجب تولید فرصت هایــى جدید براى خلق 
صحنه هاى اکســتریم و تماشــایى و از بین بردن 
دشمنان مى شود. تاسف به این جاى کار برمى گردد 
که از این لایه جدید گیم پلى و همچنین گجت هاى 
جدید، آن طور که باید و شــاید بهره گرفته نشده 
است. ساختار سفت و سخت ماموریت ها و فقدان 
فعالیت هاى فرعى جذاب، مانع از شکفتن ظرفیت 

درونمایه این اثر مى شود. 
مانند همیشــه، ســتاره Just Cause، سبک 
حرکــت و جابه جایى خاص و پــر تکاپوى ریکو 
رودریگز است که در آغوش مناظر سرسبز و زیباى 
کشور خیالى ســولیس، پرواز و تعلیق سزاوارى را 
به نقش مى کشــد. ترکیب چنــگک گیرنده، چتر 
و وینگ ســوت (لباس بالدار) ریکو، ســفر به هر 
مکانى را در هر زمانى ســاده و لذتبخش مى کند. 
مانند قســمت هاى قبل بــا تقویــت مومنتوم و
گُر گرفتن کوره تــوان ریکو، مى توان بدون لمس 
زمین، نقشــه را پیمــود. آنها کــه فرمول جذاب 
این ســرى را تجربه کرده اند، از لذت وافر ناشــى 
از ترکیب حرکات ریکو باخبر هســتند و مى دانند 
چه لذتى دارد که لحظه اى روى زمین، دشــمنان 
را تــار و مار کنى و لحظه اى دیگر میان آســمان 
به بالگرد در حال پرواز بچســبى و باعث سقوط 
آن شــوى. این اغراق هــا همیشــه در ســرى

Just Cause فــراوان بــوده و اتفاقــا همیــن 
اغراق هاســت که مانند ادویه سرآشپز عمل کرده 
و این عنوان را از نمونه هاى مشابه متمایز مى کند. 
وفور عناصر انفجارى و امکانات متعدد براى بهره 
از آنهــا در تار و مار کردن دشــمنان نیز مزید بر 
علت شده است. کمتر عنوانى مى تواند لذتى مانند 

اتصال دو شــىء توســط چنگک گیرنده ریکو و 
کوبیدن آنها به هم را در ســفره مخاطب بگذارد. 
سواى آنها، بعضى از سلاح هاى موجود در این اثر 
هم خاصیت هاى متفاوتى دارند که به جدابافتگى 
کار مى افزایــد و از جملــه آنها مى تــوان به توپ 
بادى و تفنگ آذرخش اشــاره کرد. برخى سلاح ها 
مانند موشــک بار، خوراك خرابکارى هستند، اما 
حتى ســلاح ضعیف تر مانند ساب ماشین گان هم 

کاربردهاى ثانویه جالب و مخربى دارد. 

   حیف از طلا که خرج مطلا کند! 
به لطف موتور فیزیکــى جدید بازى، چنگک 
ریکــو، قابلیت هاى تــازه اى یافته که ســه مورد 
«هوابر»، «کشــنده» و «تقویت کننده» را شامل 
مى شــود. هوابر، قادر است اشیا را به آسمان ببرد. 
کشــنده یا رتراکتور دو مورد را با شــدت تمام به 
هم مى کوبــد و تقویت کننده، مورد اصابت را دچار 
سرعتى سرسام آور مى کند؛ چه بالگرد باشد چه یک 
سرباز بدبخت. این همه امکانات، نوید یک تجربه 
 ،Just Cause4 شــیرین را مى دهد. اما حیف که
بــه ندرت فرصتى بــراى اســتفاده از آنها فراهم 
مى کند.  ســاختار مراحل چندان متنوع نیســت. 
دائما از شــما مى خواهد فلانى را اسکورت کنید، 
از فلان شــىء خاص طى مدتى خاص محافظت 
کنیــد، ژنراتورهایى را فعال یــا نابود کنید یا چند 
پنل را دســتکارى کنید تا فلان پروسه به جریان 

بیفتد. آنجایى که شــلوغ اســت و دشمنان متعدد 
در موقعیت هاى مختلــف برایتان کمین مى کنند، 
تجربه اى دلچســب در انتظارتان اســت. اما نکته 
اینجاســت که تعداد چنین لحظاتــى – یا اقلا به 
صورتى که بازیکن را به اســتفاده هوشــمندانه از 
ابزارش وادار کند – اصلا در حدى نیست که بتواند 
کفه ترازو را به نفع بازیکن برگرداند و در بیشــتر 
اوقات، دشمنان حکم سد معابرى بى فکر و بنیه را 

دارند که به راحتى درو مى شوند. 

   بارقه نحیف
در مقابل آن لحظات کسل کننده، لحظات بسیار 
جذابى هم هست که کم اتفاق مى افتاد، اما نمودى 
گیرا دارد. براى مثــال، در مراحلى که به خوبى از 
عنصــر آب و هواى خراب بهره گرفته مى شــود، 
صحنه هایى بســیار دیدنى خلق شده است. آب و 
هواى بد، روى کنترل ریکو و ابزارش اثر مستقیم 

دارد و همین باعث چالشى خوشایند است. 
متاسفانه همیشه این شرایط مهیا نیست. مثلا 
توفان هاى شن موجب بادهاى شدید و دید نسبى 
مى شــود و توفان هاى رعدآسا، باران شدید و رعد 
و برق هایى در پى دارد که واقعا تماشــایى است، 
اما هیچ کدام مثل گردبادها شگفت انگیز نیستند که 
به خصوص در کنار قابلیت هاى فیزیکى موتور بازى 
و تخریب هاى دیدنیشان، لذتى وافر عرضه مى کند. 

 Just Cause داســتان، هیچ وقت در ســرى
پررنگ نبوده است. این قسمت هم از همان روال 
تبعیت مى کند. حاکمى مســتبد بر کشــور خیالى 
سولیس مسلط اســت و با استفاده از دستگاه هاى 
فوق پیشرفته اش، آب و هوا را دستکارى مى کند و 
باز هم این وظیفه ریکو است که آستین بالا زده و 
جلــوى ظالم بعدى قد علم کند. باز حداقل همین 
که با یک قهرمان تماما سفیدپوست میهن پرست 
آمریکایى طرف نیستیم که شعارهاى منظوردار را 
توى چشــم مان کند، خود جاى شــکر دارد! البته 
همیشــه از این لحــاظ، حال صنعــت بازى هاى 
رایانه اى بهتر از سینما بوده و در این حیطه، کمتر 

شاهد تبلیغات هدفمند سیاسى هستیم.
 Just Cause 4 در نهایت، با تاکید بر این که
لحظات زیباى خاص و به یــاد ماندنى دارد، باید 
خاطر نشــان کرد که افسوس حقیقى در رابطه با 
این اثر، از نبود فعالیت هاى فرعى و ســاختارهاى 
آزاد مراحــل براى لذت بــردن از امکانات جذاب 
آن ناشى مى شــود. شاید اگر محتواى بیشترى در 
آن وجود داشــت و محتواى موجود آن هم آزادى 
بیشــترى به بازیکن مى داد، مى شد آن را با جان و 
دل توصیــه کرد، اما واقعا ارزش پرداخت این مبلغ 

هنگفت را ندارد.

بازي هفته
بهترین بازى هاى سال

PS4 به انتخاب گیم اسپات
در پایــان ســال 2018، رســانه گیــم 
اســپات، از معتبرترین منابــع عرصه گیم، 
فهرســت جالبــى را اعلام کــرده و در آن 
بازى هاى برتر ســال میلادى گذشته براى 
PS4 را براســاس امتیازهــاى خود معرفى 
کرده اســت. این فهرســت براى دارندگان 
PS4 در ایــران خالــى از لطف نیســت و 
مى تواننــد چند عنــوان بازى نکــرده، اما 
طــلا را از لابه لایش بیرون بکشــند. اگر 
Divinity Original Sin2 عنــوان 

در ســبک نقش آفرینى را تجربه نکرده اید، 
حتما یــک ناخنــک بزنیــد. امتیــاز این 
اثــر در گیــم اســپات، 10 از 10 اســت!

نشان   BlazBlue Cross Tag Battle
داد که شــوفرهاى جاده عناوین مبارزه اى، 
تنها اســتریت فایتر، تکِن، مورتال کامبت و 
چند اثر دیگر نیستند و هنوز هم مى توان به 
 Celeste .تولید آثار مهیج جدید امید داشت
از آن عناوینى است که اگر دوست گیمرتان 
از شــما پرســید «بازى کردى؟» چه بازى 
کرده باشید چه نه، باید جواب مثبت بدهید! 
منتظر چه هســتید؟ بقیه ستون را رها کنید 
و این میوه بهشــتى که روح و روان منتقد و 

مخاطب را منقلب کرده تهیه و بازى کنید!
Celeste به ســلیقه شــما نمى خورد؟ 
زیادى لطیف است؟ پس Dead Cells را 
روى هوا بزنید و از قلع و قمع مهیج دشمنان 
پلید لذت ببرید. فقط یک بســته آرامبخش 
دم دستتان باشد که وقتى آدرنالیتان بالا زد، 

یکى بیندازید بالا!
از  هــم   Dragon Ball Fighter Z
عناوین مبارزه اى امســال بــود که هم یلى 
اســت و هم حســابى از خجالت انیمه بازها 
 Dragon Quest XI: Echoes .در آمد
of an Elusive Age خوراك کلاسیک 
بازهاســت. نوآورى روى چشم ما جا دارد، 
اما سبک کلاســیک دراگون کوئست، از آن 
راحتى هاســت که خوراك یلدانشــین هاى 
شــب زنده دار چند دهه سلطنت عرصه گیم 
اســت.  F1 2018 عمــلا قوى تریــن و 
باقوام ترین گیم فرمول یکى است که تابه حال 
منتشر شده است. Guacamelee 2 نیز از 
نقش  خوش  بزن بهــادرى  بازى هــاى  آن 
و نگار اســت. تعریف نمى کنیــم، خودتان 
 Hollow .دانلود کنید و کیفــش را ببرید
Knight یک تجربــه زیبا و دلپذیر همراه 
با ســفرى به یاد ماندنى است که برخلاف 
ظاهــرش، زمانى طولانى بــراى اتمام آن 
نیاز داریــد. اگر حوصلــه مى کنید، درنگ 
نکنید!  Iconoclasts هم حسن ختام این 
ستون است. مکانیک هاى آن شاید در ظاهر 
قدیمى باشند، اما داستانى بسیار دلچسب و 
ماندنى دارد که خاطره اش تا مدت ها پس از 
تجربه با شــما خواهد ماند. گفتنى است به 
غیر از Divinity Original Sin 2، بقیه 
عناوین معرفى شــده از گیم اسپات نمره9 را 

گرفته اند.

سیاوش شهبازى

Just Cause از عناوین سندباکسى است که توانست به خوبى در عرصه خود قد علم کرده و به عنوان 
یک اثر پرهیجان، سرگرم کننده و خاص در دل مخاطب جا باز کند. این مجموعه در قسمت دوم هم 
موفق حاضر شد و در سومین قسمت به اوج خود رسید. بنابراین، پس از اعلام تولید قسمت چهارم، 
همه چشم انتظار یک عنوان قوى تر و کوبنده تر بودند. اکنون باید با کمال تاسف گفت این مهم محقق 
نشده و رك و رو راست پیشنهاد مى کنیم اگر با قسمت هاى قبلى خاطره دارید، این قسمت را تجربه 
نکنید، زیرا واقعا توى ذوقتان خواهد خورد! با ذکر این سختى ها، سراغ نقد و بررسى این اثر مى رویم.

Just Cause 4 نقد و بررسى بازى

رودریگز، دسپرادو!
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Just Cause 4
 Avalanche Studios  سازنده
Square Enix   ناشر
Microsoft Windows, Ps4, XOne پلتفرم 
اکشن - ماجرایى سبک 

بازى کده


