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بازى کده

   جذابیت الگوهاى قدیمى
از آنجا که ســازنده بازى یعنى جوى مَشــر 
خیلــى خوب مخاطبش را مى شناســد، توصیه 
مى کنیم پیش از هر چیز و قبل از این که بازى 
را شــروع کنید به بخش تنظیمات آن بروید و 
فیلترهــاى تصویرى متفاوتى را که براى ایجاد 
حس تلویزیون هاى CRT در بازى تعبیه شده 

فعال کنید. 
Blazing Chrome از منظر داســتان و 
روایت کاملا به ریشه هاى الُد اسِکول یا قدیمى 
خود پایبند است، دنیایى که به نیمه ویرانه تبدیل 
شــده و ربات ها کنترل همه چیز را به دســت 
گرفته انــد. البته گرافیک پیکســلى بازى، این 
دنیا را با جزئیاتى که با خواندن عبارت «دنیاى 
نیمه ویرانه» ممکن است در ذهن تصور کرده 
باشــید، به تصویر نمى کشد و این قضیه صرفا 
ستینگ یا فضاسازى اولیه اى براى ورود بازیکن 
به بازى اســت. بازى حتى از کلیشه «رباتى در 
جبهه شما» نیز پیروى مى کند، همان طور که 
نیز اسکلت هاى   Skeleton Warriors مثلا
خوبى داشت که در جبهه انسان ها مى جنگیدند. 
از داســتان که بگذریم، از نظــر مکانیک هاى 
گیم پلى نیز بازى پا را چندان فراتر از موارد رایج 
بازى هاى آن دوران نمى گذارد. شما مى توانید 
به اطراف بدوید، دراز بکشــید و شلیک کنید، 
منتها در صورتى که دشمنان از حد مشخصى 
به شما نزدیک تر شوند دکمه شلیک، کار حمله 
نزدیک به دشمنان را هم انجام مى دهد. علاوه 
بر اینها با نگه داشــتن یــک دکمه مى توانید 
جهت نشــانه گیرى خود را ثابت کنید، شــبیه 
کارى که مثــلا در Metroid مى توان انجام 
داد. در طول مرحله، ربات ها و وسایل نقلیه اى 

وجود دارند کــه مى توانیــد روى آنها بپرید و 
بخشــى از مرحله را پیش ببرید باز هم شــبیه 
Battletoads و در انتها به روزرسانى هایى نیز 
وجود دارند که به شــما سلاح هاى تهاجمى یا 
تجهیزات تدافعى مثل سپر مى دهند، البته گاهى 
قابلیت هایى مثل دابل جامــپ نیز ارمغان آنها 

براى شما خواهد بود. 
حمــلات نزدیک نیز یکــى از جذابیت هاى 
بازى اســت به خصوص زمانى که از هر طرف 
صفحه ربات هــا و موجودات عجیب شــان بر 
کول شما مى ریزند، باز کردن راه از میان  و  سر 
آنها بسیار خوب کار شده است. این بخش هاى 
بازى به شــدت ما را یاد متال اسلاگ مى اندازد 
هرچند که همچنان قســمت بزرگى از ماهیت 
بــازى وامدار کنتــرا باقى مى مانــد. البته این 
مکانیک ضعف هایى هــم دارد از جمله این که 
در ارتفاع هایى مشــخص یا جهت هایى خاص، 
حملات شما به دشمن نمى خورد و به خصوص 
هنگام مبارزه با غول آخرها اذیت کننده مى شود.

   کمک مدرنیته به سنت
 Blazing پایبنــدى  از  همــه اش  مــا 
Chrome بــه بازى هاى کلاســیک و ریترو 

گفتیم، ولى ویژگى هاى جدید و امروزى نیز در 
آن وجود دارد. مهم ترین آنها وجود چک پوینت 
است. هر مرحله متشــکل از چند بخش مجزا 
اســت که ابتداى هر کدام از آنها در واقع چک 
پوینت شماســت، یعنى در صورتى که کشــته 
شــوید و تعداد جان هــاى کاراکتر هم به صفر 
برســد، نیاز نیست تمام مرحله را از ابتدا شروع 
کنید، چراکه به لطف چک پوینت ها در بدترین 
شرایط، یک سوم مسیر قبلى را باید دوباره طى 
کنید. همیــن قضیه به تنهایــى تجربه بازى 
در درجه ســختى پیش فــرض را به مراتب در 
دسترس تر و ساده تر از تمام بازى هاى دیگرى 

که تا اینجا از آنها اسم بردیم، کرده است. 
این تغییر بخش هاى مرحله از منظر بصرى 
و داستانى نیز جذاب هستند، زیرا تقریبا ابتداى 
هر کدام با یک سکانس خاص مواجه مى شویم. 
غول آخرهاى مرحله نیز از منظر الگوى حمله و 
طراحى ظاهــرى، کیفیت بســیار خوبى دارند 
و ظاهرشــان بیشــتر تنوعى از ربات گونه ها و 
موجودات فضایى اســت. طراحــى خارق العاده 
صدا و موسیقى ریتروى جذاب و شنیدنى بازى 

نیز لذت تجربه آن را دو چندان مى کند. 
Blazing Chrome یــک بازى طولانى 
نیســت، ولى مى توانید آن را بارها تکرار کنید، 
 Co-Op ضمن این که تاکید بازى روى تجربه
طول عمــر آن را بالاتر هم مى برد. به هرحال 
چهار مرحله اصلى و یک مرحله پایانى در بازى 
وجود دارد که مى توانید به هر ترتیبى که دوست 
داشتید چهار مرحله ابتدایى را بازى کنید. پس 
از تمام کردن بازى، شخصیت هاى جدیدى نیز 
در دســترس قرار مى گیرند که تجربه گیم پلى 
متفاوت ترى را ارائه مى دهند. درجات ســختى 
متفاوت و به خصوص هاردکور مى توانند چالش 
بعدى شما باشند یا این که مى توانید وارد حالت 
آینه شده و تمام مراحل را برعکس بازى کنید. 

   حرف آخر
بــا Blazing Chrome شــما مى توانید 
همــان حــس بازى هــاى تیرانــدازى آرکید

20-15ســال پیــش را تجربه کنیــد. جوى 
مَشــر قبلا با ســاخت عناویــن دیگرى چون
Oniken و Odallus ارادت و تبحــرش به 
ســاخت بازى هاى ریترو را اثبات کرده و حالا 
یک ســتاره درخشــان دیگر به کارنامه خود 
افزوده اســت. بازى بسیار سبک بوده و نیاز به 
سخت افزار عجیبى ندارد، پس خیلى راحت و در 

اسرع وقت به فکر تجربه آن باشید.

بازي هفته
عصر جدیدى از شگفتى ها

بازى این هفتــه را باب دل PC گیمرها 
و به خصــوص استراتژى دوســت ها انتخاب 
کرده ایــم تــا بعــد از چند هفتــه بى خبرى 
دربــاره انحصارى هــاى خــود دلــى از عزا 
دربیاورنــد. جدیدتریــن و در واقع چهارمین 
 Age of Wonders نســخه از فرنچایز
بدون داشــتن شــماره اصلى صرفا با پسوند 
Planetfall منتشــر شــده اســت. بازى 
در سبک اســتراتژى نوبتى قرار دارد و تمام 
ویژگى هاى خوب مبارزات تاکتیکى نوبتى و 
سیستم امپراتورى ســازى عمیق نسخه هاى 
قبلــى را در دل خود جاى داده اســت. با این 
تفــاوت که این بار همه چیــز در فضا بوده و 
جو و اتمسفرى علمى- تخیلى بر دنیاى بازى 
حاکم است. شش گروه اصلى در بازى وجود 
دارند که هر کدام ویژگى هاى منحصربه فردى 
داشــته و مى توانید در بخش داستانى عمیق 
بازى یکى از آنها را انتخاب کنید و فرمانروایى 
خود را شــکل دهید. هر کدام از این گروه ها 
تعدادى ماموریت و هــدف دارند که با تکیه 
بر قدرت نظامى، دیپلماســى، جست وجو در 
خرابه هاى باســتانى ســیاره و مواجه شدن 
با بازماندگانى که هر کدام بخشــى از تاریخ 
تمدن از بیــن رفته ســیاره را بازگو خواهند 
کرد، مى توانید پیشرفت کنید و داستان را جلو 
ببرید. جنگیدن، ساخت وساز، مذاکره، تعامل و 
پیشــرفت فناورى، راه رسیدن شما به آرمان 

شهرى در دل یک سیاره دیگر است.

گربه مرموز 
و یک ماجراجویى عجیب

دومیــن بــازى هفتــه را بــه یک عنوان 
اســم بــه  کلیــک  و  اشــاره  ماجرایــى 
 Gibbous: A Cthulhu Adventure
اختصــاص مى دهیــم تــا از دوران طلایى 
بازى هاى این سبک روى رایانه هاى شخصى 
یادى زنده کنیم! بازى شــما را وارد دنیاى با 
جزئیات و غنى برگرفته از فضاى داستان هاى 
نویســنده ژانر وحشت لاوکرفت مى کند تا در 
نقش سه شــخصیت اصلى آن به جست وجو 
و حل معمــا پرداخته و پرده از دسیســه ها و 
توطئه هاى باســتانى بردارید. بــازى، روایتى 
کمدى را در دنیایى با عناصر بصرى ترسناك 
تلفیق کرده و در تمام طول مدت بازى شاهد 
انیمیشن ها و گرافیکى خواهید بود که تمام آنها 
به شیوه سنتى و کاملا دستى طراحى شده اند. 
همین قضیه باعث شــده بازى از نظر بصرى 
فوق العاده و به اندازه تماشــاى شــاهکارى از 
دیزنى لذتبخش باشد. ضمن این که صداگذارى 
خوب، حجم بــالاى دیالوگ ها و تمرکز روى 
شــوخى هاى لحظه به لحظه، تجربه بازى را 

لذتبخش و سرگرم کننده کرده است.

مجید رحمانى

 Blazing Chrome دیدن یک عکس از بعضى بازى ها کافى است تا شما را مشتاق تجربه شان کند؛
براى من این گونه بود و بدون شــک براى تمام طرفداران بازى هاى ریترو نیز این گونه خواهد بود؛ 
بازى هایى که به سبک و سیاق ســال هاى آخر دهه 80 و به خصوص ابتداى دهه 90 میلادى ساخته 
مى شوند. وقتى ساعت هاى بى شمارى را صرف شاهکارهایى چون Metal Slug که در ایران بیشتر 
با «سرباز کوچولو» شناخته مى شود یا Contra کرده باشید یا حتى با بازى هاى مدرن تر این سبک 
مثل Shattered Soldier و Hard Cops: Uprising خاطره سازى کرده باشید، پس شک نکنید 
Blazing Chrome هم براى شما به بازى اى تبدیل خواهد شد که چند سال آینده به خود خواهید 

بالید که آن را در زمان عرضه تجربه و زندگى کردید.

بهشتى براى ریترو و کنترا بازها!
ستاره درخشانى دیگر در کارنامه «جوى مَشر» ثبت شد
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بازى هاى آن دوران نمى گذارد. شما مى توانید 
به اطراف بدوید، دراز بکشــید و شلیک کنید، 
منتها در صورتى که دشمنان از حد مشخصى 
به شما نزدیک تر شوند دکمه شلیک، کار حمله 
نزدیک به دشمنان را هم انجام مى دهد. علاوه 
بر اینها با نگه داشــتن یــک دکمه مى توانید 
جهت نشــانه گیرى خود را ثابت کنید، شــبیه 
 مى توان انجام 
داد. در طول مرحله، ربات ها و وسایل نقلیه اى 

Blazing Chrome
 Joy Masher  سازنده

The Arcade Crew   ناشر

PC، PS4، Xbox One، Switch   پلتفرم

سبک  اکشن آرکید


