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   سرآغاز
 (Game Awards (پایه گذار  کایلى  جف  مراسم،  ابتداى 
روى صحنه آمد و چند تریلر و معرفى (براى اولین بار) از عناوین 
مختلف را ارائه کرد. از مهم ترین عناوین معرفى شده، مى توان به 
Comanche که در اصل بازسازى عنوان مطرح و ماندگار سال 
و   Kerbal Space Program 2 است،  نام  همین  با   2001
Disintegration، یک شوتر/ استراتژى هایبرید جدید از خالقان 
Halo و Erica اشاره کرد که آخرى، یک عنوان لایو- اکشن 
یعنى با بازیگرهاى زنده به صورت فیلم ضبط شده است که همین 

الان هم در دسترس است. 
اما بین تمام این عناوین، اثرى که توجه ها را جلب و چشم ها 
هیدئو  جدید  تماشایى  اثر   ،Death Stranding کرد،  خیره  را 
کوجیما بود. ما هر بار مى گوییم این نابغه کمر همت بسته تا ذهن 
همه را دچار گیرپاژ کند، اما با نمایش بعدى از گیمش مى فهمیم 
صحنه هاى  جدید،  نمایش  حرف هاست!  این  از  بیخ دارتر  اوضاع 

تازه اى از گیم پلى این عنوان را ارائه کرد. 
این بار اطلاعات بیشترى از شخصیت Deadman فهمیدیم 
بازى  تورو  دل  گیرمو  یعنى  سینما،  نابغه  کارگردان  توسط  که 
مى شود و همچنین دیدیم آن نوزادهاى داخل شیشه چه هستند 
و وسط معرکه چه مى گویند. خود آقاى جف کایلى هم در این اثر 

حضور دارد!

   حضور نینتندو چطور بود؟
بدو  در  و  داشت  خوبى  نمایش  گیمزکام  در  امسال  نینتندو 
به زودى  که  کرد  معرفى  را  خود   Indie World سرویس آغاز، 
و  جمع وجور  عناوین  و  مى افتد  راه   Nintendo Switch براى 
جذابى را با خود به ارمغان خواهد آورد. یکى از خبرهاى خیلى 
یعنى مایکروسافت،  مطرح  عنوان  که  بود  این  نینتندو  خوب 
Ori and the Blind Forest: Definitive Edition هم 
براى Switch منتشر خواهد شد. از طرف دیگر، عناوین بسیار 
 Hotline Miami Collection و  Superhot مانند موفقى 
هم مهمان این مجموعه هستند که این آخرى ها در زمان نگارش 

این مطلب هم در دسترس هستند. 

امسال از سوى نینتندو خبر عجیب و غریبى نشنیدیم و این شرکت 
بیشترین فعالیتش، ارائه نسخه هاى قابل بازى عناوینش بود که از 
و  Luigi’s Mansion مــى شــود  مهم ترین هایشان 
Pokemon Sword and Shield را نام برد. مخاطبانى هم که 
مانند آثارى  مى توانستند  مى زدند،  سر  شرکت  این  دکه هاى  به 
،The Legend of Zelda: Link’s Awakening
،Astral Chain،(نسخه جدید نینتندو سوئیچ) The Witcher 3
Mario & Sonic at the Olympic Games Tokyo 2020

 Dragon Quest 10 S: Echoes of an Elusive Age و
را به صورت حضورى تجربه کنند.

   کارستان جدید گوگل؟

گوگل سرویس عرضه گیم خود بر مبناى cloud یا همان بستر 
ابرى را معرفى کرده و به زودى به مخاطبان علاقمند عرضه خواهد 
کرد. در نمایشگاه گیمزکام امسال، گوگل توانست با این برند جدید 
خود پرقدرت ظاهر شود و با معرفى چند بازى، خود را به عنوان 
ایران  در  امکان  این  از  استفاده  البته  کند.  مطرح  قدر  رقیبى 

امکان پذیر نیست.
از جمله عناوینى که براى این سرویس جدید و خوشمزه گوگل معرفى 
،Cyberpunk 2077، Orcs Must Die 3 شده، مى توان به

Borderlands 3 و Watch Dogs: Legion اشاره کرد. 

   از اکس باکس چه خبر؟

اکس باکس در این نمایشگاه کولاك کرد و به جز حدود 200دکه 
مختلف که در سالن اصلى قرار داشتند -که اولین تجربه عمومى 
 Gears 5 عنوان Horde و مد Minecraft Dungeons از
را در بر مى گرفت - تصاویر و تجربه هاى جدیدى از عناوین آینده 
ــضــى مــانــنــد  ــع ــت. ب ــ ــذاش ــ ــش گ ــای ــم ــه ن ــود بـ ــ خ
 Tom Clancy’s Ghost و  Destiny 2: Shadowkeep
عناوین  از  اما  نبودند،  انحصارى   Recon Breakpoint
انحصارى هم صحبت شد و اولین تصاویر را از مد Horde در 
کرد  اعلام  مایکروسافت  همچنین  کردیم.  مشاهده   Gears 5
دو کاراکتر Kat و Emile از گیم Halo: Reach نیز به این 
بازى ملحق خواهند شد تا قدمى دیگر در راستاى لوس کردن 

فن سرویس در صنعت گیم برداشته شود!
چهارم  فصل  به  هم  را  لحظاتى  مایکروسافت،  کنفرانس 
به  معروف   PlayerUnknown’s Battlegrounds
به بازى،  این   PS4 نسخه  با  به زودى  که  داد  اختصاص  پابجى 
cross-play راه پیدا خواهد کرد و مخاطبان دو کنسول مى توانند 
با هم رقابت کنند. دقایقى هم به عنوان NBA 2K20 پرداخته 
شد که قرار است در مد حرفه اى، بازیگر اسکارى، ادریس البا را 

هم به عنوان شخصیت مهمان داشته باشد. 
در  مایکروسافت  مخاطبان،  چشم انتظارى  باوجود  متاسفانه 
ارائه اش از Halo Infinite و Sea of Thieves صحبتى نکرد، 
اما تریلر جدید Gears 5 تا حدى این خلأ را جبران کرد. در این 
قسمت، هر شخصیت، یک حرکت نهایى خاص دارد که چیزهایى 

مانند حمله هوایى و نامرئى شدن را شامل مى شود. همچنین در 
این قسمت با استفاده از ارز مربوطه، مى توان کارت هاى مهارت 
شخصیت ها را ارتقا داد. حتى مى توانید به عنوان جک ربات بازى 

کنید و دمار از روزگار دشمنان درآورید. 
محصول  تا  داد  گیمرها  به  فرصتى  همچنین  مایکروسافت 
که   xCloud کنند.  تجربه  را   xCloud به  موسوم  جدیدش 
 E3 2018 در  است،  مایکروسافت  گیمینگ  استریم  سرویس 
اشاره هایى به آن شد و چند ماه بعد، در اکتبر 2018 معرفى رسمى 
شد. مایکروسافت مارس 2019 (اسفند 97) پیشرفت این سرویس 
را با عنوان Forza Horizon به نمایش گذاشت. در آن نمایش 
دیدیم بازیکن، فورتزا را روى یک گوشى هوشمند اندرویدى و با 

استفاده از کنترلر XOne بازى مى کرد! 
ابرى محاسباتى  مراکز  از  مایکروسافت   xCloud سرویس 

5A Azure بهره مى گیرد که 140 کشور مختلف – به غیر از 
کشور ما و چند کشور دیگر – را پشتیبانى مى کند و طورى طراحى 
شده که به راحتى با گوشى هاى هوشمند کار کند؛ چه با استفاده 
از  اکس باکس  دسته  اتصال  از  استفاده  با  چه  لمسى،  صفحه  از 

طریق بلوتوث. 
اکس باکس  غنى  آرشیو  اســت  معتقد  مایکروسافت 
مانند رقیب  سرویس هاى  از  را  آنها  سرویس  است  قــادر 

Google Stadia جذاب تر جلوه دهد. 
متاسفانه از Project Scarlett، کنسول جدید مایکروسافت 
هم خبرى نبود. تا اینجا مهم ترین اطلاعاتى که از این کنسول 
داریم، محدود به این است که این کنسول نسل بعدى قادر خواهد 

بود بازى هاى 4K را با سرعت 60 فریم بر ثانیه اجرا کند. 
همچنین این کنسول به یک درایو SSD مجهز خواهد بود 
یا بارگذارى  کسل کننده  لحظات  شر  از  را  همگان  بالاخره  تا 
Loading خلاص کند! فعلا صحبت از این است که این کنسول 
اواخر 2020 منتشر خواهد شد و احتمالش بسیار است که هنگام 

انتشار، از نظر سخت افزارى بر رقیبش PS5 برترى داشته باشد. 

   اینتل چه کرد؟

اینتل هم در نمایشگاه گیمزکام امسال حضور داشت؛ اما به جاى 
اعلام تولید پردازنده هاى جدیدى که بتوانند با پردازنده هاى نسل 
سوم AMD Ryzen رقابت کنند، از این گفت که چرا اینتل هنوز 

هم بهترین انتخاب براى بازى با PC است. 
اینتل با تاکید بر این که Core i9-9900K بهترین پردازنده براى 
گیمینگ با PC است، این طور توضیح داد که Team Blue با 
توسعه نرم افزارى هرچه بیشتر، قصد دارد گیمینگ با PC را براى 
همه بهتر کند.  البته شکى نیست اینتل حواسش به رقیب هست. 

سیاوش شهبازى

نمایشگاه گیمزکام هر سال در کلن آلمان برگزار مى شود و برندهاى مطرح و معتبر صنعت گیم از سراسر دنیا در آن حضور مى یابند. البته 
این رویداد تا سال 2008 در لایپزیش (یا لایپزیگ) برپا مى شد، اما به هر حال شاید بتوان گفت بعد از E3، مهم ترین رویداد صنعت بازى 
است. نمایشگاه امسال آن انفجار اطلاعاتى را که انتظار مى رفت ارائه نکرد، اما خالى از لطف نبود. به عقیده خیلى ها، ستاره نمایشگاه 
امســال، دو عنوان Death Stranding و Cyberpunk 2077 بودند و شرکت هایى که صحنه اصلى را در اختیار داشتند، کمى 
بى رمق ظاهر شدند و نتوانستند انتظارات را برآورده کنند. در این مطلب سعى کرده ایم گفتنى هایى را که مخاطبان هر کنسول و هرعنوان 

مهم این نمایشگاه انتظار دارند، پوشش دهیم تا در کمترین زمان، بیشترین اطلاعات را به دست بیاورید.

درخشش دوباره ستارگان بازى
در نمایشگاه بزرگ گیمزکام 2012 چه گذشت؟

بازى کده


