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   سونى به دنبال حفظ محیط زیست
بــا افزایش پیامدهــاى پدیــده گرمایش 
کره زمیــن از یــک ســو و افزایــش آگاهى 
عمومى نســبت به این قضیه، حساسیت ها در 
زمینه حفاظت بهتر از محیط زیســت و مصرف 
مسؤولانه منابع بیشتر شــده است. سونى نیز 
یکى از شــرکت هایى اســت که در این زمینه 
وارد عمل شــده و چنین پیمــان بین المللى را 
براى انجام مسؤولانه تر عملیات هاى خود امضا 
کرده اســت. بر اســاس یکى از این پیمان ها، 
این شرکت قرار اســت تا سال 2050، ردپاى 
زیســت محیطى خود را به صفر برساند. منظور 
از ردپاى زیســت محیطى، میزان آلاینده هایى 
اســت که یک شرکت (یا فرد یا هر موجودیت 
دیگرى) وارد محیط زیســت مى کنــد. با این 
وجود، این شــرکت هنوز براى رسیدن به این 
هدف باید راه زیادى را طى کند. یک پژوهشگر 
به تازگى مستنداتى درباره ردپاى زیست محیطى 
پلى استیشــن جمع آورى کرده است. نگاهى به 
این مســتندات نشان مى دهد فرآیند تولید این 
کنسول جذاب، آسیب هایى را به محیط زیست 

وارد مى کند. اما این آسیب ها کدامند؟ 

   پلاستیک
شاســى اصلى و مشــکى رنگ کنسول از 
جنــس اکریلو نیتریل بوتادین اســتایرن یا به 
لوگوى  اســت.   (ABS) اى بــى اس  اختصار 
قرار گرفته روى کنســول نیــز از همین ماده 
ساخته شده اســت. این ماده پلاستیکى که در 
کارخانه اى در شهر شوژو چین ساخته مى شود، 
قابل بازیافت بوده و بــه همین دلیل مى توان 
استفاده از آن را در راســتاى سیاست بازیافت 
شرکت سونى ارزیابى کرد. شرکت سونى اعلام 
کرده که استفاده از پلاستیک در محصولاتش 
را تا ســال 2020 تا 10درصد کاهش مى دهد، 
اما جالب اســت بدانید پلاستیک مورد استفاده 
از پلى استیشــن مدل 2018، حدود 2/4درصد 

بیشتر از سال 2013 بود. 
در مجموع 511 گرم از این نوع پلاســتیک 
در ســاخت پلى استیشن اســتفاده شده است. 
این مــاده در واقع یک محصول پتروشــیمى 
اســت و در نتیجه، نفت خام منشأ آن به شمار 

مى رود. براى تولید پلاســتیک مورد نیاز براى 
هر دســتگاه پلى استیشن، معادل 1/6 کیلوگرم 
تولیدکننده  شرکت هاى  توسط  دى اکسیدکربن 

ماده اولیه پتروشیمى وارد جو زمین مى شود. 

   فولاد
درون پلى استیشن4 حدود 736 گرم فولاد 
نیز به کار گرفته شــده است. آمارهاى جهانى 
نشــان مى دهد بین 70 تــا 90درصد از فولاد 
مورد بازیافت قرار مى گیرد. در فرآیند بازیافت، 
قطعات کارکرده ذوب و ســپس تصفیه شــده 
و وارد فولاد تولیدى جدید مى شــود. در حال 
حاضــر، 35درصد از فولاد تولیــدى در دنیا از 
فولاد بازیافتى تشکیل شده است. البته در چین 
(که تولیدکننده پلى استیشــن 4 اســت) میزان 

بازیافت روى عدد 20درصد قرار دارد. 

   لیتیوم
باترى در دسته هاى بى سیم از نوع لیتیوم - یونى

است. براى اســتخراج لیتیوم، ابتدا حفره هایى 
در زمین ایجاد مى شــود. معمولا این ماده در 

لایه هــاى زیرین مکان هایــى نظیر دریاچه ها 
یافت مى شــود. پمپ هایى ویژه ماده کربنات 
لیتیوم را به سطح زمین مى آورند، اما گسترش 
اســتخراج این مــاده در ســال هاى اخیر به 
آسیب هاى شدیدى به طبیعت منجر شده است. 
مرگ جانوران و نیز گیاهان در کشورهایى نظیر 
آرژانتین و چین که از مهم ترین صادرکنندگان 
لیتیوم هستند، از پیامدهاى استخراج این ماده 

بوده است. 

   سایر فلزات
شرکت سونى ســعى کرده تا حد امکان از 
هزینه هاى تولید این محصول بکاهد. در تولید 
دستگاه هاى الکترونیکى گاهى از مقدار اندکى 
طلا روى مدارهاى اصلى اســتفاده مى شــود. 
دلیل اســتفاده از طلا نیز رســانایى بالاى آن 
اســت، اما ســونى در تولید پلى استیشن 4 به 
اســتفاده از قلع اکتفا کرده که فلزى به مراتب 
ارزان تر از طلاست. فرآیند استخراج طلا چندان 
با تفکر دوستدار محیط زیست سازگار نیست. با 
این وجود، استخراج مس و نئودیمیوم (که هر 
دو در پلى استیشن موجود است) نیز دست کمى 
از فرآیند دســتیابى به طلا از دل زمین ندارد. 
استخراج همه این مواد نیازمند مصرف زیاد آب 
و البته صرف هزینه هاى زیاد حمل ونقل است.

مساله دیگر در استخراج طلا و قلع، به موارد 
انسانى قضیه مربوط مى شود. بخش زیادى از 
این دو فلز در کنگو و کشــورهاى همســایه 
استخراج مى شــود. این منطقه حدود 30 سال 
است که با خشــونت هاى پیوسته دست وپنجه 
نرم مى کند. همین مســاله سبب شده نظارت 
چندانى بر نحوه استخراج در این معادن نباشد 
و بــراى نمونه حتى از کــودکان براى کار در 
آنجا استفاده شود. برخى شرکت ها (نظیر اپل) 
قبل از خرید این فلزات حتما مستندات زنجیره 
تامین آن را بررســى مى کنند. بــا این وجود، 

ظاهرا سونى چنین رویکردى ندارد. 

کربن  دى اکســید  کیلوگرم   89   
به ازاى هر دستگاه

محاسبات صورت گرفته توسط پژوهشگران 
نشــان مى دهد تولیــد و نیــز حمل ونقل هر 
دســتگاه پلى استیشــن4 معادل 89 کیلوگرم 
دى اکســید کربن وارد جو زمین مى کند. البته 
محاسبات مشابه براى دستگاه هاى الکترونیک 
دیگر (نظیر لپ تاپ) نیــز به رقمى نزدیک به 
این 89 کیلوگرم اشــاره دارد. با در نظر گرفتن 
این که تاکنون نزدیک به 100 میلیون دستگاه 
پلى استیشــن در دنیا به فروش رفته، به رقمى 
بســیار چشــمگیر مى رویم. از سال 2013 که 
پلى استیشن4 وارد بازار شد، حدود 8/9 میلیارد 
کیلوگرم دى اکســید کربن وارد جو زمین شده 
اســت. جالب اســت بدانید این میزان از کل 
دى اکســید کربن تولیدى توســط جامائیکا در 

سال 2017 نیز بیشتر است!

   حرکت رو به رشد فناورى
همان طور که اشاره شد، این طور نیست که 
دیگر محصــولات الکترونیکى موجود در بازار، 
چنین ردپایى از خود بر جاى نمى گذارند. با این 
وجود، به نظر مى رسد بیشتر شرکت هاى پیشرو 
(از جمله سونى) دنبال اصلاح الگوهاى تولیدى 
خود هســتند. فناورى هاى نوین امکان آسیب 
کمتر به محیط زیســت را از طریــق نوآورى 
فراهــم مى کنند. به این ترتیب شــاید در چند 
دهه آینده واقعا شــاهد عرضه محصولاتى با 

ردپاى زیست محیطى صفر باشیم!

ذره بین

صالح سپهرى فر

 عصر واقعا جدید
احتمالا فیلم «عصر جدید» چارلى چاپلین را دیده باشید که این کمدین در یک خط تولید فقط پیچ هاى محصولاتى را که روى 
نوار نقاله در حال حرکت است، سفت مى کند. اما در قرن بیست ویکم نیز همچنان شاهد تداوم حضور کارخانه هایى هستیم که 
مانند عصر جدید چارلى چاپلین - کارخانه هاى دوره انقلاب صنعتى - وضعیت اسفناکى را براى کارگران رقم مى زنند. تاکنون 

گزارش هاى زیادى از وضعیت بد کارگران در دو کارخانه اصلى تولیدکننده پلى استیشن در چین منتشر شده است.
 مجهز نبودن کارگران به تجهیزات ایمنى، دســتمزدهاى بسیار پایین و ساعات کار طولانى فقط بخشى از مشکلات این 
مراکز اســت. بیشتر کارگران در خوابگاه هایى که کنار این کارخانه ها قرار دارند زندگى مى کنند و بیشتر ساعات روز را به کار 
در این مراکز مشغولند. در سال 2015، 15 نفر در شهرك فاکسکان (یکى از تولیدکنندگان پلى استیشن) به دلیل فشار زیادى 

کارى خودکشى کردند.

پلى استیشن یکى از معروف ترین و البته محبوب ترین کنسول هاى بازى در دنیاست. سونى در سال 2013 نسخه چهارم این محصول پرفروش را به بازار 
عرضه کرد که با استقبال خوبى نیز روبه رو شد، اما این محصول مانند بسیارى دیگر از محصولات در دنیاى دیجیتال، از موادى تشکیل شده که هر کدام 
در گوشه  اى از دنیا تولید مى شوند و همه آنها در چین روى هم مونتاژ شده و در نهایت به دست مشترى مى رسند. تولید هر کدام از این مواد، تبدیل آن به 
قطعات و نیز حمل ونقل محصول نهایى همگى نیازمند مصرف انرژى است و اثرات دیگرى نیز بر محیط زیست دارد. البته در صورت بررسى فرآیند تولید 

دیگر کنسول هاى بازى مانند کنسول اکس باکس مایکروسافت و حتى دیگر محصولات دیجیتال نیز  به نتایج مشابهى خواهیم رسید.

پلى استیشن از نگاهى دیگر
فرآیند تولید و ارسال کنسول هاى بازى به مشتریان، هزینه هاى زیست محیطى زیادى را 

تحمیل مى کند


