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(، بخش بزر�ی از  �زارش ها نشان می دهد مای�روسافت با تصمیم های اخیر خود )از جمله تعطیلی فروش�اه های فیزی�ی در کنار تعطیلی می�سر
هزینه هایش را کاهش داده  و قصد دارد بیشتر روی اكس باكس و به طور خاص اكس کلاود سرمایه �ذاری کند �ا�ی‌كده

  تیم كهكشانی ها
با متوقف شــدن نقشــه های گوگل برای توســعه یوتوب گیمین� و یكپارچه كردن آن با بســتر وب سایت، توجه 
همه به مثل� توئی�، میكســر و فیس بوك گیمین� جلب شد. مثلثی كه بدون شــك با برتری محسوس توئی� 

و رشد فیس بوك گیمین�، روز به روز كار را برای پیشروی میكسر دشوارتر می كرد.
مایكروســافت در اولیــن قدم هــا و بــرای جــا انداختــن میكســر بیــن گیمرهــا، آن را بــه بخشــی از اكوسیســتم 
اكس باكس تبدیل كرد. بــه این ترتیب، منوی میكســر به كنســول های خانگی مایكروســافت اضافه و پخش و 

تماشای زنده ویدئو از طریق آن، ساده تر از همیشه شد. 
با این حــال و با وجود ســرمایه گذاری عظیــم مایكروســافت روی محصول و گســترش تیم آن، میكســر به كندی 
و بــا ســرعتی ناامیدكننده، رنــ� پیشــرفت را در نمودارهــا می دید. حركــت بعــدی ردموندی ها، تشــكیل یك تیم 
كهكشــانی و ایجاد انحصار در دنیای اســتریمرها بود. آنها با امضای قراردادهایی، نینجا، شراود و كین� گوثالین 
را به اســتریم انحصاری در میكسر دعوت كردند. شوكی مقطعی به نمودارهای رشــد این پلتفرم كه چندان پایدار 
نبود و به ســرعت فراموش شــد. گرچه پول زیادی به اكوسیستم اســتریمرها تزریق شــد؛ اما از همان ابتدا همه 
می دانســتند كه این قرارداد تنها به نفع جیب آنهاســت و نفعی برای 

مخاطب و مصرف كنندگان سرویس میكسر ندارد.

پایان �لندپروا�ی �ای می��ر
��اردادهای‌چند‌می�یون‌د��ی‌ه�‌

�روی�‌ا�تریمین�‌مایكرو�ا��‌را‌از‌شك��‌��ات‌�داد

  فیس بوك
همراه جدید ردموندی ها

پایــان  زود،  یــا  دیــر  می دانســتیم  همــه 
میكســر فراخواهــد رســید. ســرمایه گذاری 
پیشــرفت  كنــد  رونــد  و  آن  روی  یــاد  ز
بــرای  خوبــی  اتفاقــات  از  خبــر  پلتفــرم، 
تیــم چنــد صدنفــره ایــن پلتفــرم نمــی داد. 
بااین حــال بســیاری پیش بینــی می كردنــد 
تــا مایكروســافت ایــن ســرویس را بــرای 
ماه هــای اولیــه عرضــه اكس باكــس ســری 
اكس حفظ و از آن برای توســعه نقشه های 

تبلیغاتی این كنسول استفاده كند. 
خلاف انتظار كارشناســان، مایكروســافت 
حتی تــا پایــان ســال 2۰2۰ هــم منتظــر نماند 
و روزهــای پایانــی مــاه �وئــن، از پایــان كار 
رســمی میكســر تــا كمتــر از چنــد روز دیگــر 
خبــر داد. مایكروســافتی ها در بیانیــه خود 
، از آینــده  ضمــن اعــلام پایــان راه میكســر
همــكاری خــود بــا ســرویس فیس بــوك 
گیمین� گفتند. گرچه فیس بوك، شــركت 
خوشــنامی به حســاب نمی آیــد، امــا به نظر 
می رســد بســتر مناســبی برای عملی كردن 
ایده هــای جدیــد اكوسیســتم اكس باكس 
نشــان می دهد  گزارش هــا  باشــد. 
مایكروســافت بــا تصمیم هــای اخیــر خود 
)از جملــه تعطیلــی فروشــگاه های فیزیكی 
(، بخــش بزرگــی  در كنــار تعطیلــی میكســر
از هزینه هایــش را كاهــش داده اســت و 
روی  بیشــتر  دارد  قصــد  آن  دنبــال  بــه 
اكس باكــس و به طــور خــاص اكــس كلاود 
ســرمایه گذاری كنــد. پیشــتر و در همیــن 
صفحه دربــاره اكــس كلاود نوشــته بودیم. 
سرویســی كــه مایكروســافت امیــد دارد 
آینــده كلاودگیمینــ� و فاتــ� بــازار بــزرگ و 
بكــر آن باشــد. حــالا بایــد دیــد همــكاری بــا 
شــركت بدنام، اما موفقی چون فیس بوك 
تا چه اندازه برای مایكروســافت ســودمند 
خواهــد بــود. اگــر همــه برنامــه دو طــرف به 
بهترین شــكل ممكن پیش برود، احتمالا 
تا چندی دیگر شــاهد بــازاری دوقطبی بین 
توئی� و فیس بــوك گیمین� خواهیم بود. 
بــازاری كــه شــركت زاكربــرگ راهــی طولانی و 
دشــوار بــرای گرفتــن ســهم بیشــتر از آن را 

پیش رو دارد.
تنها نكته ای كــه باقی می ماند، سرنوشــت 
اســتریمرهایی اســت كــه بســتر میكســر 
را بــرای ســاخت كامیونیتــی خــود انتخــاب 
كرده بودنــد و حالا با یــك بی اعتمادی بزرگ 
مواجــه شــده اند. بایــد منتظــر مانــد و دید 
فیس بوك گیمینــ� تا چه انــدازه برای این 
قشــر از اســتریمرها جــذاب خواهــد بــود 
و البتــه بــا بازگشــت احتمالــی چهره هــای 
سرشناس این حوزه به توئی�، ماجرا تا چه 

اندازه داغ تر می شود.

مایكروســافتی ها یــد طولایــی در زمینــه متوق� كــردن ســرویس ها و م�صــولات بزرگ و 
كوچــك خــود دارنــد. از ویندوزفــون و «زون» گرفتــه تــا «گــرو» و كینكــت، به م�ــض این كه 
چنــد ماهــی در مســیر �ــرر حركــت كردنــد، از فهرســت م�صــولات ردموندی هــا حــ�ف 
شــدند. گرچــه مایكروســافت را بــا بودجه هــای كلان و علاقــه اش بــه بخــ� گیمینــ� و 
ا�س با�ــس می شناســیم، امــا ایــن بــار نوبت بــه یــك ســرویس گیمین� رســید تــا از زیر 
تی� مدیران این شــركت بگ�رد: میكســر به پایــان راه خود رســید و مالكان ا�س با�س دیگر ســرویس اســتریمین� 

اختصاصی نخواهند داشت.

تركیــب دنیــای نینجاهــا بــا آدامــس بادكنكــی 
احتمــالا آخریــن تركیبــی اســت كــه در شــرایط 
این روزها بــه ذهنمــان بیاید. با ایــن وجود تیم 
گان� هو این ایده عجیب را به یك بازی اكشــن 
آنلایــن رایــگان تبدیــل و به صــورت انحصــاری 
بــرای نی�تنــدو ســوئی� عرضــه كــرده اســت. 
ســعی كردیــم در روزهــای ابتدایی عرضه ســراغ 
بــازی برویــم و از هــر پنــ� تــلاش، چهارتــای آن 
بــه خطاهــای ســروری و ارورهای بخــش آنلاین 
منجر شــد. گرچه تا پایدار شــدن شــرایط بازی و 
امكان تجربــه بی دغدغه آن زمان نســبتا زیادی 
باقــی مانــده اســت؛ امــا آنچــه در تجربــه كوتــاه 
Ninjala دیدیــم، نویــد یــك زنــ� تفریــ� جذاب 
بیــن تجربــه بازی هــای بــزرگ و كوچــك دیگــر را 
می داد. تجربه ای كه برای رســیدن به آن تنها به 

یك اشتراك آنلاین نی�تندو سوئی� نیاز دارید.

كــمــتــر از یـــك هــفــتــه پـــس از عـــرضـــه رســمــی
 The Last of Us: Part II، بازی به ركورد فروش 
چــهــار میلیون نسخه  رســیــد. ساخته جدید 
ناتی دا� با این اعداد و ارقــام، آمار سریع ترین 
مــیــزان فـــروش بین عناوین انــحــصــاری تاری� 
ــرد. این  پلی است�شن ۴ را بــه نــام خــود ثبت ك
در حالی است كه پیش بینی می شد لو رفتن 
بخش هایی از داســتــان بــازی پیش از عرضه، 
ــروش آن بــزنــد. داســتــانــی  لــطــمــه بــزرگــی بــه فــ
ـــادی بین  ــروز مــوافــقــان و مــخــالــفــان زیـ ــه امــ ك

دوستداران این مجموعه دارد.
ــی  ــطـ ــرایـ ــ�ـــشـــن در شـ ــتـ ــی اسـ ــلـ خــــــانــــــواده پـ
ــاده را  ــ ــ ــعـ ــ ــ ــوق الـ ــ ــ ایــــــــن ركـــــــــــورد فــــــــــروش فـ
بــــه دســــت مـــــــــی آورد كــــه دو عــــنــــوان بــــزرگ

 Ghost of Tsushima و Marvel’s Iron Man VR
تا كمتر از چند روز دیگر روانه بازار می شوند.

�ـــــــــا�ی ���ــــــــــــــــه

خبر ���ه

نینجا، آدامس و سرورهای 
�عی�!

ناتی دا�
 باز هم تاری� ساز شد

‌���ا�ی امی�
روزنامه نگار و منتقد بازی

نبود و به ســرعت فراموش شــد. گرچه پول زیادی به اكوسیستم اســتریمرها تزریق شــد؛ اما از همان ابتدا همه 
می دانســتند كه این قرارداد تنها به نفع جیب آنهاســت و نفعی برای 

مخاطب و مصرف كنندگان سرویس میكسر ندارد.


