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بازى کده

بازي هفته
شیرجه در دنیاى انیمه

بــازى اول بــراى کســانى اســت که 
به خصوص ســبک  ژاپنــى و  بازى هــاى 
انیمــه اى را دوســت دارنــد. ایــن هفته
بــراى   Dragon Ball Z Kakarot
رایانه هاى شــخصى و کنســول  ها منتشر 
مى  شود. بازى در ســبک نقش آفرینى قرار 
دارد و شما با شــخصیت هاى محبوب این 
Goku، Gohan، Vegeta مجموعه یعنى

و بســیارى دیگر همراه خواهیــد بود. جدا 
از مبــارزات حماســى که وجــه تمایز این 
مجموعه با بازى هاى مشــابه بوده، در این 
نسخه کارهایى مثل ماهیگیرى، غذا خوردن، 
تمریــن کردن فنون و آموزش دیدن و امور 
دیگرى نیز در حیطه مکانیک هاى بازى قرار 

دارند. 
بازى علاوه بر داســتان اصلى که خیلى 
از جزئیاتى را که شــاید طرفداران دنبالش 
هســتند پاســخ مى دهــد و در خصــوص 
دنیــاىDragon Ball دیــد بهتــرى به 
شــما مى دهند، داراى ماموریت هاى جانبى 

متفاوتى نیز است.
اگــر دنبال یــک دنیــاى انیمــه اى در 
بازى هــا بــا کلــى شــخصیت جــذاب و 
قدرت هــاى منحصــر بــه فرد هســتید و 
دوســت دارید با غول هاى بــازى، نبردهاى 
حماســى و ژاپنى داشته باشــید، بدون شک
Dragon Ball Z Kakarot خوراکى است 

که کمتر چیزى شبیه آن پیدا خواهید کرد. 

فرزند خلفى 
Journey براى

براى دوســتداران  بــازى هفته  دومین 
Journey و کلا گیمرهایــى اســت کــه 
معتقدنــد خــوب اســت گاهــى از فضاى 
مرســوم دیگر بازى ها فاصله بگیرند و خود 
را در یــک تجربه تازه و منحصر به فرد غرق 
کنند. Areia Pathway to Dawn قطعا 
در نگاه اول شــما را یاد شــاهکارى چون
Journey خواهد انداخت. شخصیت اصلى 
در یــک صحرا دنبال راه خود اســت، ولى 
تصمیماتى که بین این راه مى گیرید هم در 
شــکل گیرى محیط اطراف و هم در نهایت 
سرنوشت کاراکتر تاثیرگذار است. بازى قرار 
است یک تجربه آرام بخش و به دور از تنش 
باشد اما به این معنى نیست که گیم پلى بدى 
ارائه دهد. به نظر مى رســد زمان لازم براى 
تمام کردن بازى چندان طولانى نباشد و با 
وجود موسیقى اى که شما را شیدا مى کند و 
مناظرى که در عین سادگى، فوق العاده زیبا 
و هنرى طراحى شده اند بعید مى دانیم بابت 
وقتى که پاى بازى بگذارید پشیمان شوید. 

امیدواریم از این دو بازى لذت ببرید.

 معنایى براى مبارزه
Genesis از همان ابتداى بازى با ســخاوت 
این اجازه را به شــما مى دهد تا آن را همراه با یک 
بازیکــن دیگر تجربه کنیــد. در این صورت یکى 
 Warو دیگرى نقش Strife از بازیکنان نقــش
را به عهده خواهد داشــت. با این حال در صورت 
تجربه انفرادى بازى نیز مى توانید بین دو بازیکن 
آزادانــه تعویض کرده و به نوبــت آنها را هدایت 
کنید. هر کدام از این شخصیت ها در مبارزه کاملا 
منحصر به فرد هســتند، به نوعى که War آهسته 
حرکــت مى کند و در مبــارزات نزدیک مثل یک 
تانک سخت و مقاوم اســت و کمبوهاى فراوانى 
که با شمشیرش مى توانید بزنید کاملا برگرفته از 
توانایى هایش در نسخه اول مجموعه دارك سایدرز 
بوده و شــما را یاد ایام قدیم مى اندازد! از آن ســو 
Strife برعکس خیلى سریع و چابک بوده و مدام 
از یک طرف میــدان نبرد به طرف دیگر مى جهد 
و دشــمنان را با باران گلوله هایى که از دو سلاح 
در دســتانش روانه مى شوند، نابود مى کند. ترکیب 
توانایى هایى که این دو شخصیت در گیم پلى ایجاد 
مى کنند، بســیار لذتبخش است و به صورت کلى 
مى تــوان بازىGenesis را عنوانى دانســت که 
موفق شده آن مبارزات سریع و اکشن مجموعه را 
در این زاویه دوربین جدید نیز همچنان حفظ کند. 
تا اینجا همه  چیز زیباست، ولى امان از روزى 
که بازى شروع به ســخت شدن مى کند. از آنجا 
که بازى همچنان ذات نقش آفرینى خود را حفظ 
کرده، شــخصیت  ها براى ارتقــاى درجه به آیتم 

خاصى نیاز دارند که از کشــتن دشمنان به دست 
مى آید. افزایش میزان ســلامتى، بالا بردن قدرت 
شــخصیت ها یا امــکان بازگرداندن مقــدارى از 
سلامتى به ازاى هر ضربه اى که به دشمن اصابت 
مى کند و تعداد زیادى ویژگى ها و قابلیت هاى دیگر 
همه به واسطه به دســت آوردن این آیتم ویژه و 
ارتقاى شخصیت ها در دسترس قرار خواهند گرفت. 
اما مى دانید مشکل کجاست؟ مشکل این است که 
آیتم خاص کاملا به صورت تصادفى ایجاد مى شود! 
یعنى ممکن اســت به هواى به دست آوردن یک 
مار کنید  و  مورد از آن، یک گله از دشــمنان را تار 
بدون این که واقعا چنین جایزه اى دریافت کنید. این 
ضعف وقتى خیلى عیان مى شــود که شما معطل 
تعدادى از این آیتم باشــید و اصطلاحا مجبور به 
Grind کردن شوید؛ اتفاقى که در هر صورت زیاد 
رخ مى دهد، زیرا سیستم پیشرفت در مراحل به این 
نحو است که شخصیت ها براى ورود به هر منطقه 
باید داراى حداقل میزان مشخصى از سطح باشند 
و این نیازمندى خیلى زود بــه توانایى هاى فعلى 

شخصیت ها غلبه کرده و در نتیجه مجبورید مدام 
به بخش هاى قبلى برگشــته یا مبارزات تکرارى 
انجام دهید تــا بلکه تعدادى آیتــم ویژه ارتقاى 
شــخصیت را شانسى به دست بیاورید. این فرآیند 

روح آدم را مى ساید!

 قصه و معمایى براى استراحت
گیم پلى بازى تماما هم اکشــن نیست و گاهى 
معماهایى در مســیرتان قرار مى گیرد تا اســتراحت 
کنید. در حالت Co-Op توانایى خاص شخصیت ها 
و تعامل دو بازیکن با یکدیگر اســت که کلید حل 
معماها را در دســترس قرار مى دهد و در حالت تک 
نفره بعضا نیاز به اســتفاده از ابزارى مثل بمب براى 
فعال کردن سوئیچ ها نیز خواهید داشت. به هرحال 
معماهاى بازى هیچ کدام آنقدر هم سخت نیست که 
روند پیشــرفت شما را متوقف یا سخت کند و صرفا 

بازه اى در میان اکشن است. 
در دنیاى دارك ســایدرز بیشتر اتفاقات و وقایع 
پیرامــون جنــگ دائمى خیر و شــر بنا شــده که 
در نهایت زمین را به نابودى مى کشــاند. اما داستان
Genesis وقایع قبــل از مجموعه اصلى را روایت 
مى کند و بیشــتر در مورد درگیرى شــخصیت ها با 
شیاطین است و روى هم رفته چیز زیادى به فضاى 
کلى جهان دارك ســایدرز اضافه نمى کند. از طرف 
دیگر شــخصیت بذله گو Strife و شوخى هاى او با 
شخصیت خشکى چون War خیلى اوقات به فضاى 
بــازى نمى خورد. در بخش داســتان و روایت واقعا 

ظرفیت هاى زیادى به راحتى از دست رفته است.

 حرف آخر
از بزرگ ترین تغییرات بازى درGenesis تغییر 
زاویه دوربین است که بازى کردن آن را به صورت 
Co-Op لذتبخش کرده، اما باعث شده دیگر مثل 
نســخه هاى قبلى اکشــن و مبارزات را از نزدیک 
شــاهد نباشید. گاهى اشــیاى بزرگ محیط مثل 
ساختمان ها و درخت ها دید شما را مختل مى کند 
و سیســتم جهت یابى و نقشه بازى نیز آن طور که 
باید شــما را هدایت نمى کند. با تمام این اوصاف 
Darksiders Genesis نگاهى نو به این دنیاى 
پرظرفیت به شما مى دهد و شاید رویاى طرفداران 

نباشد، اما از آن نسبتا راضى خواهند ماند.

مجید رحمانى

Darksiders یکى از مجموعه بازى هاى مدام تغییر شکل یافته است. اولین نسخه از بازى، ترکیبى 
از مبارزات جذاب و درگیرکننده به سبک عناوین Hack’n Slash و معماهایى بود که براى حل 
آنها وارد فضاهایى به خصوص مى شدید. به صورت کلى این مجموعه با ترکیبى از God of War و 
The Legend of Zelda متولد شد. نسخه دوم و به زعم بسیارى، بهترین نسخه کل مجموعه، 
سیستم Loot مشــابه آنچه در مجموعه Diablo وجود داشته را به معادله جهان دارك سایدرز 
افزود. زمانى که نسخه سوم بازى در سال2018 منتشر شد، شاهد بودیم که تحت تاثیر سرى بازى هاى 
Souls مکانیک هایى به بازى اضافه شده اســت و در نهایت این ماجراجویى و کنکاش مجموعه 
دارك سایدرز با Genesis هم ادامه دارد، یعنى جایى که با یک بازى اکشن تاپ داون و متمرکز بر

 Co-Op مواجه هستیم.
براى چهارمین بازى مجموعه دارك سایدرز که در واقع پیش درآمدى بر نسخه هاى قبلى است، شرکت 
سازندهAirship Syndicate بسیارى از ویژگى هاى معرف این مجموعه را کنار هم گرد آورده که 

تجربه کردن شان در کنار هم سرگرم کننده و خاطره انگیز است.

ماجراجویى هاى دو هم رکاب
جِنسِیس، دنیاى مجموعه دارك سایدرز را از زاویه دیگر به ما مى نمایاند
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توانایى هایى که این دو شخصیت در گیم پلى ایجاد 
مى کنند، بســیار لذتبخش است و به صورت کلى 
را عنوانى دانســت که 
موفق شده آن مبارزات سریع و اکشن مجموعه را 
در این زاویه دوربین جدید نیز همچنان حفظ کند. 
تا اینجا همه  چیز زیباست، ولى امان از روزى 
که بازى شروع به ســخت شدن مى کند. از آنجا 
که بازى همچنان ذات نقش آفرینى خود را حفظ 
ها براى ارتقــاى درجه به آیتم 

Darksiders Genesis
 Airship Syndicate  سازنده

THQ Nordic  ناشر

PC، PS4، Xbox One، Switch   پلتفرم

سبک  اکشن نقش آفرینى


