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بازى کده

   رها شدنى که بد نیست!
ماجراجویى شخصیت شــما در بازى چندان 
امیدوار کننده شــروع نمى شود؛ به عنوان عضوى 
از چهارمین شــرکتى که خــودش را بهترین در 
گشــت و گذار فضایى مى داند، در حالى قدم روى 
خاك یک سیاره دور افتاده مى گذارید که کمبود 
تجهیزات، اطلاعات اشتباه و کافى نبودن سوخت 
براى سفر بازگشت اولین مشکلاتى هستند که با 
آنها مواجه مى شوید. با وجود این همه بدبختى از 
همان بدو ورود، باید چیزى شــبیه معجزه اتفاق 
بیفتد تا بلکه بتوانید به دســتاوردى برســید. اما 
خوشبختانه باز خدا رحم کرده که این سیاره مملو 
از حیات وحش منحصر به فرد خودش اســت، کلى 
چیز جالب براى کشــف کردن در آن وجود دارد 
و البته منابعى که شمارشــان آن قدر زیاد است تا 

دریابید که خب اوضاع آن قدر هم بد نیست! 
این ســیاره بکر که روى آن قدم گذاشــته اید 
AR - Y 26 نام دارد و همین نامگذارى نامفهوم 
نشان مى دهد شرکتى که شما را به فضا فرستاده 
چقدر تصور اشــتباهى در مورد آن داشــته است. 
آنچه باعث شگفتى بیشتر شما مى شود این است 
که نه تنها سیاره داراى حیات فراوان است، بلکه 
یک برج مــدور مرموز نیز در نزدیکى هاى محل 
فرود شــما قرار دارد که نشــان از نوعى تمدن 
پیشرفته به شمار مى رود. با این حال هیچ نشانى 
از موجوداتى که آن را ساخته اند، یافت نمى شود. 
در نتیجه ماموریت اصلى شــما که بازرســى و 
بررسى کردن سیاره است ناگهان یک هدف دوم 
نیز پیدا مى کند و آن این اســت که دریابید اصلا 
اینجا چه اتفاقى افتاده است. ماموریت جانبى اى 
که هرچه بیشــتر در مورد سیاره و موجوداتى که 

قبل از شما پا در آن گذاشته اند به دست مى آورید، 
جذاب تر و هیجان انگیزتر مى شود. 

   جهانى براى گشتن و ساختن
اولین ماموریت هایى کــه در این تجربه اول 
شــخص روى دوش شــما گذاشــته مى شود، 
به نوعــى پیرامون روى غلتــک انداختن کارها 
و بررســى محدوده اطراف اســت  تــا جایى که 
تجهیزات فعلى تان اجازه مى دهد. جســت و جو و 
ماجراجویى در محیط خیلى زود به شــما پاداش 
مى دهد، کما این که ممکن اســت در همان ابتدا 
یک ماده نارنجى رنگ در پشــت آبشار پیدا کنید 
که میزان ســلامتى و استقامت شخصیت را که 
از عوامل اصلى در گیم پلى هستند، به طور دائمى 
افزایش دهد.  علاوه بر موارد خوراکى، شما ممکن 
اســت آلیاژهایى از این دنیاى بیگانگان پیدا کنید 
که به واسطه سیســتم کرفتینگ یا ساخت و ساز 
تجهیزات بازى مى توانید چیزهاى مفیدى از دل 
آنها در بیاورید. همچنین منابعى که از موجودات 
این سیاره روى زمین مى افتد یا صندوقچه هایى 
که در گوشه و کنار پراکنده شده اند، دیگر منابعى 

هستند که در بازى مى توانید جمع آورى کنید. 

دیوارهــاى ترك خورده، لبه هایــى در ارتفاع 
که راه به ســمت جایى دارند و نقاطى که امکان 
اتصال قلاب در آنها تعبیه شــده اســت، همگى 
اشاره به رازهایى در این ســیاره دارند که ارزش 
رفتن به دنبال شــان را دارد. در طول این مســیر 
شــما صفحاتى از تمدن بیگانــگان یا پیغام هاى 
صوتى از طرف دیگر کسانى که زمانى پاى روى 
این سیاره گذاشته بودند، پیدا خواهید کرد که به 
شکل ویدئویى یا پیام متنى اطلاعاتى در خصوص 
پیش زمینه داســتانى دنیــا و اتفاقاتى که قبل از 

ورودتان رخ داده در اختیارتان قرار مى دهند.
شما مى توانید براى سلاح کمرى خود باترى 
بهترى بسازید، همان طور که با ساختن وسیله اى 
دیگر امکان پرش دوگانه یا دابل جامپ را به دست 
خواهید آورد. دسترسى به موارد بیشتر در سیستم 
ساخت و ســاز بازى با انجــام دادن ماموریت هاى 
جانبى داده مى شــود و این خیلى دوست داشتنى 
اســت که شــما مى توانید درخــت توانایى هاى 
شخصیت را همین طور گسترش دهید تا جوایزى 
مثل شلیک انفجارى، بمب هاى قدرتمندتر و حتى 
امکان شناســایى رمز و رازهاى محیط در شعاع 
مشخصى از اطراف شخصیت را به دست آورید. 
از طرفى حتى اگر دوســت نداشــته باشید که از 
مســیر ماموریت اصلى هم چندان خارج شــوید، 
هنوز هم توانایى هایى به دســت خواهید آورد که 
گشت و گذار شما در محیط را تسهیل یا گسترده تر 
کنند. مثلا فرود کوبنده اى که زمین هاى متزلزل 
زیر پا را خرد مى کند یا قلابى که به شــما اجازه 
مى دهد همچون مــرد عنکبوتى از نقاطى خاص 
تاب بخورید. هر کدام از این توانایى ها فرصت هاى 
بیشــترى براى جســت وجوى محیط به شــما 
مى دهند و مثل هر ســاختار مترویدوانیا دیگرى 
دلیلى خواهند بود براى این که به مناطقى که قبلا 
رفته بودید بازگشته و بخش هاى در دسترس  شده 

جدید را بگردید. 

   جمع بندى
 Journey to the Savage Planet
شــما را وارد دنیایــى خوش ســاخت و مملو از 
جمع کردنى هــاى فراوان مى کنــد، دوربین اول 
شخص باعث شــده بخش هاى سکوبازى آن و 
تلاش براى رســیدن به مناطق جدید به جذابیت 
کشــف و شهود آنها نباشــد و سیستم تیراندازى 
بازى نیز نشــانه گیرى هدف هاى متحرك یا ریز 
را با خطا تشــخیص مى دهد و کلا بازى گیم پلى 
خوبى نــدارد. با این حال آنچــه تجربه بازى را 
آموزنده مى کند، طراحى مرحله استادانه  آن است 
که مدام شما را به کنجاوى بیشتر براى جوایز بهتر 

دعوت مى کند. 

بازي هفته
رویایى براى رویاپردازى 

 PS4 این یک هفته رویایى براى دارندگان
و دوســتداران رویاپردازى خواهد بود، چراکه 
بعد از ســال ها دلبرى کردن در نمایشگاه هاى 
مختلف و نسخه هاى تست محدود، سرانجام 
عنــوان نوآورانه و خاص این کنســول یعنى 
Dreams منتشر مى شود. بازى اى که در آن 
هرکس مى تواند بازى خودش را بسازد! بازى اى 
که شاید عمر آن دهه ها به طول انجامد! بازى، 
شما را در دنیایى براى گشت و گذار قرار مى دهد 
که مملــو از برنامه هاى مختلف، موســیقى، 
زیبایى هاى هنرى و هــر چیزى در این میان 
و فراى آن است. در دنیاى Dreams خیلى از 
چیزهایى که خواهید دید توسط دیگر بازیکنان 
ساخته شــده اند و بخش داستانى اى را تجربه 
خواهید کرد که بسیار هنرمندانه و حیرت انگیز 
 Dreams براى تــان قصه خواهد گفــت. در
تنها محدودیت شــما خلاقیت تان است و به 
محض این که از سد آن عبور کنید، با استفاده 
از فیلم هــاى آموزشــى و در دســترس بازى 
مى توانید خیلى سریع و ســاده بازى خودتان 
را در دل بازى طراحى کنید، برنامه نویســى و 
کارهاى هنــرى آن را انجام دهید، موزیک را 
از صفر خودتان بنویســید و موجوداتى را که 
ســاخته  خلاقیت تان هســتند انیمیت کرده و 
جان ببخشــید و در نهایت ایده هاى خود را در 
دنیاى عظیم آنلاین بازى با دیگر بازیکنان به 

اشتراك بگذارید.  

در کنار هم تا آخرین نفس
دومین بازى این هفتــه Darksburg نام 
 Op ـ دارد. یک بازى اکشــن ایزومتریک Co ـ
که در آن بازیکنان در یک شهر فانتزى همنام 
بازى قرار گرفته و بایــد در مقابل هجوم موج 
دشــمنان آلوده و نیمه زامبــى مقاومت کنند. 
شــما در این نبرد مى توانیــد طرف خوب یا بد 
بایستید و با استفاده از توانایى ها و قابلیت هاى 
منحصر به فرد هر شــخصیت، هویت خود را در 
میدان نبرد شکل دهید. گرافیک بازى کارتونى 
و فانتزى اســت و تمام تکســچرها به صورت 
دســتى طراحى شــده اند. تمرکز گیم پلى روى 
همکارى چهــار نفره بوده و عــلاوه بر هدف 
اصلى که مقاومت کردن اســت، ماموریت هاى 
جانبى نیز به شــما داده خواهد شد تا بهانه اى 
باشــد براى پرسه زدن بیشــتر در خیابان هاى 
 PvE شــهر دارکســبورگ. بازى علاوه بر مد
داراى مد PvP نیز هســت که بازیکنان را در 
مقابل یکدیگر قرار مى دهد. ضمن این که در مد
Last Stand نیز برنده آخرین کســى اســت 
که زنده مانده اســت. به هرحال در این سبک 
بازى ها تجربه همکارى آفلاین چهار نفره لذت 

بیشترى دارد.

مجید رحمانى

مدتى است بازى هاى با محوریت گشت و گذار محبوبیت بیشترى بین مخاطبان پیدا کرده  و به خصوص 
در نسل هشتم شاهد بازى هاى موفقى بوده ایم که به لطف فناورى سخت افزار و البته دانش تقویت شده 
سازندگان اعتبارى براى خود به دست آوردند. البته این قبیل بازى ها هیچ وقت جریان اصلى نبوده اند. 
اینها نه مثل شبیه سازهاى راه رفتن هستند که داستان و روایت در اولویت اول قرار داشته باشد و 
مخاطبانى را که خواستار داستان نیستند، پس بزنند و نه مثل بازى هاى آرکید و قدیمى هستند که صرفا 
گیم پلى مهم باشد. هدف اصلى در این قبیل بازى ها باز گذاشتن دست بازیکن در گشت و گذار محیط 
است؛ باسوادترها، سیستم هاى آشنا و جذاب گیم پلى را در آن قرار مى دهند، در عین این که کشف 
داستان و پى بردن به این که چه اتفاقى در دنیاى بازى افتاده است را به کنجکاوى و پیگیرى بازیکن 
وابسته مى کنند. البته آنها که کارشان را خوب بلدند، مى دانند چگونه با طراحى مرحله فوق العاده 
این کنجکاوى را در بازیکن تحریک کنند و Journey to the Savage Planet یکى از آنهاست!

ماجراجویى در اعماق کهکشان
سفرى که شگفتى هاى فراوان دارد
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