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بازى کده

بازي هفته
یک الهام فانتزى 

از دارك سولز
بازى هایى که این هفته براى تان انتخاب 
کرده ایم بــه نوعى آرامش قبــل از طوفان 
هستند. با نزدیک شــدن به ایام عید نوروز، 
بازى هاى بزرگ زیادى از راه خواهند رســید 
که حســابى سر شما را شــلوغ خواهند کرد. 
براى همین فکر کردیم تا قبل از آن شــاید 
بد نباشــد کمــى Warlander بازى کنید. 
این بازى در ســبک اکشــن ماجرایى است 
که عناصرى از نقش آفرینى و روگ لایک را 
هم در خود جاى داده است. بازى با گرافیک 
فانتزى و همه سن پسند خود، شما را در یک 
دنیاى دارك فانتزى قرار مى دهد تا راه خود را 
از میان دشمنان و موجودات خبیث به سمت 

رستگارى باز کنید.
مراحل بازى به صورت هوشــمند تولید 
مى شوند و براى همین هر مبارزه یا درگیرى 
ممکن است سرى بعدى ســاختار متفاوتى 
داشته باشد. سیستم مبارزات بازى مبتنى بر 
اســتقامت کاراکتر است و از این رو مى توان 
تاثیر سرى بازى هاى دارك سولز در گیم پلى 

را محسوس دانست. 
در طــول بازى قابلیت هــا و پاورآپ هاى 
متنوعى به دســت خواهیــد آورد که قدرت 
شما را در مبارزات افزایش خواهند داد. ضمن 
این که با عناصــرى در محیط نیز مى توانید 
تعامل کرده و از آنها در مبارزات بهره ببرید. 
در نهایت نیز ذکر این نکته لازم اســت که 
بازى از سیســتم Permadeath اســتفاده 
مى کند، یعنى با کشــته شدن هر آنچه را به 
دست آورده اید از دست مى دهید و به ابتداى 

بازى برگردانده خواهید شد.

نبرد با شیطان درون
Iris and the Giant دومین بازى این هفته

نام دارد کــه ترکیبى از ســبک هاى کارت 
جمع کردنــى، نقش آفرینــى و روگ لایک 
اســت و با گرافیک ســاده و رنگارنگ خود 
خیلى سریع شــما را جذب خود خواهد کرد. 
در بازى شما هدایت Iris را به عهده دارید و 
باید به او کمک کنید تا بر ترس هایش غلبه 
کنید و با شجاعت قدم به درون دنیاى خیالى 
تصوراتــش بگذارد تــا در آنجا با هیولاهاى 
بامزه و خاطرات از یاد رفته رو به رو شــود. در 
پس پرده بانمکى دنیــا، بازى تلاش دارد تا 
قصه زن جوانى را براى شــما روایت کند که 
با شــیاطین درونش رو به رو مى شود تا خشم 
عظیم درونــش را آرام کند. با هــر مبارزه، 
شــما کارت هاى جدیدى به دست مى آورید 
که مى توانید آنها را صرف قدرتمندتر کردن 
آیریس کنید و در نتیجه هر تلاش شــما را 

قدرتمندتر خواهد کرد.

 دیدار والاس و گرومیت با سیمز
ســازندگان بازى افرادى هســتند که قبلا در 
 Bullfrog و Lionhead شــرکت هایى چــون
 Fable، Theme Park روى بازى هایى از جمله
و Populous کار کرده اند. بیشتر از 20سال پیش 
هسته اصلى تیم یکى از محبوب ترین شبیه سازهاى 
مدیریتى یعنى Theme Hospital را ســاخت و 
حالا دوباره دور هم جمع شــده اند تا با یک دنباله  
معنــوى که خیلى ها مدت ها منتظرش بودند، ما را 
وارد لایه هاى عمیق مدیریتى در یک تم و اتمسفر 
بیمارستانى طنزآمیز و کارتونى کنند. براى تجربه 
این بازى نیازى نیســت حتما آن نســخه اولیه را 
 Two تجربه کرده باشــید، زیرا که دقایق ابتدایى
Point Hospital بســیار عالى کار آشنا کردن 
بازیکنان تازه وارد بــا دنیاى بازى را انجام خواهد 
داد. شــما در اینجا تمام جنبه هاى یک بیمارستان 
را مدیریت خواهید کرد، از جمله استخدام و اخراج 
پزشک ها، ساخت قسمت هاى درمانى جدید و حتى 
اطمینان از این که بیماران شــما در دماى مناسبى 

قرار دارند. 
بازى از سیستم هاى درهم تنیده زیادى تشکیل 
شــده، اما هیچ کدام باعث نمى شوند که احساس 
ســردرگمى کنید. بــازى کارش را در خصوص 
اطلاع دادن موضوعاتى که نسبت به پیگیرى شما 
دارند، بســیار خوب انجام مى دهد. به عنوان مثال 
ممکن است پرستارها نسبت به دستمزد پایین شان 
اعتصاب کنند یا این که به نیروى خدماتى بیشترى 

براى تمیز کردن بیمارستان نیاز داشته باشید. 
هدف نهایى شما در بازى این است که به تمام 

بیمارستان هاى شهر ســر زده و رتبه کلى آنها را 
ارتقا دهید و بهترین راه هم براى تبدیل کردن یک 
مرگ کده به یک بیمارســتان مجهز و تمیز، انجام 
دادن ماموریت هایى است که بازى به شما مى دهد. 
آن اوایل ماموریت هاى شما بیشتر پیرامون درمان 
کردن تعداد مشــخصى بیمار یا ســاختن و ایجاد 
کردن واحدى جدید به بیمارستان است، ولى همین 
که به مــرور ویژگى هایى مثل تبلیغات، آموزش و 
تحقیقات به بخش هاى شما اضافه مى شوند، همه 
چیز تازه جذاب تر مى شود! مثلا تصور کنید مقطعى 
از بازى را که ده بیمار لیکانتروپى یا گرگینه پندارى 
را باید درمان کنید، امــا آنها به صورت خودکار با 
پاى خودش به بیمارستان شما نمى آیند. در نتیجه 
مجبــور خواهید بود تا یک کمپیــن تبلیغاتى راه 
انداخته و در بخش تحقیق و توســعه نیز بیشــتر 
ســرمایه گذارى کنید تا به راهــکار درمان بهترى 
برســید. آن موقع است که اسم بیمارستان شما بر 
ســر زبان ها افتاده و اعتبارش بالا مى  رود و سپس 
خواهید دید که ممکن است با مشکل کمبود تخت 

نیز براى بیماران لیکانتروپى مواجه شوید! 

 مدیریت خرد و کلان
همان طور که گفته شــد گیم پلــى مدیریتى 
بازى بســیار عمیق است و شــما حتى مى توانید 
آنقدر درگیــر مدیریت خُرد شــوید که مرخصى 
نیروهاى تــان را هم تنظیم کرده یــا نگاهى به 
دفاتر حسابرسى بیندازید تا نسبت سود به هزینه 
را دریابید. این حجم از جزئیات کاغذبازى ممکن 
است کســل کننده به نظر برسد، ولى به هرحال 
کارى اســت که در چرخه حیات بیمارستان شما 
لازم است. سیســتم مدیریت خودکار گیم  پلى به 
خوبى بســیارى از کارها و روندهاى بیمارستان 
را مدیریت کرده و به شــما کمــک مى کند، اما 
اگر واقعــا مى خواهید به حداکثر میزان بازدهى و 
بهره ورى برسید، واقعا خودتان باید آستین بالا زده 
و به مدیریت خُرد ورود کنیــد. مثلا مى توان به 
یکى از پزشک هایى اشاره کرد که سوابقش نشان 
مى داد بیشتر از آن که بیماران را درمان کرده باشد، 
آنها را تحویل حضرت عزرائیل داده است! مسلما 
چنین پزشکى باید هرچه سریع تر اخراج شود و به 

جاى او جراح ماهرترى را استخدام کنید. 
مدیریت کلى ســاختمان بیمارستان و ساختن 
و اضافــه کردن بخش هاى جدید از جذابیت هاى 
اصلــى گیم پلى اســت و عــلاوه بــر نیازهاى 
بیمارستانى، دست شــما در چیدمان دکوراسیون 
و مــوارد تزئینــى نیز حســابى باز اســت و این 
خودش کلى ســرگرم کننده است. ضمن این که 
کنترل راحت و عالى بازى نیز باعث شــده در هر 
مقطع از زمان بازى همیشه سریع بتوانید ساختار 
اتاق ها و قســمت هاى بیمارســتان را به سادگى

Drag and Drop تغییــر دهید. با این حال از 
آنجا که با ورود به هر مرحله یا بیمارستان جدید 
مجبور هســتید تمام این فرآیندها را دوباره تکرار 
کنیــد، در طولانى مدت متوجه خواهید شــد که 
شاید فقط یک ساعت طول بکشد تا کارکردهاى 
پایه و اساسى بیمارستان را تازه بسازید. این جایى 
است که بازى در دام تکرارى و خسته کننده شدن 

گرفتار مى شود.
Two Point Hospital فرصتــى بــراى 
مدیریت یک بیمارستان است، طنز خاص خود را 
داشته و دنیایى کارتونى و بانمک دارد. نیاز نیست 
حتما بازى را تمام کنید، ولى چند ساعتى بر بدن 

زدن این بازى را توصیه مى کنیم!

مجید رحمانى

شغل هاى پزشکى بسیار پاداش دهنده هستند، منظورم این است که چه پاداشى بهتر از بهبود یا حتى 
نجات جان یک بیمار مى  تواند باشد؟ با این حال همین شغل ها در عین حال بسیار پرتنش، یکنواخت و 
مملو از تصمیم هاى حیاتى مرگ و زندگى هستند. اگر مى خواهید دکتر باشید، اما حوصله  سختى هایش 
را ندارید بازى Two Point Hospital این کار را براى شما آسان کرده است. در دنیاى درهم برهم 
بازى، مریض ها با بیمارى هایى چون مومیایى شدن زودرس، دست و پنجه نرم مى کنند و در این دنیاى 
کارتونى و بانمک بازى که از نظر هنرى ما را یاد انیمیشن هاى خمیرى مى اندازند دنبال این هستند تا 
با وارد شدن به داخل دستگاه هاى عجیب و غریب درمان شوند. مانند یک بیمارستان واقعى احتمالا 
سردر آوردن از ساز و کار مدیریتى که بخش هاى مختلف را به یکدیگر مرتبط کرده و روند درمان بیماران 
را شکل مى دهد براى تان جالب است، اما بازى هم با وجود تمام بامزگى هایش در نهایت نتوانسته آن 

طور که باید از یکنواخت بودن طولانى مدت در چنین فضایى بکاهد. 

رئیس بازى در ساختمان پزشکان
وقتى نوبت به مدیریت بیمارستان مى رسد
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بازى از سیستم هاى درهم تنیده زیادى تشکیل 
شــده، اما هیچ کدام باعث نمى شوند که احساس 
ســردرگمى کنید. بــازى کارش را در خصوص 
اطلاع دادن موضوعاتى که نسبت به پیگیرى شما 
دارند، بســیار خوب انجام مى دهد. به عنوان مثال 
ممکن است پرستارها نسبت به دستمزد پایین شان 
اعتصاب کنند یا این که به نیروى خدماتى بیشترى 

هدف نهایى شما در بازى این است که به تمام 

Two Point Hospital
 Two Point Studios  سازنده

SEGA  ناشر

PC، Mac، PS4، Xbox One، Switch   پلتفرم

سبک  مدیریتى


