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آقای جیمز وان، بنیانگذار شرکت Ndemic Creation، بازی .Plague Inc را به‌عنوان یک تفریح در اوقات فراغت خود طراحی کرد و فکر نمی‌کرد 
سرگرمی شخصی‌اش به یکی از محبوب‌ترین بازی‌های موبایلی تاریخ تبدیل شود

استفاده از موقعیت

شــرکــت DreamTeamGames کــه بــا بــازی‌هــای 
کوچک و مستقل برای موبایل شناخته می‌شود 
حــالا وارد پلتفرم کامپیوترهای شخصی شــده و 
بــا استفاده از موقعیت ایــجــاد شــده و وقفه در 
 تولید Among Us 2، بـــازی جــدیــد خــود را بــا نام 
Killer: Infected one of us روانــه بــازار کــرد. در 
نگاه اول این بازی همان Among Us در محیط 
سه‌بعدی اســت، این شباهت تا حدی بــوده که 
 Among Us 2 در برخی محافل عمومی به جــای 
ح شـــده، امـــا ایـــن تــمــام حقیقت نــیــســت. در  مــطــر
این بازی گیمر در نقش یک فضانورد در ایستگاه 
فــضــایــی وظــیــفــه دارد کـــه در اتـــاق‌هـــای مختلف 
ــای کوچک  ــازی‌هـ ــرده و بــا انــجــام بـ ــ جــســت‌و‌جــو ک
ماموریت‌های خود را انجام دهد و برای برنده شدن 
تیم خــود تــاش کند. در مقابل نیز تیم مخالف با 
انتقال بیماری فلج‌کننده با بقیه بازیکنان مبارزه 
می‌کند. ایــن بــازی در پلتفرم استیم و بــا تخفیف 
محدود در دسترس کاربران قرار گرفته و باید دید 
می‌تواند با گرافیک سه‌بعدی خود با فضای ساده و 

کارتونی Among Us رقابت کند یا نه.

بازی هفتـــــــــــــه

 Resident Evil Village بازی Collector’s edition در نسخه 
کــه اخــیــرا تــوســط Capcom رونــمــایــی شـــد، در کنار 
مجسمه کریس ردفیلد و کتاب تصاویر هنری بازی، 
یک نقشه پارچه‌ای از مکان‌های اصلی بازی هم دیده 
شده بود. در هفته اخیر و به لطف آنهایی که به بازی 
دسترسی دارند، تصاویری از این نقشه منتشر شده 
و اسامی مکان‌های اصلی نسخه بعدی این عنوان 
شناخته‌شده لــو رفته اســـت. تصویر ایــن نقشه و 
توضیحات آن در فضای آنــایــن منتشر شــده، اما 
پیشنهاد ما به شما این است که هیجان مقابله با 
اتفاقات نسخه بعدی این بازی را برای خودتان از بین 
نبرید. این بازی به تله‌های وحشت و فضای تاثیرگذار 
خــود مــعــروف اســت و واقــعــا حیف اســت بخواهید 
تمام تلاشی را که سازندگان برای غافلگیر کردن شما 

کشیده‌اند بی‌فایده کنید.

خبر  هفتـــــــــــــه

رازهای آشکار

 یک بازی خطرناک
ــا انــتــخــاب نـــوع عــامــل بیماری  در ایـــن بـــازی گیمر ب
چ، انــگــل و... انتخاب  ــار یعنی ویــــروس، بــاکــتــری، قــ
نــام بیماری و یــک کشور بــرای ابــتــای بیمار شماره 
، کار را شروع می‌کند. گیم‌پلی بازی ظاهرا ساده  صفر
اســت، اما به‌صورت پویا و از مکانیک‌های شرطی با 
الگوریتم‌های پیچیده برای شبیه‌سازی رفتار مردم 

در برابر بیماری شما استفاده می‌کند. 
بــرای مثال می‌توانید سرعت گذر زمــان را کم، زیــاد و 
حتی متوقف کــرده تــا بــرای قــدم بعدی برنامه‌ریزی 
کنید. انتخاب‌های بازیکن ازجمله نوع قابلیت‌هایی 
مثل جهش ژنتیکی که به‌تدریج به عامل بیماری‌زا 
ــزوده مــی‌شــونــد، خــود در رونـــد رفــتــار و گسترش  ــ اف
ــا صــرف  ــذارد. شــمــا مــی‌تــوانــیــد ب ــی‌گـ بــیــمــاری تــاثــیــر مـ
امــتــیــازهــای مــحــدودی کــه داریــــد، نسبت بــه ابــعــاد 
مختلف بیماری خــود از مقاومت عامل سرایت به 
سرما و گرما و دارو تا راه‌هـــای انتقال و سرایت و در 
نهایت علائم بیماری و میزان کشندگی آن تصمیم 
ــه سختی  بگیرید. هــر تصمیم شما بــا توجه بــه درج
بازی تاثیر خاصی در روند بازی خواهد گذاشت. مثلا 

افزایش مقاومت بیماری در برابر سرما باعث شیوع 
بیشتر بــیــمــاری در کــشــورهــای ســردســیــر مــی‌شــود. 
تمام این مکانیسم‌ها و ده‌ها مورد دیگر که در طول 
ــد، همگی از عوامل  ــه‌رو خــواهــیــد ش ــ بـــازی بــا آن روب
جذابیت این بازی به‌ظاهر ساده بوده‌اند. البته این 
تمام داستان نیست؛ از طــرف دیگر دانشمندان و 
پزشکان با کشف بیماری شما دست‌به‌کار یافتن 
درمــان بــرای آن می‌شوند. برنده نهایی، کسی است 
که بتواند در این نبرد نفسگیر پیروز شــود، هرچند 

شاید پیروزی در این نبرد چندان افتخاری ندارد.

 انگشت اتهام
نــزدیــک بــه یــک‌ســال اســت کــه همه‌گیری ویــروس 
جدید کرونا و بیماری کووید- 19 تاثیرات گسترده‌ای 
در دنیا گذاشته و باعث شده این برهه زمانی به برگ 
مهمی از کتاب تاریخ تبدیل شود. با توجه به ماهیت 
ــازی نیز شیوع ویـــروس کــرونــا از همان  خــاص ایــن ب
ــــادی شــد و فضای  ابــتــدا بــاعــث جــلــب تــوجــه‌هــای زی
مجازی را از اشــارات مردم با لحن طنز و جدی به این 
بازی پر کرد. حتی برخی شایعات مبنی بر پیش‌بینی و 

دخالت این بازی در این اتفاق مهم جهانی 
را منتشر کردند! آقــای وان در واکنش به 
ــردم دنیا بــه ساخته‌اش  افــزایــش توجه م
گفت: »فکر کردن به این‌که این موقعیت 
جــدی جهانی باعث محبوب‌ شــدن بــازی 
مــا شـــده بــرایــم خــوشــایــنــد نــیــســت.« و در 
ــرد کــه »در مــقــابــل آن به  ادامــــه اشــــاره کـ
ــازی مــا توانسته بــه مــردم  نظر مــی‌آیــد کــه ب
احساس بهتری نسبت به این موقعیت 
بدهد.« با این‌که این بازی سال گذشته در 
ع  چین به علت محتوای غیر مجاز ممنو
اعــام شد و طبق گــزارش شرکت سازنده 
هیچ فــروشــی در چین نداشته همچنان 
جــزو بــازی‌هــای پــرفــروش دنــیــا محسوب 
 Ndemic Creations مـــی‌شـــود. شــرکــت
ــدن بـــازی در  گفته کــه در مـــورد ممنوع ش
چین هیچ توضیحی از طــرف عاملان این 
ممنوعیت دریافت نکرده‌اند و برداشت 

از این اتفاق را به‌عهده مردم گذاشته‌اند!

 پاسخ هوشمندانه
ایــــده ایـــن بــــازی ســـال‌هـــا قــبــل از شــیــوع 
ویـــروس جــدیــد کــرونــا پــیــاده‌ســازی شده 
و قطعا ســازنــدگــان بــازی اطــاعــی از آینده 
نداشتند. با این حال آنها علاوه‌ بر اهدای 
250هـــزار دلار کمک بــرای ساخت واکسن 
کرونا، با مشاوره چند پزشک و دانشمند 
معتبر بزرگ‌ترین افزونه قابل دانلود برای 
این بازی را که The Cure یا درمان نام دارد 

عرضه کردند. 
ــا می‌توانی دنیا  ایــن بــار در بــرابــر شعار »آی
لــوده کنی؟« و فضای قرمز و دلــهــره‌آور  را آ
ــازی، با شعار »آیــا می‌توانی دنیا را نجات  ب
ــش و  ــ ــخ ــ ــش‌ب ــ ــا فـــضـــایـــی آرام ــ دهــــــــی؟« ب
رنگ‌بندی آبــی آسمانی روبـــه‌رو هستیم. 
در ایــن افــزونــه، بازیکن باید بــرای نجات 
بــشــریــت در بــرابــر یــک بــیــمــاری همه‌گیر 
و خــطــرنــاک، بــا تــوجــه بــه منابع مــحــدودی 
ــرای شناخت بیماری و تولید دارو و  کــه ب

واکسن دارد اقدام کند. 
در ایــــن مــیــان درجــــه‌هــــای ســخــتــی بـــازی 
به‌زیبایی رفتار واقعی مــردم دنیا را از نظر 
ــاور شایعات  ــردی، بـ رعــایــت بــهــداشــت فــ
و همکاری و اعتماد بــه دولـــت و اخــبــار و 
ــت. ایــن  ــ ــرده اس ــ قــوانــیــن شــبــیــه‌ســازی ک
ــادر درمـــان  ــه جــدیــد بــا حــمــایــت از کـ ــزون اف
جهانی و با آرزوی کنترل سریع‌تر همه‌گیری 
بیماری کــوویــد - 19 از طــرف ســازنــدگــان تا 
پــایــان حــضــور و تهدید ایــن بــیــمــاری بــرای 
دارنـــدگـــان بـــازی اصــلــی بــه صـــورت رایــگــان 

عرضه شده است.

حدود هشت سال پیش یک بازی متفاوت برای پلتفرم‌های موبایل توسط استودیو کوچک 
و مستقل انگلیسی روانه بازار شد. این بازی ساده ایده پیچیده و نسبتا عجیبی دارد. همین 
ین بازی‌ها در فروشگاه اپ‌استور در  باعث شد به‌سرعت بتواند وارد فهرست محبوب‌تر
یکا شود و تا الان همان‌جا بماند.  اپــن و آمر کشورهایی مانند چین، ایتالیا، کره جنوبی، ژ
یکن منقرض کــردن نسل بشر از  یو محوری بود که در آن هدف باز .Plague Inc بــازی سنار
یق گسترش هرچه بیشتر یک بیماری بود! پس از موفقیت در بــازار موبایل برای کامپیوترهای شخصی هم عرضه  طر
شد و اکنون یک عنوان کراس‌پلتفرم واقعی است. نیازی به توضیح نیست که با بروز همه‌گیری کرونا، این بازی با حواشی 
متعددی روبــه‌رو شده است. به‌همین دلیل هم سازندگان این بازی نسخه جدیدی به‌نام درمــان منتشر کرده‌اند که 
هدفی متفاوت دارد و از شما می‌خواهد درمان و راهی برای پایان وضعیت نابسامان جهان پیدا کنید. به‌ بهانه عرضه این 

گی‌های آخرین نسخه آن خواهیم داشت.  نسخه، مروری بر سیر تکامل این عنوان و ویژ

دانیال جعفری‌مقدم
 محقق هوش ‌مصنوعی 

و طراحی بازی
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وقتی یک بازی فانتزی به حقیقتی تلخ تبدیل شد
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بازی‌کده


