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 زمین از بیـــن رفته و انســـان‌ها بـــه ســـیاره‌ دوردســـت Enoch مهاجرت می‌کننـــد تا خانـــه‌ای جدید برای خـــود بســـازند. اما این تازه اول داســـتان اســـت
چون مهاجران خسته ما ناگهان با توفان‌های مرگباری روبه‌رو می‌شوند که عملا سکونت در این سیاره را غیرممکن می‌کند

بانوی دهشتناک

این هفته یکی از مورد انتظارترین بازی‌های ژانر 
ترسناک یعنی Resident Evil Village منتشر 
می‌شود. بازی از گرافیک خیره‌کننده‌ای برخوردار 
اســـت کـــه مــســلــمــا نــقــش مــهــمــی در جــذابــیــت 
بیشتر و باورپذیری فضا دارد، اما این کل ماجرا 
نیست و مثل همیشه قصه بــازی یکی از نقاط 
قــوت کلیدی آن اســت. داستان چند ســال بعد 
از اتفاقات نسخه هفتم شروع می‌شود. روایتی 
ــام‌هــای اِتــان  کــامــا جــدیــد بــا دو شخصیت بــه ن
وینترز و همسرش میا که زندگی آرامی را در جایی 
ــه دور از کــابــوس‌هــای گــذشــتــه‌شــان  جــدیــد و ب
می‌گذرانند. امــا درســت قبل از ایــن‌کــه بتوانند 
بــاز زندگی‌شان را از نو بسازند، تـــراژدی بــار دیگر 

گریبانگیرشان می‌شود. 

بازی هفتـــــــــــــه

ــازی  ــهــام گــرفــتــه شـــده از ب ــا عــنــاصــر ال ــ  ایـــن روزه
ــازی‌هــای بـــزرگ و اصطلاحا  قدیمی Rouge در ب
AAA نیز دیده می‌شوند. برای آن‌که با این سبک 
 Returnal بــازی‌هــا آشنا شوید می‌توانید بــازی
 PS5 را کــه ایــن هفته بــه صــورت انــحــصــاری بــرای 
منتشر می‌شود، تجربه کنید. شخصیت اصلی 
بازی زن جوانی به نام سلین است که سفینه‌اش 
در یک سیاره ناشناخته سقوط می‌کند و تک و 
تنها باید با چنگ و دندان برای فرار از این سیاره 
و بقا در آن تلاش کند. البته که قهرمان ما در این 
مسیر کشته خــواهــد شــد و بــارهــا ایــن مسیر را 
طی خواهد کرد که خود یکی از اصلی‌ترین عنصر 
بــازی‌هــای ایــن سبک به‌شمار مـــی‌رود. بــا هــر بار 
مردن، سیاره بازی کاملا تغییر می‌کند و به همین 
منوال، تجهیزات و آیتم‌هایی که در دسترس‌تان 
قرار می‌گیرد نیز متفاوت خواهد بود. در نتیجه 
هر بــار با یک ترکیب جدید مواجه خواهید شد 
و مجبورید مــدام استراتژی و تاکتیک خــود را در 
مبارزات تغییر دهید تا بتوانید از تمام ظرفیت 

خود بهره ببرید و پیروز میدان باشید.

خبر    هفتـــــــــــــه

سیاره‌ای که مانند قبل نیست

بازی‌کده

 ورود به وادی روایت
 Bulletstorm بـــازی‌هـــای قــبــلــی ایـــن شــرکــت یــعــنــی
و Painkiller بویی از داســتــان و روایـــت نــبــرده بودند 
ــا حــالا  ــود. امــ ــ ــان بــیــشــتــر روی گــیــم‌پــلــی بـ ــزش ــرک ــم و ت
در Outriders شاهد تــاش ســازنــدگــان بـــرای روایــت 
ــرا از ایــن  ــاج داســتــانــی جـــدی و منسجم هــســتــیــم. م
قــرار اســت که زمین از بین رفته و انسان‌ها به سیاره 
دوردســت Enoch مهاجرت می‌کنند تا خانه‌ای جدید 
برای خود بسازند. اما مساله وقتی بغرنج می‌شود که 
ایــن سیاره بکر و دارای حیات ناگهان با توفان‌هایی 
ــده و انــســان‌هــا  مــرگــبــار عــمــا غــیــرقــابــل ســکــونــت شـ
ــد. وظــیــفــه اولـــیـــه شــمــا بــه‌عــنــوان  ــون ــی‌ش غــافــلــگــیــر م
پــیــش‌قــراول ایــن اســت کــه همنوعان خــود را در این 
سیاره جدید به سمت سعادت راهنمایی کنید. اما با 
کشته‌شدن تعداد زیــادی از اعضای گــروه شناسایی 
خ می‌دهد، ‌30ســال به خــواب مصنوعی  و اتفاقاتی که ر
می‌روید و زمانی که بیدار می‌شوید اوضــاع از قبل هم 
بدتر شده‌است. بر‌خلاف روال معمول این استودیو 
کــه بــازی‌هــایــش را بــر مبنای پشتیبانی آنــایــن و بــازی 

مالتی‌پلیر طولانی مدت طراحی می‌کند، بخش داستانی 
ایــن عــنــوان در قلب خــود اســاســا یــک تجربه انــفــرادی 
ــت، هــر چند می‌توانید آن را بــه‌صــورت Co-Op نیز  اس
تجربه کنید. در گوشه و کنار دنــیــای بـــازی، قصه‌ها و 
ــن ســیــاره ناشناخته  افــســانــه‌هــای جــذابــی در مـــورد ای
پیدا خواهید کرد، هرچند در نهایت بخش‌های اصلی 
داستان و شخصیت‌ها با وجود این‌که چندان هم بد 
طراحی نشده‌اند آن‌قدر هم قدرتمند نیستند که کاری 

کنند بازی را به‌خاطر داستانش به یاد بسپارید. 

 همیشه در حرکت
ساختار مــراحــل بــازی تــا حـــدودی شبیه بــه عناوین 
ــزام داســتــان وارد یک  ــن یعنی بــا الـ MMO اســـت. ای
منطقه می‌شوید کــه در آن باید نشان‌های مربوط 
را دنبال کنید تا به نقطه مقصد برسید. در انتهای 
هــر بخش یــک ویــدئــوی کــوتــاه نمایش داده شده 
و بازیکن وارد منطقه بعدی مــی‌شــود و ایــن چرخه 
تــا انــتــهــای بـــازی تــکــرار مــی‌شــود. البته شما در این 
راه تنها نیستید و در ایــن بین باید با دشمنانی که 

ین بازی تولیدی خود یعنی Bulletstorm را منتشر  از وقتی شرکت People Can Fly آخر
کرد، نزدیک به ‌10سال می‌گذرد. البته آنها در این ‌10سال مشغول پروژه‌های دیگری بودند 
و بــرای مثال علاوه‌بر مشارکت در ساخت یکی از عناوین مجموعه Gears of War، در 
ساخت بخش‌هایی از فورتنایت هم همکاری داشته‌اند. با این حال، این وقفه طولانی 
باعث شده بود همه منتظر باشیم تا ببینیم این بازی جدید چطور از آب درخواهد آمد. 
بازی Outriders یک عنوان تیراندازی سوم شخص مبتنی بر سنگرگیری است که به طرز غافلگیرکننده‌ای طولانی 
یخ مصرف گذشته در طراحی بازی از ضعف‌های  است. گرچه برخی مشکلات فنی و مجموعه‌ای از تصمیم‌های تار
گی‌های دیگر خود هنوز می‌تواند سرگرم‌کننده و جذاب  اصلی آن به‌شمار می‌روند، ولی این بازی به‌لطف برخی ویژ
باشد. به‌خصوص اگر بتوانید بازی را با دوستان‌تان به صورت گروهی یا Co-Op تجربه کنید و از نابود کردن دشمنان 

در کنار هم لذت ببرید، Outriders می‌تواند ساعت‌های مفرحی را برای شما رقم بزند. 

میعادگاهی دیگر برای طرفداران بُکش برو جلو

یک دهه بعد

OutridersPeople Can FlyبزرگسالانSquare Enix  تیراندازی
سوم شخص

PS4، PS5، XBO، XSX، 
XSS، PC، Stadia

:رده سنی:سازنده:عنوان انگلیسی: ناشر پلتفرم:99 سبک:

در مسیرتان قــرار دارنــد هم مــبــارزه کنید. 
ــازی از نــظــر بـــصـــری و هــنــری  ــ فــضــاهــای بـ
ــد و بـــه انــــدازه  ــدارنـ هــیــچ کـــم و کــاســتــی نـ
کــافــی مــتــنــوع هــســتــنــد. درنــتــیــجــه شاهد 
محیط‌هایی چون شهر جنگ‌زده، جنگل، 
کوهستان‌های برفی، بیابان و خرابه‌های 
ــازی هستیم. بــا این  باستانی در طــول بـ
حال از نظر گیم‌پلی محیط‌ها نسبتا خالی 
ــد. درعــمــل  ــ ــده‌ان ــ ــا ش ــ و بـــی‌اســـتـــفـــاده ره
پیدا‌کردن مقداری آهن یا یافتن تکه‌های 
ــان دنـــیـــای بــــازی یـــا حتی  ــتـ تــکــمــیــلــی داسـ
جعبه‌های جایزه ـ که عموما چیزهای به 
دردنــخــور تحویل‌تان می‌دهند - آن‌قــدر 
ــزه ایـــجـــاد نــمــی‌کــنــنــد کـــه بــخــواهــیــد  ــی ــگ ان
ــازی را جــســت‌وجــو کنید و  هــمــه محیط بـ
از ظرافت‌های آن لــذت ببرید. دیــوارهــای 
نامرئی محدود کننده اطراف محیط‌ها هم 

قوز بالا قوز هستند! 

ع  کمی تنو
در گــیــم‌پــلــی در کــنــار تـــیـــرانـــدازی و سنگر 
گــرفــتــن، عــنــاصــر نــقــش‌آفــریــنــی نــیــز درنــظــر 
ــثـــال چــهــار  گــرفــتــه شــــده‌اســــت. بـــــرای مـ
ــرای انــتــخــاب کــاراکــتــرهــا  ــ ــدی بـ ــن ــه‌ب ــت دس
وجود دارد که البته در هر لحظه بیشتر از 
سه‌دسته‌بندی را نمی‌توانید با هم داشته 
باشید. هر کدام از این رده‌ها توانایی‌ها و 
درخت مهارت‌های منحصر به‌فردی دارند 
که مثلا به آنها اجازه می‌دهد در استفاده از 
یک نوع سلاح خبره شوند. بازی مشکلی 
ــا ســاح‌هــای شــات‌گــان  بــســیــار اســاســی ب
دارد زیرا هم برد آنها از یک چوب بیسبال 
فراتر نمی‌رود و هم مدام با مشکل کمبود 
ــاح جــدیــد و بــهــتــر مــواجــه  مــهــمــات یــا سـ
خواهید شد. دشمنان بازی هم به‌صورت 
ــا و مـــوجـــودات  ــ ــه آدم‌هـ ــت کــلــی بـــه دو دس
بیگانه تقسیم می‌شوند که برای مبارزه با 
هر کدام باید از سلاح‌های خاصی استفاده 
کنید. روی هم رفته مبارزات با انسان‌های 
ــر اســـت که  ــذاب‌تـ ــل جـ ــی بــــازی بـــه ایـــن دل
آنها هم پناه می‌گیرند و شلیک می‌کنند 
و بــرعــکــس مـــوجـــودات بیگانه کــه بعضا 
شکست‌ناپذیر هم طراحی شده‌اند، توی 
صورت شما نمی‌دوند! در نهایت می‌توان 
گــفــت Outriders بـــه‌عـــنـــوان یـــک بـــازی 
انفرادی طولانی، یکنواخت و خسته‌کننده 
اســت امــا اگــر رفیق یا دوستانی داریــد که 
پــایــه Co-Op هــســتــنــد، مــی‌تــوانــیــد لــذت 
بیشتری از بازی ببرید و مطمئن باشید که 

خوبی‌هایش بر بدی‌هایش می‌چربد.
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