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در نســـل گذشـــته Team ASOBI ثابت کرد می‌تواند بـــه زیبایی یک بازی برای معرفی ســـخت‌افزار جدید ســـونی یعنـــی عینک واقعیت مجازی بســـازد. 
این بار هم ســـونی به این تیم خلاق اعتماد کرده تا با همان شـــخصیت بامزه یک بـــازی برای معرفی امکانـــات کنترلر جدید یعنی DualSense بســـازد

آفرود بازی با ماشین سنگین

بــــــرای طـــــرفـــــداران رانـــنـــدگـــی آفـــــــرود و ســبــک 
شبیه‌سازی رانندگی، بازی SnowRunner گزینه 
بسیار مناسبی اســت! رانندگی با ماشین‌های 
ــد در  ــن ــم ــدرت ــه ق ــت ــب ســنــگــیــن و بـــــزرگ و صـــد ال
مسیرهای ناهموار به همراه انواع موانع طبیعی 
و شــیــب‌هــای تند بــه قــدرکــافــی هیجان‌انگیز و 
چالشی هستند که نیاز به مهارت و تجربه بالای 
راننده دارد تا به هدف خود برسد در کنار تمام 
این سختی‌ها اگر برف و زمین لغزنده هم اضافه 
کنیم دیگر به نهایت چالش‌برانگیزی خواهیم 
رسید که در این بــازی زیبا گنجانده شده‌است. 
این بازی که توانسته نظر مثبت منتقدان را نیز 
جلب کند قابلیت بــازی تک‌نفره تا چهار نفره را 
نیز دارد و در انتظار علاقه‌مندان به چالش‌های 

آفرود با ماشین سنگین است.

بازی هفتـــــــــــــه

امــکــانــات منحصر بــه‌فــرد کنترلر جــدیــد سونی 
ــر گـــیـــمـــری بـــســـیـــار جــــــذاب اســــــت. بــا  بــــــرای هــ
ایــن‌کــه بــه‌‌جــز کــنــســول نــســل نــهــم ســونــی روی 
هــیــچ کــنــســول دیــگــر ایـــن شــرکــت نــمــی‌تــوان از 
ایــن کنترلر اســتــفــاده کــرد امــا از هــمــان روزهـــای 
ــن کــنــتــرلــر روی کــامــپــیــوتــر و  ــ ، ای اول انـــتـــشـــار
گوشی‌های هوشمند قابل استفاده بــود. اخیرا 
ــازی Metro Exodus نیز روی  شرکت ســازنــده ب
آپدیتی  شخصی  کامپیوترهای  استیم  پلتفرم 
ــرده‌ اســت کــه بــا نصب آن قابلیت‌های  ارائـــه کـ
 اصلی ایــن کنترلر یعنی Adaptive Triggers و 
Haptic Feedback نیز قابل استفاده خواهند 
ــازی مــتــرو را بــه اولــیــن بــازی  ــود. ایــن افــزونــه، بـ بـ
کامپیوتر که قابلیت پشتیبانی از تمام امکانات 
DualSense را دارد تبدیل کرده است. همچنین 
به این معنی است که در آینده شاهد بازی‌های 
بیشتری در کامپیوتر نیز خواهیم بود که از این 

قابلیت‌ها پشتیبانی خواهند کرد.

خبر    هفتـــــــــــــه

 DualSense پشتیبانی از امکانات 
Metro در نسخه کامپیوتری

بازی‌کده

 یک اثر هنری عاشقانه برای طرفداران سونی
ــن یک  ــت ایـ از هــمــان ابــتــدا تکلیف مــشــخــص اسـ
ــرای عــاشــقــان کــنــســول‌هــای  ــ مــحــصــول انــحــصــاری ب
ــا نــمــایــش تــاریــخــی کــنــســول و  ســونــی اســـت. بـــازی ب
ع مــی‌شــود؛ از اولــیــن کنترلر طوسی  کنترلرها شـــرو
رنگ نسخه اول پلی‌استیشن و خود کنسول که در 
فضا به سمت دوربین حرکت می‌کند تا نسخه دوم، 
ســوم و چــهــارم و سپس بــا یــک مکث کــوتــاه خــود را 
در دروازه ورود به نسل جدید حس می‌کنید. یک 
نمایش کوتاه قرار است قابلیت‌های کنترلر جدید را 
به شما نشان دهد، ابتدا لرزش متفاوت به دستان 
شما منتقل می‌شود. در همان لحظات که در حال 
تفکر دربــــاره تــغــیــیــرات ایـــن لـــرزش خـــاص هستید 
قابلیت سفت شدن دکمه‌های R2 و L2 موسوم به 
Adaptive Trigger بــرای شما به اجــرا درمــی‌آیــد. در 
ادامه حساسیت بیشتر سنسورهای حرکتی کنترلر 
و در نهایت میکروفن تعبیه شــده به شما معرفی 
می‌شوند. با ایــن معرفی شما رسما وارد بــازی و به 

صورت ضمنی نسل جدید خواهید شد.

 دنیای فانتزی درون کنسول
این بــازی به صــورت نمادین شما را به داخــل دنیای 
فانتزی داخــل کنسول مــی‌بــرد؛ جایی کــه ربــات‌هــای 

کوچک و آشنای Team ASOBI در هر گوشه مشغول 
هستند و شما در نقش قهرمان این ربات‌ها یعنی 
Astro Bot در محیط‌های چهارگانه به‌دنبال قطعات 
گمشده پــازل و تکمیل نمایشگاه مرکزی می‌روید. 
در این بازی به هرجا که نگاه کنید نمادهای معروف 
کــنــســول‎هــای شــرکــت ســونــی یــعــنــی چــهــار شکل 
معروف ضربدر آبی، مربع صورتی، مثلث سبز و دایره 
قرمز را خواهید دید؛ از گیاهانی که گل‌هایی به شکل 
ــد گرفته تــا پــایــه میزهای  ایــن چــهــار نــمــاد آشــنــا دارنـ
کــار ربات‌ها در آزمایشگاه. حتی چهار مرحله اصلی 
نیز با همین چهار رنگ تقسیم شده‌اند و هر کدام 
منتسب به یکی از بخش‌های سخت‌افزاری کنسول 
ــرای مثال می‌توانید  جدید شما طــراحــی شــده‌انــد. ب
آزادراه‌هــــــای پــرســرعــت بــا فــضــای قــرمــز رنــگ SSD و 

جنگل سرسبز دنیای کارت گرافیک را ببینید.

 ایستراگ‌های فراوان برای 
چشمان تیزبین

در کنار گیم‌پلی بازی که 
بــه‌طــور مشخص بــرای 
مــعــرفــی قــابــلــیــت‌هــای 

DualSense طراحی شده، 
در تمام گوشه و کنار این 

ین قابلیت‌های کنسول نسل نهمی سونی، کنترلر جدید و  قطعا یکی از پر سر و صداتر
قابلیت‌های منحصر به‌فرد آن است که برای هر گیمر یا علاقه‌مند به تکنولوژی جذابیت 
یع‌تر امکانات  PS5 بخواهند هرچه سر یــداران  که خــر خاصی دارد. پس طبیعی اســت 
این کنترلر را تجربه کنند. از این جهت شرکت سونی به کمک Team ASOBI این هدیه 
 PS5 کوچک و دوست‌داشتنی را به صــورت پیش نصب شــده روی تمام کنسول‌های 
قرار داده‌ است. یک بازی بسیار دوست‌داشتنی برای معرفی قابلیت‌های DualSense به 

همراه یادآوری تمام خاطرات طرفداران کنسول‌های سونی از اولین پلی‌استیشن تا آخرین.

DualSense یک بازی بسیار دوست‌داشتنی برای معرفی قابلیت‌های

سفر به دنیای پلی‌استیشن

بازی اشاره‌های مختلفی برای دوستداران 
دنیای پلی‌استیشن قرار داده شده‌ و همه 
ربات‌هایی که در بــازی می‌بینید مشغول 
انجام کاری خاص و بامزه هستند؛ از جمله 
حلقه زدن با نمادهای چهارگانه یا شنا و 

ماهیگیری در سواحل. 
ــا ایـــســـتـــراگ‌‎هـــای اصـــلـــی جـــایـــی اســت  امــ
ــا یـــک ربـــــات بـــا کــــاه و دوربـــیـــن  ــم کـــه ش
فیلمبرداری آبی رنگ مشاهده کنید زیرا 
این ربات در حال فیلمبرداری از صحنه‌ای 
اســــت کـــه اشــــــاره مــســتــقــیــم بـــه یــکــی از 
بازی‌های مهم دنیای بزرگ پلی‌استیشن 
دارد. پیدا کردن و تشخیص این اشاره‌ها 
یــک لــذت جانبی امــا بسیار دلپذیر بــرای 

گیمرهای باتجربه‌تر خواهد بود.

 یک موزه مجازی از تمام اعضای 
خانواده پلی‌استیشن

ــازل، هــر مرحله شامل  در کــنــار قطعات پـ
ــزاری از خـــانـــواده  ــ ــت‌اف ــ ــخ ــ دو قــطــعــه س
پلی‌استیشن است که با یافتن آنها مدل 
سه‌بعدی به موزه وسط آزمایشگاه اضافه 
ــوزه چــهــار قسمت دارد  ــود. ایـــن مـ ــی‌ش م
کـــه هـــر قــســمــت آن مــنــتــســب بـــه یــکــی از 
نسل‌های ایــن کنسول دوست‌داشتنی 

به همراه تمام وسایل جانبی آن است. 
ــار مـــرحـــلـــه اصــلــی  ــهـ پــــس از تــکــمــیــل چـ
همان‌طور که انتظار مــی‌رود مرحله پنجم 
بــرای تکمیل این مجموعه باز می‌شود تا 
در وســط ایــن مــوزه جــذاب آخرین اعضای 

این خانواده را پیدا کنید. 
تــمــام ایــــن مـــراحـــل کــامــا هــوشــمــنــدانــه 
طراحی شده‌اند؛ به طوری که بدون وجود 
گزینه درجه سختی، این هدف شماست 

که سختی بازی را مشخص می‌کند. 
ــرای کــســی کــه فــقــط دنــبــال تــجــربــه نسل  بـ
جدید و قابلیت‌های کنترلر باشد یک بازی 
بسیار ســاده، جــذاب و کوتاه و بــرای کسی 
ــبــال تکمیل تــمــام مــامــوریــت‌هــای  کــه دن
جانبی و گرفتن کاپ پلاتینیوم بازی باشد 
یک بازی پلتفرمر سه‌بعدی چالش‌برانگیز 
ــش  ــخ ــب ــذت ــی و ل ــ ــنـ ــ ــتـ ــ ــــت‌داشـ  امــــــا دوسـ

خواهد بود.

Astro’s PlayroomTeam ASOBI!

پلتفرم:99سازنده:عنوان انگلیسی:

بزرگسالان

:رده سنی: ناشر

Sony Interactive 
Entertainment

پلتفرمر 
PlayStation 5سه‌بعدی

83

دانیال جعفری‌مقدم
 محقق هوش ‌مصنوعی 

و طراحی بازی

سبک:


