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کیــوان ملــک محمــدی، مدیرعامل 
اســتودیو گونــای دربــاره اینکــه 

ســاخت  فکــر  بــه  شــد  چــه 
ایــن  رایانــه‌ای در  بازی‌هــای 
شــرکت افتادنــد بــه جام‎جــم 

بــه  نوجوانــی  »از  می‎گویــد: 
علاقه‌منــد  رایانــه‎ای  بازی‎هــای 

بودم و از همان زمان دوســت داشتم 
خودم سازنده بازی‎های رایانه‎ای مختلف باشم. 
از ســال 80 برنامه‌نویســی بازی‌هــای موبایلــی 
را شــروع کــردم و بازی‎هــای تفننــی مختلفــی 
می‌نوشــتم. در ســال 90 اولیــن بــازی موبایلــی 

اندرویــدی خــودم را  ســاختم کــه 
نامــش »جــدل بــرای ســرعت« 
بود و اتفاقا بازی محبوبی هم 
شد و هفت میلیون کاربر آن 

را دانلود کردند. 
موضوعــات  روی  مدت‎هــا 
مختلــف قابــل اجــرا در بازی‎هــا 
تحقیــق کــردم تــا ببینــم تــا چــه حــد 
می‎شــود از مــوج رایــج در بــازار و آنچــه محبــوب 
شده استفاده کرد و تا چه حد می‎شود خلاقیت 
و ایده‎هــای نــو را وارد بازی‎هــا کرد. اگر مــردم بازی 
خاصــی را دوســت دارنــد علتــش چیســت و اگــر 

بــازی خاصــی بــا وجــود کیفیــت خوبــی کــه دارد 
محبوبیت چندانی پیدا نمی‎کند چه علت‎هایی 

می‎تواند داشته باشد.«
25 نفــر در اســتودیو گونــای  در حــال حاضــر 
از  زیــادی  حجــم  و  هســتند  کار  بــه  مشــغول 
پروژه‎های این مجموعه را پروژه‎های بین‎المللی 
تشکیل می‌دهند. این استودیو در تلاش است 
ســطح بازی‎های موبایلی تولید شــده در کشور را 
ارتقا بدهــد و امکانات متفاوتــی را بــه آن بیفزاید. 
پادشــاهان جهان 1 و 2، دلاور 1 و 2، خــاک، تکاور و 
بازی‎هــای مخصــوص آمــوزش کــودکان از نمونه 
کارهای استودیو گونای در سال‌های اخیر است.

پادشاهان جهان اولین بازی 
استراتژیک ایرانی با گرافیک 3بعدی 

بازی‏های استراتژیک نوعی از بازی‎ها هستند که 
در آن بدون برنامه‏‎ریزی و ایده‎پردازی نمی‌توانید 
مســیر بــازی را ادامــه دهیــد و در همــان مراحــل 
اولیــه شکســت می‏خوریــد. همیــن موضــوع 
باعــث شــده ایــن بازی‎هــا در بیــن گروه‎هــای 
خاصــی از مــردم طرفــداران ویــژه‎ای پیــدا کنــد. 
اســتودیو گونــای بــا تــاش بلندمدت توانســته 
بــازی »پادشــاهان جهــان« را به‌عنــوان اولیــن 
بازی اســتراتژیک ایرانی کــه به‌صــورت آنلاین و با 

گرافیک سه بعدی اجرا می‎شود، ارائه کند.
اکثــر بازی‌هــای اســتودیو گونــای برای سیســتم 
عامل اندروید منتشر شده که در آینده  نزدیک 
بــا تغییــرات و بهبودهایــی بــرای سیســتم‌های 
عامل اندرویــد، وینــدوز و کنســول‌ها نیز عرضه 

خواهد شد.

 مزیت‎های بازی‎های 
موبایلی گونای

 1- نصب رایگان و پرداخت 
به ازای امکانات ویژه

ــوی  ــده از س ــ ــه ش ــ ــ ــای ارائ ــ ــازی‎ه ــ بــعــضــی از ب
تیم اســتــودیــو گــونــای بــه‌طــور کــامــل رایــگــان 
ــان خــریــد  ــکـ ــا بــعــضــی دیـــگـــر امـ ــ هــســتــنــد ام
ــن شــکــل که  ــ ــه ای درون بــرنــامــه دارنــــــد. بـ
ــط دســتــرســی  ــرایـ ــه شـ ــن کـ ــ ــرای ای ــ ــر بـ ــاربـ کـ
ــژه را پــیــدا کــنــد بــرایــش  ــ ــه امــکــانــات وی  ب

هزینه می‎کند.

2-سرعت و کیفیت 
یکی از نکات مهم بازی‎های موبایلی این اســت 
کــه روی گوشــی‎های مختلــف بــه خوبــی قابــل 
اجــرا باشــد و ســرعت و کیفیتش افــت چندانی 
نکند. بر این اســاس، حجم آن دســته از بازی‎ها 
کــه گرافیــک بــالا یکــی از مشــخصه‎های اصلــی 
آنهاست را از حدود 300 مگابایت به 25 مگابایت 
کاهش داده‌اند تا قابلیت اجرایــی آن برای تمام 

دستگاه‎ها وجود داشته باشد.

ع در طراحی بازی‌ها 3-تنو
ــولا بـــــســـــیـــــاری از  ــ ــمـ ــ ــعـ ــ مـ
بــازی‎ســازهــای رایـــانـــه‎ای و 
مــوبــایــلــی وقــتــی در زمینه 
ــازی مــشــخــصــی تــجــربــه  ــ ــ ب
ــب مــی‎کــنــنــد بیشتر  ــس ک
بازی‎های دیگرشان را هم 
در هــمــان سبک و سیاق 
طــراحــی و عرضه می‎کنند. 

امــا استودیو گونای تلاش 
ــر گــرفــتــن  ــظ کـــــرده اســــت بـــا در ن

ســایــق مختلف، بــازی‎هــای متنوعی تولید 
کند که هــرکــدام با دیگری متفاوت باشد. تا 
به امروز و در مدت فعالیت استودیو گونای، 

30بازی گوناگون تولید شده است.

4- خلاقیت در ارائه بازی‎ها
بازی‏‎هــای  از  تعــدادی  عرضــه  بــا  همزمــان 
مختلف گونای، انیمیشــن و بــازی نرم‎افزاری و 
اســتیکرهای رایــج در شــبکه‎های اجتماعــی و 
اســباب‌بازی مخصوص کاراکتر‌های مهم بازی 

هم ارائه شده است.

 این روزها کمتر کســی اســت که حداقل یک بار بازی‎های آنلاین را امتحــان نکرده یا به دنبال بازی مناســب برای فرزنــد خود نبوده 
مریم ملی

نشان ایرانی2

باشــد. بازی‎های موبایلــی دریچه تــازه‌ای را بــه روی کاربــران باز کرده‌انــد؛ زیرا مثــل بازی‎هــای رایانه‎ای محیــط گرافیکی جذابی داشــته و 
به‌علاوه دسترســی بهتری دارند و می‌شــود آنها را در هر شــرایطی بازی کرد؛ زمان‎های انتظار و فراغت‌های کوتاه می‎توانند فرصتی برای 
ورود به‌فضایی متفاوت باشــند کــه خیلی راحت با گوشــی در اختیارمــان قرار می‎گیــرد. در این میــان بازی‎های ایرانی بــه دلیل نزدیکی 
 فرهنگی و امکانات ویژه‎ای که برای کاربران فراهم می‎کنند،  می‎توانند طرفداران زیادی را به خود اختصاص دهند. شرکت خلاق و نوآور 

»استودیوی تولید بازی و انیمیشن گونای« با در نظر گرفتن این نکته سعی کرده است بازی‏های متنوعی را برای گروه‎های سنی و سلایق مختلف ارائه دهد.
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راه‌های ارتباطی با استودیو گونای

: ارومیه، خیابان مدرس، میدان مفتح نشانی دفتر
ساختمان شمس، طبقه 6 و 7

گونای چه چالش‎هایی را پیش روی خود دارد؟

ملــک محمــدی می‏‎گویــد: »مشــکلات حــوزه کاری ما بیشــتر بــه بخش 
نیروی انســانی بــر می‎گــردد؛ حــوزه‎ای کــه در ســال‎های اخیر کمبــود آن، 
شــرکت‎ها و اســتارت‌آپ‏های زیــادی را تحــت تاثیــر قــرار داده اســت. 
پیداکردن نیروی انســانی مجــرب و آمــوزش‌دادن به او فرآینــد وقت‏گیر 
و دشــواری اســت که باید از ســر می‎گذراندیم تــا بتوانیــم ایده‎هایمان را 
عملــی کنیم. بــرای ایــن منظور طــی 10 ســال گذشــته به صورت مســتمر 
دوره‎های مقدماتی و پیشــرفته‎ای را برای آمــوزش زمینه های تخصصی 
برگزار می‎کنیم و با جذب نیروهای علاقه‎مند ســعی در آموزش و تربیت 

افراد با انگیزه و متخصص کرده‎ایم. «
ایــن کارآفریــن حــوزه بازی‌هــای رایانــه‌ای می‌افزایــد: »گــروه مــا از افــرادی 
تشــکیل شــده بود کــه تمایلی به تــرک کشــور نداشــتیم و تمــام هم‎و‎غم 
خــود را روی این گذاشــته بودیــم کــه در همین کشــور فعالیت کنیــم و با 
تمام مشــکلاتی که وجــود دارد ایده‎هــای خود را بــه مرحله اجرا برســانیم. 
در این مســیر معاونت علمــی و فناوری ریاســت جمهــوری حمایت‎های 
خوبی از ما داشــت و برای ســفرهای خارجــی و ارتباطات کاری بــه ما کمک 
کــرد. همکاری‌هــای خوبی هــم بــا ســازمان ســراج داشــته‏ایم، بنیــاد ملی 
 بازی‎هــای رایانــه‎ای هــم نــگاه مثبتــی بــه فعالیت‌هــای ما داشــته اســت.
اما هنوز هم به نسبت حمایتی که دیگر کشورها از بازیسازهای‌شان برای 
رقابــت در بازارهای جهانی دارند به اندازه کافی رشــد نداشــتیم. خواهش 

ما این اســت که مشــکلات ســر راه ما را کمتر 
کنند تا بتوانیم سریع‎تر و بهتر مسیر 

توسعه و ارتقا را طی کنیم.«

ع و جذابی را برای گروه‌های سنی مختلف ارائه کرده است شرکت خلاق و نوآور »استودیو گونای« بازی‌های موبایلی متنو

گونای، بازی‌ساز خلاق برای همه سلیقه‌ها

 بادیگارد 17 میلیون دلاری!

تــازه  محصــول  هیتمــن«  همســر  »بادیــگارد 
بــا  توانســت  لاینزگیــت  فیلمســازی  شــرکت 
صدرنشــین  دلاری،  میلیــون   12 افتتاحیــه‌ای 
جــدول هفتگــی گیشــه نمایــش ســینماهای 
آمریــکای شــمالی شــد. فــروش پنــج روز اول 
فیلم بــه رقم 17میلیــون دلار رسیده‌اســت. این 
کمدی اکشــن قســمت دوم »بادیگارد هیتمن« 
است که ســال 2017 اکران عمومی شــد. مدیران 
لاینزگیــت قســمت دوم فیلــم خــود را فقــط در 
ســالن ســینماها اکــران عمومــی کردنــد و خبری 
از پخــش اســتریم همزمــان آن نیســت. رایــان 
، ســاموئل ال جکســون و ســلما هایک  رینولــدز
بازیگــران این اکشــن کمــدی هســتند. فیلم که 
در 3331 ســالن ســینما روی پرده رفته، احتمالا 
بــا فــروش کلــی 70 میلیــون دلاری )معــادل رقــم 
هزینه‌های تولید آن( بــه نمایش عمومی‌اش در 

آمریکای شمالی خاتمه می‌دهد.

»مکانی ساکت 2« با فروش 9/5 میلیون دلاری، 
ردیــف دوم جــدول را اشــغال کــرد. فــروش چهار 
هفته‌ای فیلــم در آمریکای شــمالی بــه رقم قوی 
درام  ایــن  رسیده‌اســت.  دلار  میلیــون   125
دلهره‌آور علمــی ـ تخیلی در بقیه کشــورهای دنیا 
هــم توانســته 97 میلیــون دلار فــروش کنــد. 
ســومین فیلم جــدول، دومین قســمت کمدی 
خانوادگــی »پیتــر خرگوشــه« بــا فروشــی شــش 
میلیــون دلاری اســت. تماشــاگران ســینما در 
آمریکای شــمالی تا به حــال 20 میلیــون دلار برای 

تماشای فیلم پرداخت کرده‌اند./ باکس آفیس

»هتــل ترانســیلوانیا 4« یک‌بار دیگــر زمــان اکــران عمومــی‌اش را تغییــر داد. این‌بار قــرار بر این شــده که ایــن کمــدی خانوادگی 
ماجراجویانه اول اکتبر پیش رو به روی پرده سینماهای آمریکای شمالی برود. قبل از این اعلام شده بود، تماشاگران می‌توانند 
این کارتون کامپیوتری را 23 جولای تماشــا کنند. شرکت ســونی دلیلی برای تعویق دوباره زمان نمایش محصول جنجالی خود 

ارائه نکرده است. داستان فیلم درباره جوانی است که داماد یک خون‌آشام چندهزار ساله می‌شود./ هالیوود ریپورتر

، تبدیل به فیلمی ســینمایی می‌شــود. کریســتن روپنیان که با مقاله‌اش »آدم  مقاله جنجالی و پرخواننده مجله نیویورکر
گربه‌ای« به شــهرت زیــادی رســید، در کار نــگارش فیلمنامه نســخه ســینمایی هم همــکاری دارد. داســتان دربــاره جوان 
20ساله‌ای اســت که در یک سالن ســینما کار می‌کند و آشــنایی‌اش با یکی از مشــتریان دائمی سینما، ســرآغاز ماجراهای 

فیلم است. نیکلاس براون و امیلیا جونز بازیگران فیلم هستند./ ددلاین

»سینما« سوژه فیلم تازهتغییر مسیر »هتل«

فیلمنامــه  کــه  بــود  حالــی  در  ایــن 
اقتباســی اثــر توســط کریســتوفر فورد 
و نویســنده داســتان ســه قســمتی 
پاتریــک نس نوشــته شــده بــود. نس 
در گفت‌و‌گویــی از دیــدگاه زمه‌کیــس 
ابــراز تعجــب و شــگفتی کــرد و گفــت 
از خــود نویســنده  کســی غیــر  مگــر 

کتــاب می‌توانــد چیــزی بهتــر در یــک 
فیلمنامــه ســینمایی ارائــه دهــد! بــا 
وجــود ایــن، بعــد از نمایــش فیلــم و 
رویارویی‌اش با تماشــاگران، منتقدان 
حــق را بــه زمه‌کیــس دادنــد و گفتنــد 
تهیه‌کننــدگان آشــوب مــدام بایــد از 
و  فانتــزی  ایــن  ســودمند  نظــرات 

اکشن‌ساز موفق هالیوودی استفاده 
می‌کردنــد. منتقــدان و نویســندگان 
بــه  چندانــی  امتیــاز  ســینمایی 
آشــوب مــدام ندادنــد و آن را اکشــنی 
خســته‌کننده و طولانی ارزیابــی و حتی 
ح  تعــدادی از آنها ایــن پرســش را مطر
کردند کــه اصلا چــرا لاینزگیتی‌ها ســراغ 

تولیــد نســخه ســینمایی آن رفته‌انــد! 
البته بایــد این نکتــه را در نظر داشــت 
ثار  که داســتان ســه جلدی نس جــزو آ
ادبــی پرخواننــده و موفــق ســال‌های 
اخیــر بــوده و همیــن مســاله، باعــث 
جذب صنعت ســینما به آنهــا و تولید 
فیلم‌هایی برمبنای داستان‌هایشــان 

بوده‌است.

احتمال بعید
اولیــن جلــد کتــاب نــس ســال 2008 
اهالــی  اســتقبال  شــد.  منتشــر 
کتابخــوان از ایــن درام علمــی - تخیلی 
باعث شــد تا نس طی چند ســال بعد، 
قســمت‌های دوم و ســوم آن را هــم 
بنویســد. امــا بــا توجــه بــه شکســت 
ســخت تجاری آشــوب مــدام، بعید به 
نظر می‌رسد که تهیه‌کنندگانش سراغ 
تولیــد دو جلــد بعــدی کتــاب برونــد و 
فیلم‌شــان را بــه صــورت یــک تریلوژی 
در  فیلــم  داســتان  کننــد.  تکمیــل 
آینــده‌ای نه‌چندان دور اتفــاق می‌افتد 
و تــا حــدودی حــال و هــوای وســترن 
دهکــده  ســیاره/  یــک  اهالــی  دارد. 
را  تفکرات‌شــان  شــنیدن  توانایــی 
دارنــد و همیشــه در محیــط اطــراف 
خود، صداهــای درونی خــود و دیگران 
را می‌شــنوند. تــاد هویــت )بــا بــازی 
تــام هالنــد، مــرد عنکبوتــی ســینما( 
یکــی از ایــن افــراد اســت کــه ضمنــا از 
موهبت‌هایی هم برخوردار می‌باشــد. 
دیوید پرنتیــس )مدس میکلســون( 
اداره امــور دهکــده را به‌عهــده دارد و 
بــه نظــر می‌رســد آدم مثبتــی نیســت. 
بــا  او  می‌شــود  مشــخص  بــه‌زودی 
 ) کمــک پســرش دیویــد )نیــک جونــز
و تعــدادی از اهالــی، قصــد تســلط بــر 
جان و مال مردم عادی را دارند. سیاره 
رازهای تاریکی بــا خــود دارد و زمانی که 
سفینه ویولا اده )دیزی ریدلی( در آنجا 

ســقوط می‌کنــد، ماجراهــای داســتان 
شــکل بغرنج‌تری بــه خود می‌گیــرد. در 
ســیاره که اثری از زنان نیســت، حضور 
ویــولا پرســش‌برانگیز می‌شــود و تــاد 
که قصــد محافظــت از او را دارد، اســرار 
گذشــته خود و خانــواده‌اش را کشــف 

می‌کند.

واکنش‌های منفی اولیه
مدیران شــرکت لاینزگیت از ســال 2011 
ســینمایی  نســخه  تولیــد  به‌دنبــال 
آشــوب مــدام بودنــد و بالاخــره اواخــر 
ســال 2016 بــود کــه بــا انتخــاب قطعــی 
لایمــن، پیش‌تولید آن آغاز شــد. کلید 
 - علمــی  اکشــن  ایــن  فیلمبــرداری 
تخیلــی بهــار 2017 زده شــد و قــرار بــود 
پــرده  راهــی   2019 مــارس  اول  بــرای 
ســینماها شــود. امــا اکــران عمومــی 
فیلــم بــرای تماشــاگران منتخــب، بــا 
واکنش‌هــای منفی زیادی روبه‌رو شــد 
بــه  مجبــور  را  تهیه‌کننــدگان  و 
فیلمبــرداری دوبــاره صحنه‌هایــی از 
فیلــم و تدوین مجــدد آن کــرد. در این 
حالــت، نســخه تدویــن شــده تفــاوت 
زیادی با نســخه قبلی داشــت. شــیوع 
کرونــا هــم نمایــش عمومــی آشــوب 
مدام را برای مدتی بــه عقب انداخت و 
بالاخره وقتی در مــی‌2021  اکران عمومی 
شــد، نتوانســت بیشــتر از 14 میلیون 
دلار در آمریــکای شــمالی فــروش کند. 
بقیــه  در  فیلــم  9میلیونــی  فــروش 
کشورهای دنیا، فروش کلی جهانی آن 
را بــه 22میلیــون دلار رســاند. امــا ایــن 
رقــم فاصلــه بســیار زیــادی بــا هزینــه 
دارد.  آن  دلاری  100میلیــون  تولیــد 
شکســت فجیع تجــاری فیلــم بیش از 
هــر کــس بــه داگ لایمــن ضربــه زد، که 
تماشــاگران مشــتری کارهــای خوب او 
هم چــون »هویت بــورن«، »آقــا و خانم 

اسمیت« و »لبه فردا« بوده‌اند.

در ابتدای کار قرار بود رابرت زمه‌کیس کارگردانی »آشــوب مدام« را به‌عهده بگیــرد. او بعد از مطالعه 
کیکاووس زیاری

سینمای جهان

فیلمنامــه بــه تهیه‌کننــدگان آن در شــرکت مســتقل فیلمســازی لاینزگیــت گفــت فیلمنامــه‌ای که در 
اختیارش گذاشــته شده، بســیار ســطحی اســت و نمی‌تواند یک فیلم ســرگرم‌کننده از آن درست کرد. 
اصرار بر بازنویســی فیلمنامه باعث شــد تــا مدیران لاینزگیت دســت بــه دامان چنــد فیلمنامه‌نویس 
ح شوند. اما حتی دوباره‌نویسی فیلمنامه توسط فیلمساز سرشناسی چون جان لی هنکوک هم  مطر
باعث نشــد تا نظر زمه‌کیس تغییر کند. تلاش تهیه‌کنندگان فیلم برای رســیدن به یک توافق با این فیلمســاز بی‌نتیجه ماند و 
آنها مجبور شــدند وظیفه کارگردانی آشــوب مــدام را بــه داگ لایمن بســپارند. لایمن نامی آشــنا برای تماشــاگران ســینما و گونه 
اکشــن و علمی - تخیلی اســت. بــاور لاینزگیتی‌ها این بــود کــه او می‌تواند درام اکشــن آینده‌نگرانــه علمــی - تخیلی آنهــا را به اثری 

تماشایی و پرفروش تبدیل کند.

»آشوب مدام« قربانی بازنویس‌های پی در پی شد

ناموفق در خلق فضای آینده‌نگرانه

سینمای جهان

گیشه

»گودزیلا علیه کونگ« که حدود ســه ماه قبل در آمریکای شمالی 
اکران عمومی شد، این هفته توانســت به رقم فروش ‌100میلیون 
دلاری در جــدول گیشــه نمایش ســینماهای این منطقه دســت 
پیــدا کنــد. محصــول مشــترک شــرکت بــرادران وارنــر و شــرکت 
، اوایل آوریل با افتتاحیه بسیار خوب 32 میلیون  لجندری پیکچرز
دلاری نمایــش عمومــی‌اش را آغــاز کــرد. تحلیلگــران اقتصــادی 
ســینما پیش‌بینــی می‌کردنــد ایــن اکشــن علمــی - تخیلــی خیلی 
زودتر از ایــن، به رقم فروش ‌100میلیون دلاری در آمریکای شــمالی 
برسد. دو هفته قبل، »مکانی ساکت 2« توانست تبدیل به اولین 
فیلم ‌100میلیون دلاری جدول گیشــه نمایش آمریکای شمالی در 

دوران کرونا شود./ باکس آفیس

زک اشــنایدر می‌گویــد از 11 ســالگی در آرزوی ســاختن یکــی از 
قســمت‌های مجموعه اکشــن علمی - تخیلی »جنگ ســتارگان« 
بوده‌اســت و بالاخره یک روز این کار را انجام می‌دهد. از سال 2013 
ح  صحبت کارگردانی یکی از این قســمت‌ها توســط اشــنایدر مطر
بوده و حتــی اعلام شــده بود ایــن فیلم تحــت تاثیر آثار کلاســیک 
ج  آکیرا کوروساوا، حال و هوایی سامورایی‌وار خواهد داشت. جور
ح  لوکاس و مدیران شرکت والت دیزنی از اشنایدر خواسته‌اند طر
فیلمنامه‌اش را بــه آنها ارائه دهــد. ظاهرا فیلم شــباهت زیادی به 

»هفت سامورایی« کوروساوا خواهد داشت!/ کولیدر

»اورســت« یــک درام مهیــج دلهــره‌آور اســت کــه بــا بــازی ایــوان 
، مارک اســترانگ و ســام هیوگان جلوی دوربین می‌رود.  مک‌گرگور
ج  همان‌طور که از نام فیلم پیداست، داستان آن اختصاص به جور

مالوری کوهنورد و تلاش او برای ممکن کردن 
یــک غیرممکــن دارد و قلــه اورســت 
نقــش مهمــی در ماجراجویی‌هــای 
بــرای  می‌کنــد.  بــازی  ورزشــی‌اش 

کارگردانــی فیلــم داگ لایمــن انتخــاب 
شده که قرار اســت همچنین یک فیلم 

فضایی علمی ـ تخیلی با تــام کروز را جلوی 
دوربیــن ببــرد. فعلا معلــوم نیســت لایمن 

کارگردانی کدام‌یک از این دو فیلم را زودتر 
شروع خواهد کرد./ اسکرین اینترنشنال

غرش خوب »گودزیلا«

تحقق رویای کودکانه

باز دوباره »اورست«!
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