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هم‌بنیان‌گــذار و مدیرعامــل شــرکت »ســامانه رونــق 
فــروش رازق« در خصــوص نحــوه شــکل‌گیری ایــن 
شــرکت به جام‌جــم می‌گوید: »هســته اصلی شــرکت 
رازق در سال 91 تشــکیل و دو ســال بعد، این شرکت 
به‌طور رســمی تأســیس شــد. پیش‌از آنکه مجموعه 
رازق را ثبــت کنیــم، بیشــتر پروژه‌هایــی را بــا اهــداف 
علمــی و پژوهشــی انجــام می‌دادیــم، امــا همزمــان بــا 
تأســیس شــرکت در ســال 93، فعالیت‌هــای مــا نیــز 

سمت‌وسوی تجاری به‌خود گرفت.«
ســید نویــد حیدری‌صبــی می‌افزایــد: »بــا توجــه بــه 
اینکــه در زمــان تشــکیل شــرکت رازق، فناوری‌هــای 
نوپــا  بســیار  واقعیت‌مجــازی  و  واقعیت‌افــزوده 
و جدیــد بــود، ایــن امــر باعــث شــد بتوانیــم فرآینــد 

دانش‌بنیان‌شــدن مجموعــه را باســرعت بیشــتری 
پیــش ببریــم و درنهایــت موفــق شــدیم در ســال 94 
گواهــی دانش‌بنیانــی را از معاونــت علمی‌وفنــاوری 
ریاســت‌جمهوری اخــذ کنیــم.« او در رابطه بــا ماهیت 
از  برآمــده  مــا  »مجموعــه  می‌گویــد:  رازق  شــرکت 
آزمایشــگاه واقعیت‌مجــازی دانشــگاه خواجه‌نصیــر 
است که در اصطلاح فنی، به آن اسپین‌آف آزمایشگاه 
واقعیت‌مجازی نیز گفته می‌شــود؛ لازم به‌ذکر اســت 
که ایــن آزمایشــگاه، بزرگ‌ترین مرکــز واقعیت‌مجازی 

در کشور محسوب می‌شود.«

محصولات »رازق« در یک نگاه
بــه گفتــه مدیرعامــل شــرکت رازق، هــدف اصلــی این 

شــرکت گســترش اســتفاده از سیســتم‌های تعاملی 
در زندگــی روزمــره اســت و تــاش می‌کنــد ایــن تعامل 
، همه‌فهم‌تــر و در  ، ســاده‌تر را تا حــد ممکــن جذاب‌تــر
عین‌حــال کاربردی‌تــر کنــد. سیســتم‌های تعاملــی، 
ســازوکارهایی هســتند کــه در آنهــا کاربــر انســانی بــا 
رایانه تعامل برقــرار می‌کند. بــا نگاهی بــه روند تکامل 
سیســتم‌های رایانــه‌ای می‌تــوان فهمیــد در گذشــته، 
روش تعامل انسان با رایانه به‌گونه‌ای بوده که بیشتر 
راحتی برنامه‌نویس رایانه مدنظر قرار می‌گرفته است! 
مجموعه رازق تــاش می‌کند در این تقابل، ســنگینی 
کفه تــرازو را به‌ســمت کاربــر تغییــر داده و رابــط کاربری 
سیستم‌های رایانه‌ای را برای کاربران آسان‌سازی کند. 

در این راستا، شرکت رازق دو محصول عمده دارد:

ویترین هوشمند »ویتا«
حیدری محصول »ویترین هوشــمند ویتــا« را این‌گونه 
معرفــی می‌کنــد: »ایــده کلی ســاخت چنیــن محصولی، 
از آنجــا شــکل گرفت کــه بــرای مثال هــر شــخصی برای 
خرید یــک جفت کفــش بــه مغــازه‌ای مراجعــه می‌کند، 
اغلــب بایــد کفــش مــورد نظــرش را از پشــت ویتریــن 
انتخــاب کــرده و آن را بــا اشــاره انگشــت بــه مغــازه‌دار 
نشــان دهد. ما ســعی کرده‌ایم ســازوکاری طراحی کنیم 
کــه بتواند به‌جــای مغــازه‌دار با مشــتری تعامل داشــته 
باشــد و تشــخیص دهــد شــخص خریــدار کدامیــک از 
کفش‌ها را انتخاب کرده است.« این فناور دانش‌بنیان 
ادامــه می‌دهد: »بــا توجه به اســتقبال بســیار خوبی که 
از ویترین‌های هوشــمند صــورت گرفت، به‌مــرور زمان 
متوجــه شــدیم بــا اعمــال تغییراتــی در آنهــا، می‌توانیم 
کاربردهــای متنوعــی برایشــان ایجــاد کنیم. بیشــترین 
کاربردی کــه برای ایــن نــوع از ویترین‌هــا پیــدا کردیم در 
موزه‌هــا بود تا به‌عنــوان جایگزینی بــرای افــراد راهنما یا 
تابلوهایی کــه کنار هــر ویترین نصب می‌شــود و حاوی 
اطلاعاتی در مورد اشیای موجود در آن ویترین هستند، 
بــه‌کار گرفتــه شــود. در همین راســتا نیــز یکــی از اولین 
ویتریــن هوشــمندمان را بــرای مــوزه بانــک ملــی ایران 
تولیــد و نصب کردیــم.« به گفتــه مدیرعامــل مجموعه 
رازق، ویترین‌هــای هوشــمند انــواع مختلفــی دارنــد و 
اولیــن محصــول ایــن شــرکت، ویتریــن هوشــمندی 
بــوده اســت کــه در آن تصویــری روی شیشــه ویتریــن 
تشــکیل می‌شــود و کاربر می‌تواند به‌صورت لمســی با 
آن تعامل کند. در حال حاضر موزه‌های زیادی در کشور 
هســتند کــه از ایــن محصــول اســتفاده می‌کننــد؛ برای 

 ، مثال می‌تــوان به موزه‌هــای بانک ملــی ایران، بوشــهر
رزاده، خانه مینایی و... اشاره کرد.

ُ
استاد ل

شبیه‌ساز رانندگی با »دامپ‌تراک«
هم‌بنیان‌گــذار شــرکت رازق، در رابطــه بــا محصــول 
 )Dump Truck( »شبیه‌ســاز رانندگــی بــا »دامپ‌تــراک
می‌گویــد: »در معــادن رو باز بــرای جابجایی ســنگ‌های 
معدنی، از خودروهای فوق‌ســنگینی به‌نام دامپ‌تراک 
اســتفاده می‌شــود کــه توانایــی حمــل بــار تــا 120تــن را 
دارنــد. بــا توجــه بــه عظیم‌الجثه‌بــودن دامپ‌تراک‌هــا، 
تصادف‌های آنها بسیار فجیع است و متأسفانه در اکثر 
موارد با کشته همراه می‌شــود؛ همچنین از طرفی دیگر 
نیز این ماشــین‌ها بسیار گران‌قیمت هســتند و نحوه 
هدایــت و رانندگــی بــا آنهــا، تأثیــر مســتقیمی بــر میزان 
استهلاکشــان داشــته و نیازمند تجربه و مهارت بسیار 
بالایــی اســت. مجمــوع ایــن مــوارد باعث شــده اســت 
شــرکت‌های بزرگ فعال در حــوزه معدن، نیــاز به وجود 
یــک شبیه‌ســاز بــرای آمــوزش رانندگــی بــا دامپ‌تــراک 
را احســاس کننــد.« حیــدری ادامــه می‌دهــد: »مــا در 
مجموعــه رازق اقــدام بــه ســاخت شبیه‌ســاز آمــوزش 
راننــدگان دامپ‌تراک‌هــا کرده‌ایــم کــه در مهــر 99 از آن 
رونمایی شد. این محصول دارای اتاقکی است که همه 
امکانــات واقعــی یــک دامپ‌تــراک در آن لحــاظ شــده 
، نمایشــگرهایی  اســت؛ همچنیــن در ایــن شبیه‌ســاز
مقابــل راننده نصب شــده اســت کــه تصاویــر واقعی را 
از دید راننــده نمایش می‌دهــد. در واقع می‌تــوان گفت 
شبیه‌ســاز رانندگی با دامپ‌تــراک، درمجموع وضعیتی 
کاملا مشــابه شــرایط واقعی را برای راننده ایجاد می‌کند 

تا با کمک آن بتوان به راننده آموزش‌های لازم را داد.«

چشم‌انداز مجموعه رازق
حیــدری در پایــان ضمــن اشــاره بــه اهــداف مجموعــه 
تحت‌مدیریتــش، خاطرنشــان می‌کنــد: »باتوجــه بــه 
، اگــر بتوانیــم تســهیلات  وضعیــت اقتصــادی کشــور
مناســبی برای صادرات در اختیار داشته باشیم، قطعا 
یکــی از برنامه‌هایمــان صادرکــردن انــواع محصــولات 
دانش‌بنیان به ســایر کشــورها خواهد بود. براســاس 
برنامه‌ریزی‌هایی که انجــام داده‌ایم، امیدواریم تا پایان 
ســال 1401 بتوانیــم وارد ایــن حوزه بشــویم. یکــی دیگر 
از اهداف مجموعه رازق این اســت که رشــد اقتصادی 
سال‌های اخیرمان را حفظ کنیم؛ ما در دو سال گذشته 
موفــق شــدیم هرســال چهــار برابــر بیشــتر از ســال 
قبل فــروش داشــته باشــیم و امیدواریم بــا حفظ این 
روند، نقــش مؤثــری در معرفــی و توســعه فناوری‌های 

واقعیت‌افزوده و واقعیت‌مجازی ایفا کنیم.«

Info@razeq.ir

02186083735   و    09128493768

razeq.ir

اطلاعات تماس با شرکت 
»سامانه رونق فروش رازق«

razeq_ir

متخصصان شرکت دانش‌بنیان »سامانه رونق فروش رازق« متخصص ساخت 
محصولاتی براساس فناوری‌های »واقعیت‌افزوده« و »واقعیت‌مجازی« هستند

کاربرد واقعیت‌مجازی و 
واقعیت‌افزوده با محصولات رازق

با اینکه مــدت نه‌چندان کوتاهی از تولــد فناوری‌هــای »واقعیت‌افــزوده« )AR از ســرواژه‌های: Augmented Reality( و »واقعیت‌مجــازی« )VR از 
فراز سهیلی‌آزاد
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ســرواژه‌های: Virtual Reality( می‌گــذرد، در بســیاری از مــوارد ایــن دو فناوری باهم اشــتباه گرفتــه می‌شــوند. در واقعیت‌مجازی، کاربــر می‌تواند از 
عینک مخصوصی استفاده کند و پس‌از آنکه آن عینک را روی چشــمانش قرار داد، هرآنچه می‌بیند و می‌شــنود، مجازی خواهد بود؛ اما در فناوری 
واقعیت‌افزوده، کاربر تصاویری واقعی را در گوشــی تلفن‌همراه و یا تبلتش مشــاهده می‌کند و عناصری مجازی به این تصاویر اضافه می‌شوند و در 
بســتر واقعیت قرار می‌گیرند. امــروزه این دو فناوری کاربردهای وســیعی پیــدا کرده‌انــد و در این رابطه، شــرکت دانش‌بنیان »ســامانه رونق فروش 

رازق« نیز یکی از مجموعه‌های پیشرو در توسعه و به‌کارگیری فناوری‌های واقعیت‌افزوده و واقعیت‌مجازی شناخته می‌شود.

مزایای رقابتی محصولات »رازق«
طبق گفته حیــدری، انــواع ویترین‌های هوشــمندی کــه شــرکت رازق تولید 
می‌کنــد، همــه دارای گواهی ثبــت اختــراع هســتند و به‌همین دلیــل نمونه 
مشــابهی در کشــور نــدارد. ضمنــا یکــی از موضوعاتــی کــه باعــث می‌شــود 
شــرکت‌های کمتــری نســبت بــه واقعیت‌افــزوده و واقعیت‌مجــازی علاقه 
نشــان دهند، نیاز به چندتخصصی بودن است که لازمه اصلی کار در چنین 
حوزه‌هایــی محســوب می‌شــود؛ در همیــن راســتا می‌تــوان گفت تســلط بر 
رشــته‌های الکترونیــک، مکانیــک، کامپیوتــر و مکاترونیــک از ملزومــات 

موفقیت در این زمینه‌ها به‌شمار می‌رود. 
مدیرعامل مجموعــه رازق می‌گوید مدرک کارشناســی در رشــته مهندســی 
رباتیــک دارد، کارشناســی ارشــدش را از دانشــگاه خواجه‌نصیــر و در رشــته 
مهندســی مکاترونیک گرفتــه اســت و همچنین یک مــدرک ام‌بــی‌ای نیز از 

دانشگاه تهران دارد.
وی در مــورد شبیه‌ســاز رانندگــی کــه یکــی دیگــر از محصــولات شــرکت رازق 
اســت، می‌گویــد: »در این زمینــه شــرکت‌هایی وجــود دارند که فعالیتشــان 
مشــابه ماســت، اما از لحاظ وســعت‌کار بســیار محدودتر از مجموعــه رازق 
هستند؛ دلیلش نیز این اســت که ما صفر تا صد نرم‌افزارهای مورد نیازمان 
در ایــن حــوزه را خودمــان می‌نویســیم. ایــن نکتــه از آنجایــی اهمیــت پیــدا 
می‌کند که بدانیم در حال حاضر در زمینه شبیه‌سازی رانندگی، نرم‌افزارهای 
خــوب خارجــی وجــود دارد کــه می‌تــوان از آنها اســتفاده کــرد؛ اما نکتــه‌ای که 
باعث شده است به‌سمت بومی‌ســازی نرم‌افزار برویم این است که شرایط 
و فرهنــگ رانندگــی در هــر کشــوری متفــاوت اســت و مســلما نرم‌افزارهایی 
که متناســب با وضعیــت رانندگی در کشــورهای اروپایی ســاخته شــده‌اند، 

نمی‌توانند برای آموزش به رانندگان ایرانی کاربرد چندانی داشته باشند.«

داستان لوکا در یکی از شهرهای بندری ایتالیا در اواخــر دهــه 50 
خ مــی‌دهــد. لوکا )بــا صــدای جاکوب ترمبلی( یک هیولا/  میلادی ر
مــاهــی کــوچــولــوی دریــایــی اســت کــه مثل شخصیت پــری دریــایــی 
معروف شرکت والت دیزنی در کارتون »پری دریایی کوچولو« نظری 
به زندگی آدم‌هــا دارد و دوســت دارد تبدیل به شخصیتی انسانی 

شود. 

پایان شگفت‌انگیز و غیرقابل باور
( یک موجود دریایی خیالپرداز  لبرتو )جک ویلان گریزر او با کمک آ
، متوجه می‌شود با پا گذاشتن به خشکی به انسان تبدیل  دیگر
می‌شود. ایــن دو وارد شهر ساحلی پورتوروسو شــده و به دنبال 

آشنایی بــا جولیا)اما برمن(، 
ــت در  ــ ــرکـ ــ ــه شـ ــ ــ ــم ب ــیـ ــمـ تـــصـ
شهر  تابستانی  مــســابــقــات 
می‌گیرند اما حضور تعدادی 
 ، از بــچــه‌هــای تــخــس شهر

مـــوانـــعـــی ســــر راه ایـــن 
ــه دوســــــت ایـــجـــاد  ــ س

ــانـــی  ــایـ مـــی‌کـــنـــد و پـ
شـــگـــفـــت‌انـــگـــیـــز و 

ــاور را رقــم  غــیــرقــابــل بـ
می‌زند.

فیلمنامه لوکا با نگاهی به دوران کودکی کارگردان فیلم 
کاساروسا نوشته شد و با وجــود این، 
مــــدیــــران پــیــکــســار تــــعــــدادی از 
آرتــیــســت‌‌هــایــش را به 
ایــتــالــیــا فـــرســـتـــاد تا 
جامعی  تحقیقات 
دربــــــــــــاره فـــرهـــنـــگ 
ــد.  ــن ــام ده ــجـ ــن کـــشـــور انـ ــ ای
ــودش را  نتیجه ایـــن تحقیقات خـ
بــه نمایش  در ساختار فیلمنامه 
گذاشت. منتقدان ایتالیایی بعد 
از دیـــدن فیلم گفتند داســتــان آن 
ــوانــســتــه احـــســـاســـات و  بـــه‌خـــوبـــی ت
عواطف مردم ایتالیا را به تصویر بکشد. 
حقیقت ایــن اســت هــیــولای دریــایــی داستان 
فیلم، استعاره‌ای بــرای بیان احساسات مختلف 
و مــتــفــاوت آدم‌هـــاســـت و ایـــن اســتــعــاره ریشه 
در فرهنگ بــومــی کــشــور ایتالیا دارد و بخشی 
از فولکلور آن به حساب مــی‌آیــد. کاساروسا که 
شیفته انــیــمــی‌هــای ژاپــنــی و بــه‌ویــژه هــایــائــو میازاکی 
ــت، در طــراحــی  ــ ــزنـــی ژاپـــــن( اسـ ــت دیـ ــ )مــلــقــب بـــه والـ
شخصیت‌های فیلمش از طــراحــی‌هــای ایــن فیلمساز 
کهنه‌کار بهره گرفت. با این حال، او در مصاحبه‌ای گفت: 
، ادای دین و تقدیری از فدریکو فلینی و  »نتیجه نهایی کار
دیگر فیلمسازان و هنرمندان کلاسیک ایتالیا، با تلفیقی 

از میازاکی است.«
لوکا ابتدا قرار بود 18 ژوئن 2021 در سالن‌های سینماهای آمریکای 
شمالی اکران عمومی شود، اما واکنش مدیران دیزنی و پیکسار به 

کووید-19 پخش مستقیم اینترنتی آن بود. البته تعداد محدودی 
سالن سینما هم اقــدام به نمایش عمومی آن کردند امــا ایــن کار 
بیشتر جنبه فرمالیته داشت تا یک پخش واقعی سینمایی. والت 
دیزنی لوکا را در دیگر کشورهای دنیا اکران سینمایی کرد. با وجود 
ایــن، فــروش فیلم شباهتی به فــروش محصولات کارتونی دیگر 
ایــن شرکت در دوران قبل از کرونا نداشت. منتقدان سینمایی 
ــرای لــوکــا نوشتند و بــه‌خــصــوص حس  ــادی بـ ــ نــقــدهــای مثبت زی
نوستالژیک داستانش را ستایش و تحسین کردند. کاساروسا 
بعد از اسکاری که بــرای کارتون کوتاه »لا لونا« گرفت، مــورد توجه 
هالیوود قرار گرفت و طبیعی بود مدیران والت دیزنی برای کارهای 
جدیدشان سراغ او بروند. نکته جالب در رابطه با لوکا این است که 
تمام کارهای تولید و ساخت آن را عوامل تولید در منازل خود انجام 
، یک کار کاملا خانگی به حساب می‌آید. بیماری  دادند و از این نظر
کــرونــا بــاعــث خانه‌نشینی عــوامــل تولید شــد و لــوکــا لقب اولین 

کارتون خانگی شرکت پیکسار را از آن خود کرد!

تجربه‌ای کاملا شخصی
ــرده و اضافه  کــاســاروســا لوکا را یــک تجربه کاملا شخصی معرفی ک
می‌کند: »کلیت داستان فیلم الهام گرفته از دوران کودکی خودم 
در جنواست. شخصیت لوکا خود من هستم و آلبرتو هم نماینده 
ــت. او در نسخه  ــوراســه اسـ لــبــرتــو س ــت صمیمی بــچــگــی‌ام آ دوسـ
ایتالیایی زبــان فیلم به‌جای شخصیت مرد ماهیگیر صحبت کرد. 
لبرتو را در 11 سالگی  تمام بچگی‌ام در کنار ساحل سپری می‌شد و آ
ملاقات کردم و به‌سرعت به دوستانی صمیمی تبدیل شدیم. بسیار 
خجالتی بودم و دوستی با یک پسرک دردسرساز و شیطان که زندگی 
کاملا متفاوتی از من داشــت، بهترین تجربه دوران کــودکــی‌ام بود. 
همیشه آرزویـــم ساختن فیلمی دربـــاره ایــن نــوع دوستی‌ها بــود که 

باعث می‌شوند آدم بزرگ شود و چیزهای تازه‌ای یاد بگیرد.«

 بیســت‌وچهارمین انیمیشــن شــرکت پیکســار که با همکاری شــرکت والت دیزنی تولید شده، 
کیکاوس زیاری

سینمای جهان

شــعری بلنــد در بــاب دوســتی و همــکاری مشــترک اســت. ایــن فانتــزی خانوادگــی بــه ســبک 
 ، ســاخته‌های اخیر پیکســار و والــت دیزنــی، حــال و هوایــی بین‌المللــی و فراملیتــی دارد و ایــن بار

ماجراهای خود را به اروپا و کشــور ایتالیا برده‌است. انریکو کاساروســا که خودش ایتالیایی‌تبار 
است با این اکشــن ماجراجویانه به جمع فیلمسازان حرفه‌ای پیوسته اســت و در اولین قدم، 

اثری جذاب و خانواده‌پســند ارائه داده اســت. داســتان رویایی »لوکا« گرچه درباره موجوداتی غیرانســانی است اما 
ح می‌دهد. در  همذات‌پنــداری تماشــاگرانش را بــا خــود به همــراه دارد و بــا زبانــی کودکانــه ماجراهایــش را شــر

حقیقت، دو شــخصیت غیرانســانی فیلم ـ که البته به کمک کارگردان فیلم، حضوری انســانی در 
داستان پیدا می‌کنند ـ به‌شدت مورد پسند بیننده کودک و نوجوان فیلم قرار می‌گیرند و آنها تا 

پایان ماجرا با این دو موجود بانمک همراهی می‌کنند.

یا تابستان در کنار در
»لوکا« کارتونی که در دل تماشاگرانش جای گرفت

»چاقوکشی« در یونان

گــروه ســازنده قســمت دوم »چاقوکشــی« کــه 
کار  رســانده‌اند،  یونــان  بــه  را  خودشــان 
فیلمبــرداری آن را آغــاز کردنــد. گفتــه شــده ایــن 
کشــور اروپایی نقش بســیار مهمی در داســتان 
این اکشــن معمایی هیجان‌انگیز دارد اما کسی 
اطلاعی از داســتان فیلــم و چندوچــون آن ندارد 
گاه  اما کامــا معلوم اســت که بنوت بلانــش کارآ
ح  نکته‌سنج انگلیســی، اینجا در یونان هم با طر
جنایتــی مرمــوز روبــه‌رو می‌شــود و بایــد از آن 
رمزگشــایی کند. نقش بلانش را برای دومین بار 
دانیل کریــگ، جیمــز باند معــروف ســینما بازی 
دوربیــن  پشــت  جانســون  رایــان  می‌کنــد. 
فیلمبــرداری اســت و شــبکه نتفلیکــس آن را 
بــا  قبــل  مدتــی  نتفلیکســی‌ها  می‌کنــد.  تهیــه 
مالــکان  بــه  دلار  میلیــون   450 پرداخــت 
چاقوکشی، امتیاز تولید دو قسمت دوم و سوم 

فیلم را خریداری کردند./ امپایر

ماجراجویی کریسمسی راک
گونه موفــق و معروف کریسمســی برای یکــی از تولیدات 
جدیــد خــود از وجــود دوایــن جانســون )یــا همــان راک 
خودمــان!( اســتفاده می‌کند. ایــن قهرمان ســابق دنیای 
کشــتی و بدنســازی و ســتاره اکشــن ایــن روزهــای گونــه 
اکشن، شــخصیت محوری داستان اکشــن ماجراجویانه 
« اســت. راک یکی از تهیه‌کنندگان  کریسمســی »یک قرمز
فیلــم هــم اســت.  او ایــن اکشــن را بــا همــکاری شــبکه 

 آمــازون تهیــه می‌کنــد. کریــس مــورگان کــه ایــن روزهــا 
تشــی 9« بــا فیلمنامــه او غوغایــی در جــدول  »ســریع و آ
گیشــه ســینماهای جهــان بــه راه انداختــه، نویســنده 

فیلمنامه یک قرمز است.
 ســازندگان فیلــم فعــا قصــد ندارند خــط اصلی داســتان 
فیلم را لو بدهنــد و تنها به بیــان این نکته اکتفــا کرده‌اند 
که داستان اکشــن و ماجراجویانه‌شــان در ایام تعطیلات 
خ می‌دهــد. البتــه می‌تــوان حــدس زد در  کریســمس ر
روزهــای تعطیــل ســال نــو میــادی کــه عمــوم مــردم در 

فکــر اســتراحت و تفریــح هســتند، شــخصیت راک با یک 
ماجراجویی تماشــایی روبه‌رو شــده و با تعدادی خلافکار 
که قصد برهم زدن کریسمس را دارند، درگیر می‌شود. در 
حالی که هنوز خبــری از شــروع کار فیلمبــرداری »یک‌قرمز 
نیســت« از داخــل آمــازون خبــر می‌رســد ایــن فیلــم قــرار 
اســت به صورت یــک مجموعه اکشــن دنبالــه درآید. راک 
امیدوار اســت کلید فیلمبرداری فیلم اوایل ســال جدید 
میــادی زده شــود تــا بتــوان آن را بــرای کریســمس 2023 

اکران عمومی کرد./ ددلاین

یاری به هاردی
فیلم تازه تام هــاردی بازیگــر جدید گرفت. اکشــن دلهره‌آور شــبکه نتفلیکس کــه با نام 
»ویرانگری« جلــوی دوربین مــی‌رود، از یــاری تیموتی اولمپیانــت و جاســتین کرانول هم 
بهره می‌گیرد. قبل از این اعلام شــده بود فارســت ویتاکر هم در فیلم هســت. داســتان 
فیلم در رابطه بــا یک قرارداد خریــد و فروش بزرگ مواد مخدر اســت که در مســیر غلطی 
می‌افتد و یک مامور ویژه پلیس را مجبور می‌کند برای نجات جان فرزند سیاستمدارش 
وارد این ماجرا شــود. گارت ایوانز ویرانگری را براساس فیلمنامه‌ای از خودش کارگردانی 

می‌کند. زمان شروع کار تولید فیلم مشخص نشده‌است./ اسکرین اینترنشنال

سینمای جهان
ران پرلمن کــه بازیگر اکشــن‌های زیادی بوده‌اســت، در قســمت جدیــد »تبدیل‌شــوندگان/ ترانســفورمرها« بــا صدایش 
حضور دارد! او در داستان قســمت تازه، صدایش را به رهبر یکی از ربات‌های فضایی قرض می‌دهد. پرلمن قبل از این هم 
در مجموعه کارتونی تبدیل‌شــوندگان، به‌جای یکی از شــخصیت‌های اصلی فضایی داســتان صحبت کرده بود. اســتیون 

، کارگردان این اکشن علمی ـ تخیلی ماجراجویانه است./ موویز کیپل جونیور

خ‌خان که بعد از درام نامون »زیرو/ صفر« فیلم تازه‌ای روی پرده سینماهای هند نداشته، برای سال 2022 دو فیلم روانه  شاهر
پرده سینماها می‌کند. یکی از آنها درام اکشــن میهن‌پرستانه »پاتان« اســت که کار فیلمبرداری‌اش رو به اتمام است. فیلم 
دوم یکی از دو کار جدید آتلی فیلمساز برجسته جنوب هند یا راجکومار هیرانی خواهد بود. این مگااستار بالیوودی پاتان را 

در نیمه اول سال اکران می‌کند و دومی در یکی از تعطیلات دو جشن دیوالی یا کریسمس روی پرده می‌رود./ هندوستان تایمز

دو تا به‌جای یکی!صداپیشگی پرلمن

نگاه


