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« یا اولین تجربه‌ی اجرا شـــدن دیســـک داخل  «های غیرمنتظره اســـت؛ مثل اولین بار بازی کردن »شـــورش در شـــهر تجربـــه‌ Rift Apart پر از »اولیـــن بار
پلی‌استیشـــن. دســـتاوردی که تیم اینســـامنیاک گیمز در ســـاخت این بازی به دســـت آورده، یکی از همان »اولین«‌ها برای بازی‌های کنسولی است

لذت تیراندازی از راه دور

بـــه عـــنـــوان كــســی كـــه بـــازی‌هـــای مــخــفــیــكــاری و 
تیراندازی با سلاح‌های اسنایپر را دوســت دارد، 
مجموعه‌ Sniper Ghost Warrior همواره یكی 
از بــازی‌هــای كلیشه‌ای امــا دوســت‌داشــتــنــی‌ام 
بوده است. با این كه نسخه‌ جدید این مجموعه 
یعنی Contracts2 تلاشی بــرای فــرار از داستان 
كلیشه‌ای‌اش نمی‌كند، اما از خیلی جهات بهتر 
شده و حالا حس یك بــازی استاندارد را منتقل 
مــی‌كــنــد. بـــازی شــامــل مــراحــل متنوع بــا اهــداف 
مختلف در نقشه‌ای بسیار بزرگ است. درست 
مثل بازی‌های قبلی، این نسخه هم نیاز به صبر 
و حوصله‌ زیــادی دارد و قرار نیست حس و حال 
بازی‌هایی مثل Call of Duty را منتقل كند. اگر 
دنبال یك تجربه‌ اسنایپر در یك بازی مخفیكاری 
هستید، Contracts 2 یكی از بهترین گزینه‌های 

این روزهاست.

بازی هفتـــــــــــــه

ــوی تیم   در یـــك شــوكــیــس خــبــری جــدیــد از ســ
Ubisoft Massive، اطلاعات جدیدی از پیشرفت‌ 
موتور گرافیكی این استودیو منتشر شد. طبق 
اظهار مــدیــران استودیو، موتور Snowdrop كه 
ــازی‌هــای   پــیــش از ایـــن هــم آن را در مجموعه ب
ــم، بــا پیشرفت‌های  ــودی ــده ب The Division دیـ
ــده بــتــوانــد  ــازنـ اســـاســـی هـــمـــراه بــــوده تـــا تــیــم سـ
ــازی  ــرای پــــروژه‌ نــســل نــهــمــی‌اش یعنی ب ــ  از آن ب
Avatar: Frontiers of Pandora اســتــفــاده كند. 
این پیشرفت‌ها شامل یك سیستم میكرودیتای 
جــدیــد اســت كــه بــه تیم ســازنــده امــكــان استفاده 
ــل یــك فریم از تصویر  از تــعــداد زیـــادی asset را داخ
می‌دهد. این موضوع برای بازی‌ای مثل آواتار با حجم 
زیادی از پوشش گیاهی، حیاتی است. علاوه بر این، 
تكنولوژی سایه‌های بازی به شكل قابل توجهی ارتقا 
یافته و برای نورپردازی داخل بازی هم از یك سیستم 
 )real-time raytracing( ری‌تریسینگ همزمان
استفاده شده است. ساخت بازی آواتار از سال ۲۰۱۷ 

آغاز شده و قرار است سال ۲۰۲۲ عرضه شود.

خبر    هفتـــــــــــــه

» اخبار جدید از پروژه‌ »آواتار

بازی‌کده

 از بازی انحصاری اكس‌باكس تا برگ برنده‌ 
پلی‌استیشن

Ratchet & Clank یكی از قدیمی‌ترین بــازی‌هــای 
انحصاری پلی‌استیشن اســت. اولین نسخه‌ این 
مجموعه، ســال ۲۰۰۲ عرضه شد و با ایــن كه به نظر 
می‌رسید مخاطب آن بیشتر كودكان و نوجوانان 
باشند، اما بــرای مخاطبان بزرگسال هم جذابیت 
خــودش را حفظ كــرده بــود. ۱۹ سال بعد، حالا رچت 
 Rift Apart و كلنك در یــك بـــازی جــدیــد بــا عــنــوان
عــرضــه شــده كــه داســتــان رچــت و دوســـت رباتش 
یعنی كلنك را ادامه دهد. با این كه بازی در حقیقت 
ــه‌ای بــرای نسخه‌ Into the Nexus اســت، اما  ادامـ
ــدون داشــتــن هیچ  مــخــاطــبــان جــدیــد مــی‌تــوانــنــد بـ

پیش‌زمینه‌ای از داستان بازی لذت ببرند. 
Rift Apart از تمام نسخه‌های قبلی رچت و كلنك 
یك سر و گردن بالاتر است. به عنوان اثری كه برای 
اولین بار از قدرت حقیقی PS5 نهایت استفاده را 
كرده، دنیای رچت و كلنك مثال‌زدنی است. اولین 
چیزی كــه در ایــن دنــیــای یکپا‌رچه و زیبا نظرتان را 

جلب می‌كند، بی‌وقفه بودن آن است. 
به لطف قــدرت ســخــت‌افــزاری كنسول و استفاده 
 Rift ــه عــنــوان حــافــظــه‌ اصــلــی، دنــیــاهــای از SSD ب
Apart كاملا یكپارچه عمل می‌كنند و هیچ صفحه‌ 
لودینگی بین آنها شكل نمی‌گیرد. این یكپارچگی 
فقط در جابه‌جایی بین دنیاها به چشم نمی‌آید و 

در استفاده از بعضی گجت‌های بــازی مثل قلاب 
رچت كاملا مشهود است.

«های غیرمنتظره  تجربه‌ Rift Apart پر از »اولین بار
ــن بــــار بـــــازی كـــــردن »شــــورش  ــیـ ــل اولـ ــث اســـــت؛ م
« یـــا اولـــیـــن تــجــربــه‌ اجــــرا شــــدن دیــســك  در شــهــر

ــاوردی كــه تیم  ــتـ داخـــل پــلــی‌اســتــیــشــن. دسـ
اینسامنیاك گیمز در ساخت ایــن بــازی به 

آورده،  ــت  ــ ــ دس
همان  از  یكی 
اولین‌ها برای 
بــــــــازی‌هــــــــای 

كنسولی است. 

 نوستالژی با 
سخت‌افزار جدید

ــنــك  ســـــــری رچـــــــت و كــل
ــر تــــعــــداد زیــــــــادی از  ــاطــ بــــه خــ

ــت و ــ ــ ــش مــــعــــروف اس ــ ــای ــ ــاح‌ه ــ  س
ع بـــه نفع  Rift Apart هـــم از ایـــن مـــوضـــو
خــودش استفاده می‌كند. سلاح‌های بازی 

طــراحــی فــوق‌‎الــعــاده‌ای دارنـــد و حــس شلیك 
شدن گلوله و نشستن آن روی دشمن 

ــد.  ــن ــن ــی‌ك ــل م ــق ــت ــن را بــــه خـــوبـــی م
ــت یــا شخصیت جدید  وقــتــی بــا رچ

ــوِت« بـــازی می‌كنید،  ــ  ســری یعنی »ری

ین بــازی PS5 تا امــروز اســت. از   ین نسخه‌ Ratchet & Clank، بــدون شك مهم‌تر جدیدتر
قدرت‌نمایی سخت‌افزاری بازی گرفته تا ساخت دنیایی متفاوت كه قدرت سازنده را در 
گیمز  خ می‌كشد. تیم اینسامنیاك  زمینه‌ ساخت تجربه‌های اكشن و سرگرم‌كننده به ر
ــذاب و سرگرم‌كننده رســیــده كــه می‌تواند دنیاهای  ــاص، ج حــالا بــه یــك فــرمــول خیلی خ
مختلف را از Sunset Overdrive گرفته تا Spider-Man به بازی‌هایی رنگارنگ و زنده 

تبدیل كند؛ فرمولی كه جدیدترین خروجی آن Ratchet & Clank: Rift Apart است.

بازی‌های ویدئویی در مقام پیكسار
رچت وك لنك جدید، استاندارد تازه‌ای را برای بازی‌هایك نسولی ترسیم می‌كند

پلتفرمر  یـــك  حــقــیــقــت  در   Rift Apart
سه‌بعدی با المان‌های سنگین اكشن 

سوم شخص است. 
ــاره‌  ــرای خلق دوبـ تــاش اینسامنیاك بـ
حــس و حـــال بـــازی‌هـــای قــدیــمــی موفق 
بــوده و نتیجه، یكی از بهترین بازی‌های 

این مجموعه است.
ــز و درشـــت است  بـــازی پــر از جــزئــیــات ری
كه نقشه‌ دنیاهای مختلف آن را شكل 
داده اســت. از رازهــای مخفی بــازی گرفته 
تا كالكتبیل‌هایی كه رچت باید آنها را از 
گوشه و كنار نقشه جمع‌آوری كند. هدف 
ــك ســیــاره‌  ــه ی ــر مــرحــلــه، ورود ب اصــلــی ه

جدید و انجام ماموریت است. 
با این حال بعد از اتمام مرحله می‌توانید 
ــه آنـــجـــا‌ بــرگــشــتــه و  ــوت بـ ــ ــا ریـ ــت یـ ــ ــا رچ بـ
مــامــوریــت‌هــای جــانــبــی را انــجــام دهــیــد. 
ــام  ــم حــــس پـــیـــشـــرفـــت در بــــــازی در ت
لــحــظــات احـــســـاس مـــی‌شـــود و یــكــی از 
ملموس‌ترین انواع آن در بین بازی‌های 

ویدئویی است.
 Miles Morales و Demon’s Souls با این كه 
بــازی‌هــای خیلی خوش‌ساخت و خوبی 
بــرای آغــاز نسل كنسول PS5 بودند، اما 
تجربه‌ Rift Apart استثنایی و غیرقابل 

انكار است. 
تجربه‌ای كه تمام دارندگان پلی‌استیشن 
5 را از خــریــدشــان مطمئن‌تر می‌كند و 
ــوز كــنــســول را تهیه  ــن بـــه كــســانــی كـــه ه
ــیـــل مــحــكــم دیــگــر  ــد، یـــك دلـ ــ ــرده‌ان ــ ــك ــ ن
ــد. رچــــت و كلنك  ــ ــی‌ده ــ بـــــرای خـــریـــد م
ــن كــنــســول  ــری ــدت ــدی جـــدیـــد، امـــضـــای ج

پلی‌استیشن است.
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