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مجموعه‌ای مثل اساســـینز کریـــد بیشـــتر از این کـــه در برابر محتـــوای چندنفره و لایو ســـرویس آســـیب‌پذیر باشـــد در معرض آســـیب‌های احتمالی 
حاصل از اختـــاف بین ناشـــر و ذهن‌های خلاق پشـــت آن اســـت

نبرد در قرون وسطی

قسمت اول بازی Chivalry، یک بازی چندنفره 
متفاوت بــر اســاس قــرون وسطا بــود. قسمت 
ــده، یک  ــازگــی عــرضــه شــ ــه‌ت ــازی کــه ب ــ ــن ب دوم ایـ
بــرداشــت کــامــل‌تــر از هــمــان جــریــانــی اســـت که 
قسمت اول بــازی بــه پــا کــرد. تمرکز اصلی بــازی 
روی نــبــردهــای بـــزرگـــی اســـت کـــه حـــالا بالطبع 
ــر هــم شــده و مــیــزبــان تــعــداد بیشتری از  بــزرگ‌ت
بازیکن‌هاست. هر بازیکن می‌تواند به تعداد 
 ، خوبی از انواع سلاح‌های مختلف مثل شمشیر
نــیــزه و کــمــان دســتــرســی داشــتــه بــاشــد تــا نقش 
خود را در یک جنگ بزرگ ایفا کرده و برنده میدان 
باشد. با توجه به این که بازی برای کنسول‌های 
نسل جدید هم عرضه شــده، می‌توانید انتظار 
 PS5 جلوه‌های بصری خوبی را روی کنسول‌های
و Xbox Series داشته باشید. Chivalry 2 یک 

بازی چندنفره تماما آنلاین است.

بازی هفتـــــــــــــه

گرالت از ریویا با یک بــه‌روزرســانــی کاملا رایگان 
مهمان رایانه‌های شخصی و کنسول‌های نسل 
نهمی مـــی‌شـــود. شــرکــت ســـی‌دی پــراجــکــت در 
جریان رویداد »ویچرکان« تأیید کرد آپدیت نسل 
نهمی The Witcher 3: Wild Hunt امسال عرضه 
ــود. بــا ایـــن کــه ایـــن بــه‌روزرســانــی از ســال  ــی‌ش م
ــا عــرضــه پراشکال  ــده بـــود، ام گذشته تأیید ش
ــتـــودیـــوی لــهــســتــانــی یعنی  ــن اسـ ــ ــر ای ــازی آخــ ــ  بـ
Cyberpunk 2077، بــاعــث شــد تــا برنامه‌های 
تـــی بــا تــأخــیــر مــواجــه شــونــد. ایـــن بــه‌روزرســانــی  آ
کــه هــنــوز هیچ تــاریــخ عــرضــه دقیقی هــم نـــدارد، 
شــامــل ارتــقــاهــای گرافیکی و البته محتواهای 
ــاس ســریــال  جــدیــد رایــگــانــی مــی‌شــود کــه بــر اسـ
ویچر شبکه نتفلیکس طراحی شده‌اند. ویچر۳ 
سال۲۰۱۵ برای رایانه‌های شخصی و کنسول‌های 

نسل هشتم عرضه شده بود.

خبر    هفتـــــــــــــه

گرگ سفید در کمین نسل نهم

بازی‌کده

 خوب
اگر زمان را به عقب برگردانیم، سال ۲۰۰۷ آغازی برای 
بزرگ‌ترین مجموعه بازی امروز شرکت یوبی‌سافت، 
ــن مــجــمــوعــه  ــ ای ــود.  ــ بـ  Assassin’s Creed یــعــنــی 
کــه قسمت اول آن از دل یــکــی از بـــازی‌هـــای فرعی 
مجموعهPrince of Persia در آمــده بــود، بــرای زمان 
خـــودش یــک اثــر خــاص و مــتــفــاوت بــا الــهــام‌گــیــری از 
تاریخ اساسین‌ها و در بین وقوع جنگ‌های صلیبی 
ــود. موفقیت ایــن بـــازی، یوبی‌سافت را بــه سمت  ب
ساخت یک سه‌گانه جدید از ایــن مجموعه کــرد که 
چند ســده بعد در ایتالیای دوران رنسانس جریان 
ــرای این  ــرار بــود پــایــانــی بـ ــو، قـ ــزی داشـــت. ســه‌گــانــه ات
مجموعه باشد اما محبوبیت مجموعه، یوبی‌سافت 
را به ساخت نسخه‌های جدیدتر کشاند که پایانی 
ــن مــجــمــوعــه یعنی  ــرای هــمــکــاری خــالــق اصــلــی ایـ ــ ب

»پاتریس دسیلتس« و این شرکت فرانسوی بود.
، تبدیل به  اساسینز کرید از نسخه سوم تا به امــروز
یک مجموعه بازی با انتشار سالانه شده که از انقلاب 
آمریکا و دزدان دریایی کارائیب تا انقلاب فرانسه و 
حتی دوران وایکینگ‌ها هم سفر کرده است. تغییر 
سلیقه مخاطبان و شیوه‌های بازاریابی، باعث شده 
تا اساسینز کرید رفته رفته المان‌های نقش‌آفرینی 
دریــافــت کند و هویت ابتدایی خــودش را از دست 
بدهد. نکته این‌است که موردبحث‌ترین بازی‌هایی 
 Syndicate که در این دوره عرضه شدند، نسخه‌های
و Odyssey بودند که اولی به دلیل عملکرد ضعیف 
ــی بــه خاطر تغییر کــارگــردانــی مجموعه، مــورد  و دوم

 ، انتقادهای زیادی قرار گرفتند. هر دو نسخه مذکور
از ساخته‌های شعبه کبِک یوبی‌سافت هستند که 
حــالا در کنار شعبه مونترال یــا همان سازنده‌های 
ــازی جدید و لایــو ســرویــس از این  اصــلــی، روی یــک ب

مجموعه مشغول کارند.

 بد
 Valhalla با ایــن که آخرین نسخه بــازی یعنی

دوبـــــاره بـــه دســـت یــوبــی‌ســافــت مــونــتــرال 
برگشت امــا تفاوت دیــدگــاه سازنده‌های 
بــــازی بـــا نــاشــر در بــخــش‌هــای مختلف 
بــــــازی مــشــخــص اســــــت. ایـــــن نــســخــه 
ــی مــتــفــاوت ساخته  ســعــی کـــرد کــارگــردان

آخــر یوبی‌سافت کبک یعنی Odyssey را 
نادیده بگیرد و دوباره روایت بازی را شبیه 

نسخه‌های ابــتــدایــی اساسینز کــریــد در آورد. نکته 
این‌است که پس از عرضه Valhalla، کارگردان بازی 
یوبی‌سافت را ترک کرد و حالا اختلاف نظر در پــروژه، 
حتی پس از این اتفاق و در محتواهای پس از عرضه 

بازی هم به چشم می‌آید. در E3 2021 متوجه شدیم 
یوبی‌سافت قرار نیست امسال نسخه جدیدی از 
این مجموعه را منتشر کند و در عوض محتواهای 

جدیدی برای Valhalla در نظر گرفته است. باتوجه به 
پایان‌بندی سؤال‌برانگیز بــازی اصلی، چنین اتفاقی 
چــنــدان دور از ذهــن هــم نیست، امــا تکلیف تغییر 
موضع کارگردانی سازنده‌ها، همکاری دو استودیوی 

بزرگ و آینده مجموعه چه می‌شود؟

ــال ســاخــت یــک نسخه لایو   ــی‌داد یوبی‌سافت در ح ــه خبر موثقی کــه نــشــان مـ در ادامـ
ــت، عــده‌ای از هـــواداران نسبت به ماجرا  سرویس از مجموعه Assassin’s Creed اس
احساس نگرانی کردند. در چند روز گذشته نظرات ضد و نقیضی در این باره وجود دارد 
که همگی عدم رضایت هــواداران از بازی‌های لایو سرویس را نشان می‌دهند. در ادامه با 
هم بررسی می‌کنیم آینده چه چیزی را برای مجموعه بازی‌های داستانی و مسیر تبدیل 

شدن‌شان به بازی‌های لایو سرویس ترسیم کرده است.

 زشت
جیسن شــرایــر از رســانــه بلومبرگ، اطــاع 
می‌دهد بازی لایو سرویس این مجموعه 
باعنوان Assassin’s Creed Infinity، قرار 
نیست شبیه دیگر عناوین آنلاین مثل 
Anthem یــا Destiny بــاشــد. ایــن نسخه 
هــم مــثــل تــمــام بـــازی‌هـــای ایـــن مجموعه 
قرار است تمرکز مهمی روی قصه‌گویی و 
محتوای تک‌نفره داشته باشد و احتمالا 
شــامــل مــحــتــواهــای مختلف و جــدیــدی 
خواهد شد که در قالب یک بازی/پلتفرم 

واحد به اسم Infinity منتشر می‌شوند.
با توجه به این که هنوز اطلاعات بیشتری 
از این پروژه در دسترس نیست، نمی‌توان 
وجــهــه چــنــیــن تــغــیــیــری را صــرفــا ســیــاه یا 
سفید دیــد. داشــتــن یــک پلتفرم همواره 
به‌روز که به مرور زمان میزبان محتواهای 
ــت، یــک تصمیم تــجــاری بــزرگ  جــدیــد اسـ
ــن نــاشــرهــای ایــن  ــری ــزرگ‌ت ــرای یــکــی از ب ــ ب
روزهــای صنعت بــازی اســت. با ایــن حال، 
هــمــکــاری یــوبــی‌ســافــت کــبــک کــه وظیفه 
ــازی را در اختیار  ســاخــت هسته اصــلــی بـ
دارد بـــا یــوبــی‌ســافــت مــونــتــرال در نــوع 
خودش بحث‌برانگیز است. مجموعه‌ای 
مثل اساسینز کرید بیشتر از ایــن کــه در 
بــرابــر محتوای چندنفره و لایــو سرویس 
آسیب‌پذیر باشد در معرض آسیب‌های 
احتمالی حــاصــل از اخــتــاف بین نــاشــر و 

ذهن‌های خلاق پشت آن است.

مسعود تیموری 
کارشناس بازی

اساسین‌ها؛ از مصیاف تا بتل‌گراندز
آیا معضل اصلی Assassin’s Creed تغییر کاربری آن به یک بازی 

لایو سرویس است؟


