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 کنســـول پلی‌دیت یرخلاف ظاهـــر قدیمی‌اش، بـــه فناوری‌هـــای مدرنی مثل وای‌فـــای و بلوتوث مجهز شـــده اســـت. پلی‌دیت به صـــورت پیش‌فرض با 
حافظه‌ داخلـــی ۴ گیگابایتی عرضه می‌شـــود کـــه میزبان بازی‌های کم‌حجم این کنســـول اســـت

مرگ در می‌زند

 ،Devolver Digital ــازی شــرکــت جــدیــدتــریــن بـ
الهام‌گرفته از بــازی‌هــای افسانه‌ای قدیمی مثل 
ــت. ایــن  The Legend of Zelda اسـ مجموعه 
بــازی کــه یــک تجربه هــک انــد اسلش بــا دوربین 
ایــزومــتــریــک را فــراهــم مــی‌کــنــد، فــعــا فــقــط بــرای 
پــی‌ســی و دو نــســل کــنــســول‌هــای اکــس‌بــاکــس 
عرضه شده است. Death’s Door داستان کلاغی 
را روایـــت می‌کند کــه روح مــردگــان را جــمــع‌آوری 
، روح خاصی توسط یک  می‌کند تا این‌که یک روز
ــده مــی‌شــود. کــاغ قصه مــا حــالا باید  ــارق دزدیـ س
سفری را در یک دنیای عجیب و غریب آغاز کند که 
مرگ در آن تقریبا بی‌معناست. سبک گرافیکی 
متفاوت ایــن بــازی در کنار حس و حــال عناوین 
قدیمی مجموعه زلدا، دلیل اصلی خیلی از ما برای 

تجربه این عنوان استثنایی است.

بازی هفتـــــــــــــه

شــرکــت الکترونیک آرتـــز در جــدیــدتــریــن قسمت 
 Dead Space ــازســازی بـــازی از EA Play Live، از ب
ــه البته  ــاق غیرمنتظره ک ــف رونــمــایــی کـــرد. ایـــن ات
ــتـــی در مــــورد آن بـــه گــوش  ــز و درشـ ــ ــات ری ــع ــای ش
می‌رسید را استودیوی EA Motive رقم می‌زند. این 
 Star Wars Squadrons استودیو پیش از این بازی
را ساخته بــود که ســال ۲۰۲۰ منتشر شــد. مجموعه 
بــازی‌هــای Dead Space کــه از ســال ۲۰۱۳ خــبــری از 
آنها نشده بــود، بخشی از متفاوت‌ترین عناوین 
تــرســنــاک در بــیــن عــنــاویــن علمی-تخیلی مــدرن 
بــه حساب مــی‌آمــدنــد. پــس از ایــن‌کــه الکترونیک 
ــن مجموعه بـــازی یعنی   آرتـــز اســتــودیــوی خــالــق ای
Visceral Games را در سال ۲۰۱۷ تعطیل کرد، خیلی‌ها 
از ادامه این مجموعه ناامید و حتی عصبانی شدند. 
حالا و با بازگشت این مجموعه، به نظر می‌رسد یکی 
از بهترین مجموعه بازی‌های علمی-تخیلی ترسناک، 
قرار است با قدرت بازگردد. ریمیک این بازی با موتور 
قدرتمند فراست‌بایت در حال ساخت است و فقط 
 PS5 و Xbox Series X|S برای پی‌سی و کنسول‌های
عرضه می‌شود. تاریخ عرضه دقیقی بــرای این بازی 

اعلام نشده است.

خبر    هفتـــــــــــــه

مرگ در فضا

بازی‌کده

 به اندازه یک دست
شرکت  محصول  جــدیــدتــریــن   Playdate کنسول 
Panic اســــت. ایــــن شــرکــت خــصــوصــی ســابــقــه‌ای 
بیش از ۲۰ ســال در زمینه نــرم‌افــزار و نشر بازی‌های 
ویدئویی دارد. بازی‌های مستقل و تاثیرگذاری مثل 
از  بخشی   Untitled Goose Game و   Firewatch
ثـــار ایــن شــرکــت هستند. امــا محصول  مهم‌ترین آ
جدید ایــن شرکت یعنی کنسول پلی‌دیت، نه تنها 
برای خودشان بلکه برای صنعت بازی‌‌های ویدئویی 

یک اتفاق جدید و غیرمنتظره است.
قــبــل از هــر چــیــزی، بــدنــه زرد رنـــگ ایـــن کــنــســول که 
فقط انـــدازه یــک کــف دســت جــا می‌گیرد تــوجــه مــا را 
ــه خـــودش جــلــب مــی‌کــنــد. طــراحــی مینیمال ایــن  ب
غ‌کاری بی‌دلیل روی  کنسول باعث شــده تا از شلو
 ،B و A بدنه آن جلوگیری شــود. پلی‌دیت یک کلید
یک D-Pad جمع و جــور و در نهایت یک دستگیره 
در سمت راســت خــودش دارد. امــا ایــن دستگیره 
ــا هــمــان دستگیره‌،  ــه چــه کـــاری مــی‌آیــد؟ Crank ی ب

ــن کــنــســول  ــ ــای ای ــازی‌هــ ــ ــر کــــدام از ب در هـ
ــرد مــتــفــاوتــی دارد. مــثــا در یــکــی از  ــاربـ کـ
ــن کــنــســول  ــ ــای ایـ ــ ــازی‌هـ ــ خـــاص‌تـــریـــن بـ

از  مـــی‌تـــوان   ،Lost Your Marbles یــعــنــی 
آن بـــرای حفظ تــعــادل و جــابــه‌جــا کـــردن تیله‌های 

ــاده کـــــرد. در بــــازی‌هــــای پــلــتــفــرمــری  ــفـ ــتـ بـــــازی اسـ
 Crankin’s Time Travel Adventures  مــثــل 
نیز این دستگیره برای کنترل زمان و جاخالی دادن 
از موانع طراحی شده‌است. این دستگیره قابلیت 
چرخش را در تمامی جهت‌های ممکن دارد و طراحی 

آن منحصربه‌فردترین ویژگی پلی‌دیت تا امروز است.
عملکرد صفحه نمایش و عمر باتری شاید بخشی 
از مهم‌ترین فــاکــتــورهــا بـــرای بــررســی یــک دستگاه 
ــرای یــک کــنــســول دســتــی،  ــ قــابــل حــمــل هــســتــنــد. ب
اهمیت این دو فاکتور حتی بیش از پیش افزایش 
مــی‌یــابــد. پــلــی‌دیــت بــه یــک نمایشگر بــا رزولــوشــن 
ــوع  ــه ن ــی مــجــهــز شــــده‌اســــت کـ ــلـ ــکـ ــسـ ــیـ ۴۰۰در۲۴۰پـ
ــت. تــکــنــولــوژی مــتــفــاوتــی کــه در  ــارپ LCD اسـ آن شـ
نمایشگر این دستگاه به کار رفته، باعث می‌شود 
غ از ایــن‌کــه روشنایی  ــار عملکرد فــوق‌الــعــاده‌ای فـ
محیط بیرونی چه اندازه است داشته باشد. درست 
مثل کتابخوان‌های مدرن، پیکسل‌های روی صفحه‌ 
نمایش این دستگاه، ریفرش‌ریت بالایی داشته و 

در نتیجه، استفاده کمتری از باتری 

از مــا، با کنسول‌های مختلفی مثل سگا و پلی‌استیشن گذشت.   کودکی خیلی  دوران 
گیم‌بوی، همیشه جایگاه متفاوت و خاص  کنسول‌های دستی مثل  امــا  ایــن بین  در 
Playdate سروصدا به‌پا کــرده که  خودشان را داشته‌اند. اخیرا کنسول جدیدی به نام 
یــادآور حس و حال کنسول‌ها رتــرو مثل گیم‌بوی از دهه ۹۰ میلادی اســت. این کنسول 
دستی که به یک دستگیره هم مجهز است، کاتالوگ عجیب و غریب از بازی‌های مختلف را 

دارد. کاتالوگی از بازی‌های یک بیتی که تجربه‌ای مشتق از روزهای دیجیتال و آنالوگ گیمینگ را فراهم می‌کند.

 ، می‌کنند. ایــن دستگاه بــا یــک دور شــارژ
حتی تــا دو هفته هــم می‌تواند جوابگوی 
یکی دو ســاعــت بـــازی کـــردن در روز کاربر 
باشد. شرکت سازنده همچنین در مورد 
ــد که  ــوی ــی‌گ عــمــلــکــرد صــفــحــه نــمــایــش م
پلی‌دیت چه زیر نور مستقیم آفتاب و چه 
در محیط تاریکی کــه بــا یــک شمع روشــن 
شــده، وضــوح تصویر خوبی را از خــودش 

نشان می‌دهد.

یک کاتالوگ دوست‌داشتنی
ــت بـــــرخـــــاف ظـــاهـــر  ــ ــی‌دی ــ ــل ــ ــنــــســــول پ کــ
قدیمی‌اش، به فــنــاوری‌هــای مدرنی مثل 
ــت.  ــده‌اس ــای و بــلــوتــوث مــجــهــز ش ــ وای‌فـ
پـــلـــی‌دیـــت بــــه صـــــــورت پـــیـــش‌فـــرض بــا 
حــافــظــه داخــلــی چــهــار گیگابایتی عرضه 
مــی‌شــود کــه مــیــزبــان بـــازی‌هـــای کم‌حجم 
ایــن کنسول اســت. نکته‌ای کــه در مــورد 
ــود دارد، مــدل بازاریابی  ایــن کنسول وج
ــاف دیگر  ــرخ ــایــش اســـت. ب ــازی‌ه آن و ب
ــرای  کــنــســول‌هــا کــه هــزیــنــه جــداگــانــه‌ای ب
بازی‌هایشان دریافت می‌کنند، بازی‌های 
پلی‌دیت کاملا رایگان هستند و در قالب 
آپدیت‌های فصلی عرضه می‌شوند. فعلا 
ــازی طــی ۱۲ هفته  ــ و در فــصــل اول، ۲۴ ب
منتشر می‌شوند که بازیکن‌ها می‌توانند 
ــای آنها  ــود بــه وای‌فــ بــا اتــصــال کنسول خ
ــود کــنــنــد.  ــ ــل ــ ــتـــگـــاه‌شـــان دان را روی دسـ
ــای کــوچــک  ــازهــ ــازی‌ســ ــ ــال حـــاضـــر ب ــ در ح
ــان  ــودش و بـــزرگـــی روی بــــازی‌ خــاقــانــه خ
ــرای ایـــن کــنــســول کـــار می‌کنند کــه یکی  بـ
ــازی‌ســاز مستقل  از آنــهــا لــوکــاس پـــوپ، ب
 و خــالــق عــنــاویــن تــحــســیــن‌شــده‌ای مثل
 Return of the Obra و Papers، Please 
Dinn است. بازی جدید این بازی‌ساز فعلا 

در مراحل ابتدایی ساخت قرار دارد.
امــا آیــا پلی‌دیت می‌تواند بــه هــدف اصلی 
ــداران  ــرفـ  خــــودش یــعــنــی راضــــی کــــردن طـ
رترو گیمینگ برسد؟ روندی که سازندگان 
این کنسول در پیش گرفته‌اند، یک روند 
متفاوت بــرای ارائــه یک تجربه دیجیتال و 
در عین حال آنالوگ، در عصر تکنولوژی و 
کنسول‌های قدرتمندی مثل اکس‌باکس 
و پلی‌استیشن است. مشخصا کنسولی 
مثل پلی‌دیت هر سلیقه‌ای را به خودش 
کــاتــالــوگ کوچک  جلب نمی‌کند و البته 
ــدودی کـــه دارد، مــمــکــن اســت  ــ ــح ــ و م
خیلی‌ها را برای خریدش به شک بیندازد. 
هرچند قیمت ۱۷۹ دلاری ایــن کنسول 
قــیــمــت مــتــوســطــی بــــرای یـــک کنسولی 
دستی رترو با ابعاد پلی‌دیت است، اما به 
نظر مــن عملکرد ایــن کنسول را فاکتور 
 زمــان و نحوه انتشار بازی‌هایش تعیین‌ 

خواهد کرد.
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گیم‌بوی نسل جدید
Playdate یک کنسولی دستی مدرن به سبک رترو است


