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توضیح برای رمز جدول: 
پس از حل كامل جدول از پشت سرهم قرار دادن حروف خانه‌هایی كه با عدد مشخص شده‌اند رمز جدول به دست می‌آید. 

تعداد حروف رمز جدول در هر شماره می‌تواند متغیر باشد.
جدول 

رمز جدول شماره قبل:

چهل ستون

ریچــارد فــورد یکــی از مهم‌ترین نویســندگان زنده دنیاســت 
و جوایز معتبــر فراوانی ازجمله جایــزه پولیتزر را برده اســت. 
او در بیشــتر ســبک‌های نوشــتن ازجملــه داســتان کوتــاه و 
رمان فعالیت داشــته و حــالا در این کتاب ســراغ زندگی‌نگاره 
رفته اســت. »میان آن‌ها« کتابی اســت درباره زمــان، یادآوری 

و خاطره. 
زندگی‌نگاره‌هــا از تجربــه شــخصی زندگــی خــود نویســنده 
می‌آینــد و طــی آن بخشــی از سرگذشــت خــود را روایــت 
می‌کننــد. کتاب تــازه ریچارد فــورد هم بــه دو بخــش »از‌میان 
رفتــه، یــادآوری پــدرم« و »مــادرم، در خاطرم« تقســیم شــده و 
نویســنده در آن به نقش والدیــن و تاثیری که بــر زندگی‌اش 
پرماجرایــی  زندگــی  او  والدیــن  می‌پــردازد.  داشــته‌اند 
( بیشتر  داشــته‌اند و به‌خاطر شغل پدرش )فروشــنده سیار

زندگی‌شــان را در کنار جاده‌هــا می‌گذراندنــد اما تولــد ریچارد 
زندگی‌شان را تغییر می‌دهد. مادر خانه‌دار می‌شود و پدرش 
تنهایی به ســفرهای کاری می‌رود. غیبت‌هــای طولانی پدر او 
را بــه مــادر نزدیک‌تــر می‌کنــد و از طــرف دیگر بیــن والدینش 
فاصله و شــکاف می‌انــدازد. ریچــارد فــورد احســاس می‌کند 
تولــد او شــکافی  بیــن زندگی پــدر و مــادرش انداخته اســت. 
فــورد پــدرش را در ‌16ســالگی از دســت داده؛ بنابرایــن موقع 
نوشــتن کتــاب بخــش مربــوط به پــدرش را 55ســال پــس از 
مرگش می‌نویســد. در حقیقت بخشــی که به پدر اختصاص 
دارد مربــوط بــه ســالیان دور زندگی‌اش اســت و بخــش مادر 

شامل روزهای پس از مرگ پدرش است تا الان. 
این کتاب را که چاپ اولش امســال منتشر شده، می‌توانید 

از کتابفروشی‌ها تهیه کنید.

تــا حــالا آشــپزی کرده‌ایــد؟ یــا اصــا دوســت داریــد آشــپزی کنیــد؟ فکــر می‌کنیــد 
می‌توانیــد آشــپز خوبــی باشــید؟ اگر بــه نظرتــان آشــپزی کار 

هیجان‌انگیــزی اســت پــس احتمــالا از بــازی سرآشــپز 
خوشتان می‌آید. 

سرآشــپز یک بازی فکری ایرانی اســت که امین نصری آن را 
طراحی کرده و بازیکنان در نقش سرآشپزهایی هستند که 
باید تلاش کنند غذای بهتری را درســت کننــد. هر بازیکنی 
که غذای بهتری درست کند امتیاز بیشتری کسب می‌کند 

و درنهایت برنده می‌شود. 
برای شروع به هر بازیکن پنج کارت مواد غذایی اولیه )نان، 
گوجه، نوشــابه، فلفل، کاهو و گوشــت( بدهیــد و از همان 
کارت‌هــا ســه تــا را برداریــد و در وســط و روی صفحــه اصلــی 
قرار دهید. ســه کارت ســفارش غذا رو کنید و در وســط قرار 

دهیــد. به هــر بازیکــن در ابتــدای بــازی 20 ســکه بدهیــد. هر 

بازیکنی زودتر صد سکه بگیرد برنده است.
بازی در ســه دور برگزار می‌شــود و هر بازیکن در نوبــت خودش باید 

یکسری کار انجام دهد. 
مثلا شــما به عنــوان بازیکن از دســت خــود یــک کارت را با 
یکی از سه کارتی که در وسط قرار دارد عوض کنید. هربار که 
کارت‌تان را عوض می‌کنید باید یک ســکه بــه بانک بدهید. 
اگــر از کارت‌هایــی کــه در دســت‌تان هســت چهــار کارت بــا 
یک محصــول باشــد می‌توانیــد بــه ازای آنها ســکه دریافت 
کنید. بــا توجه بــه کارت‌هایی که در دســت‌تان داریــد یکی از 
ســفارش‌های مشــتری را انتخــاب کــرده و آن غذا را درســت 
کنید. روی کارت‌های سفارش تعداد سکه‌ای که در ازای آن 
دریافت می‌کنید نوشته شده و اگر بتوانید این محصولات 
را با کارت طلایی و مواداولیه باکیفیت‌تــری تهیه کنید امتیاز 

و سکه بیشتری دریافت می‌کنید. 


