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قصه‌ بازی هیدیس از طریق المان‌های روگ‌لایک تعریف می‌شـــود و به این ترتیـــب، مخاطب باید بارها و بارهـــا بازی را تمام کند و با هـــر بار بازی کردن، 
اطلاعات بیشـــتری را به صورت قطره‌ای دریافت کند 

میدگارد با دوستان

جدیدترین بازی از محصولات شرکت گیرباکس، 
ــاع از قلعه بــا حــال و هــوای  عنوانی در سبک دف
 Tribes of Midgard سرزمین نورس است. بازی
یـــک بـــــازی در ســبــک دفـــــاع از قــلــعــه اســــت و 
هــمــان‌طــور کــه از اســمــش پــیــداســت، داســتــان 
دفاع از یک روستا را روایت می‌کند. در این بازی، 
ــفــره، به  10ن بازیکن‌ها بــایــد در تیم‌هایی نهایتا 
دفــاع از روستایشان بپردازند که هر چند وقت 
یکبار مورد حمله‌ غول‌ها یا همان جاینت‌ها قرار 
می‌گیرد. بــازی Tribes of Midgard المان‌های 
اکشن، بقا و رگه‌هایی از سبک روگ‌لایــت را دارد 
که در نوع خــودش آن را به یک محصول جذاب 
و دوست‌داشتنی تبدیل می‌کند. بــازی در حال 
ــرای پی‌سی و کنسول‌های PS4 و  حاضر فقط ب

PS5 در دسترس قرار دارد.

بازی هفتـــــــــــــه

طبق گــزارشــی کــه اخــیــرا منتشر شـــده، راکستار 
ــازی ســـه بــــازی قــدیــمــی و  ــازســ ــ ــال ب گــیــمــز در حــ
ــای  ــازی‌ه دوســت‌داشــتــنــی خـــود از مــجــمــوعــه ب
ــای  ــ ــازی‌هـ ــ بـ اســـــــت.   Grand Theft Auto 
GTA 3, Vice City و San Andreas ظــاهــرا قــرار 
است بــرای پی‌سی، کنسول و موبایل بازسازی 
شوند و در این پروسه از آنریل انجین استفاده 
خواهد شد. طبق این گزارش، برای بازسازی این 
بازی‌ها قرار است از ترکیب گرافیک جدید و قدیم 
استفاده شود تا این بازی‌های نوستالژیک حس 
و حال قدیمی‌شان را همچنان حفظ کنند. به نظر 
می‌رسد بازسازی این سه بازی برای کنسول‌های 
نسل نهم در اولویت قرار داشته‌باشد و حوالی 
مهر یا آبان امسال باید منتظر آن باشیم. نسخه‌ 
پی‌سی و موبایل این بازی‌ها اما با تاخیر نسبی 

برای سال ۲۰۲۲ میلادی برنامه‌ریزی شده‌است. 

خبر    هفتـــــــــــــه

سه‌گانه‌ GTA با کیفیت بالاتر

بازی‌کده

 هیدیس اسطوره‌ شیطانی نیست
در دیگر اقتباس‌های مشهور از دنیای یونان مثل 
انیمیشن هرکول دیزنی )۱۹۹۷(، هیدیس را به عنوان 
ــه تــصــویــر مــی‌کــشــنــد. در اقــتــبــاس  ــک شخصیت ب ی
ایــن هیدیس شخصیتی  امــا  ویدئوگیمی هیدیس 
ــزاده زاگــرئــوس،  ــاه ــت کــه پــســرش ش ــار اس ــرق در ک غ
علیه خــواســتــه‌هــایــش عــمــل مــی‌کــنــد. تــصــویــری که 
ــازی‌اش از هیدیس  ــ اســتــودیــوی سوپرجاینت در ب
ساخته، نقش پــررنــگ و البته نــزدیــک‌تــری بــه ریشه‌ 
اســـطـــوره‌ای خـــودش دارد. هــیــدیــس بــرخــاف دیگر 
خدایان یونان که فسادهای انحطاطی دارند، همیشه 
در حال کارهای کاغذبازی خودش در خانه است. حتی 
وقتی پس از تمام کردن بازی و بازگشت به نقطه‌ اول 
با هیدیس برخورد می‌کنید، او را در حال کار می‌بینید. 
شغلی که البته همان پــرکــردن نامه‌های مــرگ افــراد 

مختلف به‌عنوان خدای دنیای زیرین است.

یرزمینی  تالارهای ز
زاگرئوس فــرار خــودش را از خانه‌ پــدری‌ شــروع می‌کند 
و بخش‌های مختلفی از دنیای زیرین را در این مسیر 
می‌بیند. دنیاهای زیرزمینی و پس از مرگ، دشمنان 
و دوســتــان مختلفی را ســر راه شخصیت اصلی قــرار 
می‌دهند و هر کدام طراحی متفاوتی با دیگری دارند. 
اولین دنیا همان تارتاروس، عمیق‌ترین نقطه‌ دنیای 
مــردگــان اســـت. محلی مــرطــوب و ســیــاهــچــالــه‌وار که 

تایتان‌هایی کــه بــا خــدایــان نـــزاع کــردنــد آنــجــا زنــدانــی 
ــازی جــایــی اســـت کــه حتی  ــ ــد. منطقه‌ اول ب ــده‌انـ شـ
ــوان یـــک شــخــصــیــت فــرعــی  ــنـ ــه عـ ــم بـ ســیــزیــف را هـ
می‌بینید؛ اســطــوره‌ای کــه بــه علت خودبزرگ‌بینی و 
حیله‌گری بــه مــجــازاتــی بــی‌پــایــان محکوم شــد کــه در 
آن باید سنگی را تا آخــر عمر به نزدیک قله‌ای ببرد. 
باس‌فایت یا همان مــبــارزه‌ پایان بــازی منطقه‌ اول، 
خــواهــران فیوری یا همان الهه‌های انتقام هستند 
کــه هــرکــدام بــه صــورت یــک شخصیت مجزا در بــازی 
در آمده‌اند. منطقه‌ بعدی یا اسفادل )نــام گیاهی به 

اسم سریشک در فارسی(، جایی است که روح‌های 
بافضیلت در آن زندگی می‌کنند. کسانی در این 

طبقه جا دارند که لایق دنیای پس از مرگ 
آرام‌تـــری هستند، یــا حــداقــل ایــن چیزی 
است که در دنیای اساطیری وجود دارد. 

در بــــازی هــیــدیــس، گــل‌هــای 
ــای خــودشــان  ســریــشــک جـ
را بــه رودخــانــه‌هــای مــذاب 

ــد و مخاطب  ــ لاوا داده‌ان
ــک مــحــیــط  ــ بـــایـــد از ی

ــنـــمـــی خـــــودش  جـــهـ
کــــنــــد.  خــــــــــاص  را 

بــاس‌فــایــت پــایــانــی این 
منطقه، یــکــی از ســرهــای 

اصــلــی مــار هــایــدراســت که 

ینی با   ین ساخته‌ استودیو Supergiant Games یعنی Hades، یک اکشن نقش‌آفر آخر
ین،  یر یت اسطوره‌ها و خدایان یونان است. در این دنیا، هیدیس خدای دنیای ز محور
پسری به نام زاگرئوس دارد که شخصیت اصلی بازی است و به دنبال پیدا کردن مادرش 
یف  یق المان‌های روگ‌لایک تعر پرسفونه، از خانه فرار می‌کند.  قصه‌ بازی هیدیس از طر
می‌شود و به این ترتیب، مخاطب باید بارها و بارها بازی را تمام کند و با هر بار بازی کردن، 
اطلاعات بیشتری را به صورت قطره‌ای دریافت کند. همچنین با هر بار مرگ، مخاطب علاوه بر این‌که به خانه‌ هدیس 
باز می‌گردد، اطلاعات بیشتری را دربــاره‌ خدایان و الهه‌های یونان که شخصیت‌های اصلی بازی هستند به دست 

می‌آورند؛ اسطوره‌هایی که در نزدیک بودن آنها به روایات اصلی شک و شبهه وجود دارد.

طراحی مرحله‌ خیلی جالبی برای یک بازی 
ویدئویی دارد. منطقه‌ بعدی یا الیسیوم، 
جــایــی مــثــل بــهــشــت مـــردگـــان اســـت که 
روح‌های پرافتخار در آن زندگی پس از مرگ 
خود را سپری می‌کنند و حتی می‌توانند به 
خواست خود دوبــاره در آنجا زنده شوند. 
برخی قهرمان‌های یونان در ایــن منطقه 
ــازی هــیــدیــس،  ــ زنـــدگـــی مــی‌کــنــنــد کـــه در ب
شخصیت‌های تسئوس و آستریوس یا 
گــاو مینیاتوری طــراحــی شــده‌انــد. منطقه‌ 
ــازی نقش  آخــر یــا معبد استیکس، در بـ
ــه‌ اســتــیــکــس یــا جــایــی را  ــانـ هــمــان رودخـ
ــان را به  ــردگ تــرســیــم مــی‌کــنــد کــه دنــیــای م
دنــیــای روی زمــیــن وصــل مــی‌کــرد. آخرین 
منطقه‌ بـــازی جــایــی اســـت کــه زاگــرئــوس 
را بــه آخــریــن بــاس‌فــایــت بـــازی یــا خــود لرد 

هیدیس می‌رساند.

 خدایانی در خدمت زاگرئوس
زاگرئوس در مسیری که برای فرار از دنیای 
ــا بیشتر خــدایــان  ــی مــی‌کــنــد، ب مـــردگـــان ط
ــدام از ایــن  الــمــپ بـــرخـــورد مــی‌کــنــد. هــر کــ
خــدایــان خــط داستانی مختص خودشان 
ــردی را با  ــ ــد و رابـــطـــه‌ مــنــحــصــر بـــه ف ــ را دارنـ
زاگــرئــوس بــرقــرار می‌کنند. مثلا زئــوس به 
عــنــوان خــدای خــدایــان کــه در بــازی عموی 
زاگرئوس است، به او قدرت‌هایی از جنس 
تنا بــه عــنــوان خــدای  رعــد و بــرق مــی‌دهــد. آ
دانــش و استراتژی‌های جنگ، قدرت‌های 
دفــاعــی بــه او مــی‌دهــد و هــرکــدام بــه نحوی 
به فــرار او از دســت پــدرش کمک می‌کنند. 
یــکــی دیــگــر از قــســمــت‌هــای هوشمندانه‌ 
بــازی، جایی است که بازیکن به اجبار باید 
بــیــن قـــدرت‌هـــای دو خـــدا یــکــی را انتخاب 
ــــن صـــــورت، خــشــم و غضب  کــنــد و در ای
ــی مــی‌گــیــرد.  ــدت ــر او را بــــرای م ــگ خــــدای دی
هیدیس در انتها یــک بـــازی ویــدئــویــی در 
ــدن مــفــهــوم خـــانـــواده  ــانـ ــــاش بــــرای رسـ ت
ــه شخصیت اصلی  ــــواده‌ای ک ــان اســــت؛ خــ
ــرئـــوس در آن زاده شـــده و در  یعنی زاگـ
ــــاش بــــرای فــــرار از خــانــه‌ پــــدری‌اش  ت
، زاگـــرئـــوس  ــر ــی ــس اســـــت. در ایــــن م
آشنا  ــا شــخــصــیــت‌هــای مختلفی  ب
مــی‌شــود کــه هــر کـــدام پیش‌زمینه‌ 
داستانی خودشان را دارنــد و اگــر پای 
مکالمات‌شان بنشینید، امکان ندارد 
به اسطوره‌شناسی یونان بیش 
از پــیــش عــاقــه‌مــنــد نــشــویــد. 
شخصیت‌های دوست‌داشتنی 
و بــه‌یــادمــانــدنــی از مــگــارا الهه‌ 
ــا حــتــی  ــ ــه، تـ ــ ــت ــ ــرف ــ ــام گ ــ ــق ــ ــت ــ ان
ــر و مــعــروف  ســـگ ســـه‌سـ
 خــــانــــه‌ هـــیـــدیـــس یــعــنــی 

سربروس!

مسعود تیموری 
کارشناس بازی

به نام هیدیس...
بازی تحسین‌شده‌ سوپرجاینت گیمز تا چه اندازه به اسطوره‌شناسی 

یونان نزدیک است؟


