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  در جست‌وجوی زمان از دست‌رفته
بازی Deathloop داستان یک گره زمانی یا یک حلقه 
ــت مــی‌کــنــد. شخصی اصــلــی بـــازی یعنی  ــ مـــرگ را روای
Colt، درگیر یک پدیده عجیب و غریب شبیه فیلم 
Groundhog Day مــی‌شــود کــه طــی آن، باید راه فــرار 
خودش را از جزیره‌ای که در آن گیرافتاده پیدا کند. او 
خیلی زود متوجه می‌شود این جزیره طلسم خاصی 
دارد که راز شکستن آن، از بین بــردن هشت هدف 
مختلف به دست اوســت. اگر او نتواند تمام اهداف 
ــردارد، زمــان  ــ را در مـــدت زمـــان مــقــررشــده از مــیــان بـ
بازنشانده می‌شود تا بازیکن دوباره و از راه‌های دیگر 

شانس خود را امتحان کند.
ایــده Deathloop جاه‌طلبانه و در عین حــال یکی از 
متفاوت‌ترین اجراها در بازی‌های آرکین است. به جز 
المان‌های اکشن و مخفی‌کاری زیرپوستی که در تمام 
بازی احساس می‌شود، Deathloop لایه‌های مختلف 
دیگری هم بــرای مخاطبانش چیده اســت. با این که 
قصه در ابتدا کمی گنگ، متفاوت و حتی با شوخ‌طبعی 
عجیبی جلویتان قــرار می‌گیرد امــا زمــان همه چیز را 

حل می‌کند.

  زندگی در لانه خرگوش
 Blackreef ،جزیره‌ای که تمام بازی در آن جریان دارد
نــام دارد و در مــجــاورت اقیانوس اســت. ایــن جزیره 
از قسمت‌های مختلفی تشکیل شــده که از طریق 

تونل‌های متعدد بــه هــم راه دارنـــد. هــر روزی که 
بازیکن آغــاز می‌کند، از چند بــازه زمانی صبح، 

، عصر و شب تشکیل شده که هر کدام  ظهر
ــد. بنابراین  ــ ــاص خــودشــان را دارن ویــژگــی خ

از بین بـــردن تــمــام اهـــداف وابسته به 
چینش از بین بردنشان نسبت به 

ترتیب هر روز است که البته بازی 
بــا تــوجــه بــه هــر زمـــان و ساعت، 
ــودش بــعــضــی از جــزئــیــات را  ــ خ
تغییر می‌دهد. لوپ‌های بازی 
ــرای  ــودن را ب ــده‌بـ احــســاس زنـ
یــک بــازی مــحــدود امــا غنی به 
ــد کــه در کمتر  ــ ارمــغــان آورده‌ان
ــده  ــ ــی مـــشـــابـــه آن دی ــوانـ ــنـ عـ

می‌شود.
ــی، یکی  ــ ــان مــکــانــیــک لــــوپ زمــ

از بــزرگ‌تــریــن شاخصه‌های آن اســت که 
روی تمام بخش‌ها تاثیر مــی‌گــذارد. زمان 
مثل هر بازی دیگری برای شما نمی‌ایستد 
و مـــثـــل بـــمـــب ســـاعـــتـــی عـــمـــل مــی‌کــنــد. 
مخاطب فقط یک روز داخــل بــازی را برای 
از بین‌بردن تمام اهــداف در اختیار دارد و 
پس از آن، همه چیز بازنشانی می‌شود و 
تمام سلاح‌ها، دشمن‌ها و پــروســه‌ای که 
بازیکن طی کرده از صفر چیده می‌شوند. 
بــه ایــن تــرتــیــب، هــر کـــاری کــه مخاطب در 
ــــوپ زمـــانـــی بــــازی انـــجـــام مــی‌دهــد،  یـــک ل
 تقریبا قابل انتقال به لوپ بعدی نیست. 
ــن مــســالــه، یک  ــ ــرای ای ــ ــازی بـ ــ ــر چــنــد بـ هـ
ــذاب در نــظــر گــرفــتــه کــه آن هم  راه‌حــــل جـ
Residium نــام دارد. بازیکن ایــن آیتم را 
که به صورت محدود در بازی وجود دارد، 
در قسمت‌های مختلف جزیره به دست 
مــی‌آورد و از آن طریق، می‌تواند سلاح‌ها را 
بین لوپ‌های مختلف ذخیره کند تا بعدا 

مجبور به پیدا کردن دوباره آن نباشد.
ــل تـــمـــام بــــازی‌هــــای آرکـــیـــن،  ــث درســـــت م
نــحــوه بـــازی کـــردن مخاطب تاثیر خاصی 
 Deathloop .روی محیط اطــرافــش دارد
ایـــــده‌هـــــای مــخــفــیــکــاری خــــــودش را از 
بــازی‌هــایــی مــثــل Dishonored گــرفــتــه و 
طوری طراحی شده تا بازیکن بتواند خیلی 
مخفیانه تمام هدف‌ها را از میان بــردارد. 
، ســـاح‌هـــا و اکــشــن بـــازی  از طـــرف دیـــگـــر
آن‌قدر نسبت به ساخته‌های قبلی آرکین 
پیشرفت کرده‌ که حالا جنگ درست‌کردن 
در بازی کاری خیلی جذاب‌ نسبت به قبل 
اســت. به طــور کلی، لــوپ‌هــای زمانی یکی 
ــت کــه آرکــیــن  از بــهــتــریــن ایــده‌هــایــی اسـ
بـــرای ساخته جــدیــد خــود اســتــفــاده کــرده 
ــرای عــنــوانــی بــا آزادی عــمــل بــالا،  ــت. بـ اسـ
Deathloop  تمام تلاش 
خود را می‌کند تا مخاطب 
را وادار به امتحان‌کردن 
مختلف  روش‌هـــــــای 
بـــرای از بــیــن بــردن 
اهــــداف کــنــد. بــازی 
Deathloop بــرای 
PS5 به  ــی و  ــی‌س پ
صـــورت انــحــصــاری 
در  ــی  ــ ــ ــول ــ ــ ــس ــ ــ ــن ــ ــ ک
ــرس اســـت  ــ ــتـ ــ دسـ
بـــــرای  آیـــــنـــــده  در  و 
ــل نهم  ــس کـــنـــســـول‌هـــای ن
اکـــس‌بـــاکـــس هـــم عــرضــه 

خواهدشد.
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ایـــده‌ Deathloop جاه‌طلبانه و در عین حـــال یکی از متفاوت‌ترین اجراها در بازی‌های آرکین اســـت. به جز المان‌های اکشـــن و مخفیکاری زیرپوســـتی 
که در تمام بازی احســـاس می‌شـــود، این بازی لایه‌های مختلف دیگـــری هم برای مخاطبانش چیده‌اســـت.

قهرمان‌های رالی

ــرای طـــــرفـــــداران سبک  ــ ــ ــــی ب ــال جــــذاب ــ امــــســــال سـ
 Hot Wheels Unleahsed اتومبیلرانی اســت. بــازی
ــا عرضه می‌شود و نسخه جدید فورتزا  همین روزه
هورایزن هم آبان امسال در دسترس قرار می‌گیرد. 
در ایــن بین، بــازی دیــگــری کــه عرضه شــده و بــه طور 
خاص روی مسابقات رالی تمرکز دارد، WRC 10 است. 
ایــن بــازی نسبت به نسخه نهم استاندارد بالاتری 
دارد و ضعف‌های قبلی خــودش را حل کــرده تا یک 
تجربه کامل‌تر چه از نظر محتوایی و چه از نظر فنی 
 Career باشد. مثل تمام نسخه‌ها، بازی یک بخش
یا داستانی دارد که اجـــازه ماجراجویی چندساعته 
در دنیای رالــی را می‌دهد. از طرفی، فیزیک بــازی یک 
ارتقای بزرگ نسبت به نسخه‌های قبلی است و این 
را می‌توان با چند دقیقه بــازی کــردن متوجه شد. در 
حال حاضر و با توجه به این که بازی رالی جدید دیگری 
در بــازار موجود نیست، WRC 10 یکی از تمیزترین 
تجربه‌های اتومبیلرانی در این سبک و بهترین بازی 

مجموعه خودش در سال‌های اخیر است.

بازی هفتـــــــــــــه

ــال جـــــذابـــــی بــــــــرای طــــــرفــــــداران  ــ ــ امـــــســـــال سـ
 ســـــبـــــک اتـــــومـــــبـــــیـــــلـــــرانـــــی اســــــــــــت. بــــــــازی 
Hot Wheels Unleahsed همین روزهـــا عرضه 
می‌شود و نسخه جدید فورتزا هــورایــزن هم آبان 
 ماه امسال در دسترس قرار می‌گیرد. در این بین

 بازی دیگری که عرضه شده و به طور خاص روی 
مسابقات رالــی تمرکز دارد، WRCٌ10 اســت. این 
بــازی نسبت بــه نسخه‌ نهم اســتــانــدارد بالاتری 
دارد و ضعف‌های قبلی خــودش را حــل کــرده تا 
یــک تجربه‌ کامل‌تر چــه از نظر محتوایی و چــه از 
نظر فنی باشد. در حال حاضر و با توجه به این که 
بــازی رالــی جدید دیگری در بــازار موجود نیست، 
WRC10 یکی از تمیزترین تجربه‌های اتومبیلرانی 
در این سبک و بهترین بــازی مجموعه خودش 

در سال‌های اخیر است.

خبر    هفتـــــــــــــه

 God of War Ragnarok
ماجراجویی‌های نورس را تمام می‌کند

بازی‌کده

بــه عــنــوان کسی کــه بــا مجموعه Dishonored خــاطــرات زیـــادی دارد، انــتــظــارات زیـــادی از 
Deathloop، ساخته جدید استودیو آرکین داشتم. بــازی از خیلی جهات شباهت‌های 
زیـــادی بــه ساخته‌های قبلی ایــن اســتــودیــو دارد و DNA خــودش را مــدیــون المان‌های 
 Deathloop ،است. اما با توجه به ایده‌ لوپ‌های زمانی Dishonored مخفی‌کاری بازی‌های

تا چه اندازه در اجرای یک ایده جذاب و ریسکی موفق بوده است؟

مسعود تیموری 
کارشناس بازی

در بند زمان
دث‌لوپ بالغ‌ترین ساخته آرکین در دهه گذشته است
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