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بازى کده

 داستان ویروسى
عنــوان Division 2، فضــاى جالبــى را 
بــه نمایش مى گذارد. ویروســى هولناك مردم 
نیویورك را آلوده کرده و بسیارى را از بین برده 
است. قدرت، از حکومت واحد سلب شده و دست 
توده هاى مختلفى افتاده که خلافکار و جانى در 
میانشان کم نیســت. در این بین، واحد امنیت 
میهن به منظور مقابله با آشوب، دست به دامان 
شهروندان بیدار شده و سپاهى پنهان مى سازد. 
این فضا مى توانســت هم زمینه ساز روایتى در 
زمینه بررســى جامعه مدرن و زیرساخت هایش 
باشد، هم حکایتى از عاقبت درگیرى چند فرقه 
با عقاید آرمانگرایانه کــه بازى به یکى از اینها 

بسنده مى کند.
داســتان در Division 2  عمــلا غایــب 
اســت. بارها با شــخصیت هایى به ظاهر مهم 
روبه رو مى شــوید که هیــچ توضیح و توصیف 
خاصى از چرایى و چگونگى مهم شدنشــان به 
شما داده نمى شود. حتى به مسائلى مانند وجود 
آنتى ویروس هم خیلى گذرا پرداخته مى شود، نه 
در حــدى که فوریتى ایجاد کــرده و بازیکن را 
نســبت به داستان بازى علاقه مند کند. در کل، 
حجم فرصت هاى سوخته در روایت پردازى این 

اثر بخشودنى نیست. 
در مقابل آن ضعــف مى توانیم به پرداخت 
مناســب محیط دلخوش کنیم. مناطق مختلف 
شــهر نیویورك با دقتى ستودنى طراحى شده 
و هرچه بیشــتر در بازى فرو مى روید، بیشــتر 
متوجه تفاوت حال و هوا و شخصیت مردم آنها 
مى شــوید؛ به طورى که پس از مدتى احساس 
مى کنید ســازندگان از عمــد تصمیم گرفته اند 
روایت اصلى را کمرنگ کرده و به تقویت فضا 

بپردازند. 

 جهانى ایمن
آنچه بیش از هر چیز Division  را خاص 
مى کند، دنیاى غنى و فعالیت هاى جذابى است 
کــه در دســترس بازیکن قــرار مى دهد. یک 
خاصیت عســل مانند در این فرنچایز وجود دارد 
که همه چیز را به زیبایى به هم ربط مى دهد و 
مانع از شکرك زدن وجوه مختلف آن مى شود. 
هر ســفر در جهان آن مى تواند آغــاز، پایان و 
میانه متفاوتى داشــته باشد و از این رو، همیشه 
آغوشــش به روى ماجراجویان باز است. ممکن 
اســت راه جاده را در پیش گرفته و وســط راه 
با نیروهاى دشــمن وارد درگیرى شــوید و در 
راه برگشــت به ســاختمانى مراجعه کرده و از 
پنجره اش، آیتمى را در ساختمان روبه رو رویت 
کنید که مى دانید به درد مى خورد. ممکن است 
آیتم را بردارید و سپس تصمیم بگیرید آن را به 
انسان هاى بى پناهى اهدا کنید که سعى دارند در 
کمپ هاى ساده با کمترین امکانات زندگى خود 
را بسازند. ســر زدن به این کمپ ها و کمک به 
ساکنان شان از جذاب ترین وجوه این بازى است.
جدا از خط داســتانى اصلــى که به تضعیف 

قبیله هاى دشمن و متخاصمان مربوط مى شود، 
از بهترین راه هاى کسب امتیاز تجربه، پروژه ها 
هســتند. پروژه ها، شــما را مجاب بــه اهداى 
دارایى ها و شــرکت در فعالیت هــاى متفرقه و 

دیدن میزان بیشترى از وسعت نقشه مى کنند. 

 شکوه نبرد
در طول مبارزات دیویژن، مدت زمان زیادى 
را در کمین خواهید گذراند و این اصلا چیز بدى 
نیست. به لطف رسته پر و پیمان اسلحه و هشت 
نوع توانایى (مانند سپر ضد شورش و پهپاد) که 
مى توانید دو تا از آنها را در هر زمان داشته باشید، 
مبارزات تنوع خوبى دارند، اما هیجان اصلى آنها 

از رفتار دشمنان ساتع مى شود. 
در این بازى به کســى باج داده نمى شود و 
اگر بیش از یک حد خاص پشت جان پناه بمانید، 
دشمنان با مبارزان متبحر، ماشین هاى کنترلى 
مجهز به اره و حتى نیروهاى عادیشــان سعى 
مى کننــد از پشــت دخلتان را بیاورند. ســبک 
مبارزات دیویــژن ایجاب مى کند کــه دائما از 
مهارت هاى خود مانند مسلســل ایســتگاهى 
و نارنجــک یابنده اســتفاده کنید تا دشــمنان 

نزدیکتان نشوند. 
تنوع دشــمنان رضایت بخش است. بعضى 
لایه هاى حفاظتى مشــخصى دارنــد که باید 
ابتــدا آنها را از بین ببرید تــا بتوانید ضربه هاى 
کشــنده وارد کنیــد. بعضى دیگــر هم نقاطى 
به شدت آسیب پذیر دارند – مانند مخزن سوخت 
پشــت آتش افکن ها – که زدنشان در ساعات 
ابتدایى بسیار ساده به نظر مى آید؛ اما به مرور و 
به خصوص پس از پایان بخش داســتانى و آغاز 
Endgame قدرتمنــد بازى و ورود دشــمنان 
جدیــد، گاهــى صحنه هاى نبرد چنان شــلوغ 
مى شود که تلاش براى زدن آن نقاط ضعف به 

تصمیمى جدى تبدیل مى شود. 
به این تنوع، وفور اسلحه و البسه – هرکدام 
با امتیــازات منحصربه فــرد  – را بیفزایید که 
تجربه اى بســیار شخصى و خوشایند به ارمغان 
مى آورنــد و در نهایت خواهید دید که در غیاب 
روایت داستانى مناسب با اثرى عمقى و خوشایند 

طرف هستید.
البتــه در حالــت آنلاین هم بــا چالش ها و 
اختیارات بســیار جذابى مواجه مى شــوید که 
تجربه اش را ارزشمند مى کند. در کل، اگر فقدان 
روایت مناسب را ببخشــید و صرفا به اکشن و 
جنبه هاى نقش آفرینــى اش دل بدهید، دیویژن 

خاطره خوبى برایتان به جا خواهد گذاشت.

بازي هفته
راهنمایى هاى سازندگان 

The Division 2
این چند نکته را پیش از آغاز بازى در نظر 

داشته باشید تا بهترین نتیجه را بگیرید:
1  شاید همان ابتدا حواستان به جنبه هاى 
مختلف بــازى پرت شــود و از انجام اولین 
ماموریت داستانى غافل شوید. این به ضررتان 
خواهد بود. با انجام اولین ماموریت داستانى، 
دومین محفظه استفاده از مهارت را به دست 
مى آورید کــه فکر نکنم نیــازى به توضیح 
اهمیتش باشــد. همچنین حواســتان باشد 
به عنوان اولین مهارت سراغ توانایى حمل دو 
سلاح بروید، وگرنه ممکن است در ابتداى امر 

با چالش هاى بیهوده روبه رو شوید.
2  در مقابل دشمنان زرهپوش هوشمندانه 
عمل کنید. یک تکه از زره را هدف بگیرید و 
آنقدر بزنید تا ضعیف شود. این تاثیر تیرهایتان 
را به مراتــب قوى تر مى کند. یادتان باشــد 
دشمنان  پوشش  آســیب پذیرتر  قسمت هاى 
معمولا به رنگ قرمز است. در مقابل مراقب 
زره خودتان هم باشــید و هر قســمتى را که 
تخریب شد سریع با کیت مربوط ترمیم کنید 

وگرنه شما هم به راحتى آسیب خواهید دید.
3  ســت برندهــا را جمع کنید تــا امتیاز 
ویژه بگیرید. وقتى تکه هاى پوشــش خود را 
از یک برند انتخاب مى کنید، شــخصیت تان 
استعدادهاى تازه پیدا خواهد کرد. هرچه این 
تکه ها بیشتر باشد، استعداد قوى تر خواهد بود.

4  در بازى هــاى تیمــى ســعى کنیــد 
مهارت هــاى اعضایتان مکمل باشــد. براى 
مثال، بهترین حالت این اســت که یک نفر 
مهارت درمانى داشته باشد تا به موقع به داد 
همرزمانش برسد. همچنین بحث برُد را هم 
در نظر بگیرید. اصلا ضرر ندارد که حتما یک 

اسنایپر در تیمتان داشته باشید.
 (control point) 5  نقــاط کنتــرل
را فرامــوش نکنیــد. در ایــن محیط ها که 
معمولا از اطراف بســته شده اند، غنایم خوبى 
پیــدا مى کنید. معمولا حمله بــه این نقاط با 
درگیرى هاى جذابى همراه اســت که با ورود 
نیروهاى پشتیبانى دشمن و احضار نیروهاى 
غیرنظامى از سوى شما جذاب تر هم مى شود. 
 (Dark Zone) 6  محــدوده تاریــک

تغییرات زیادى کرده است. دیگر لازم نیست 
غنایــم آلــوده اى را که به دســت مى آورید، 
اســتخراج کنید و به خطــر بیندازید. این بار 
مى توانید به صورت مستقیم آنها را به صندوق 

منابع خود ارسال کنید. 
قبلا در محدوده تاریک مى توانستید مرتکب 
رفتــار نامتعــارف شــوید و مثلا با کشــتن 
هم تیمى هایتــان، همه غنایــم را براى خود 
برداریــد که در این صــورت، از طرف دیگر 
بازیکنان محدوده مورد هدف قرار مى گرفتید. 
این بار، سطح پایین ترى از این حالت معرفى 
شــده – دزدى در برابر جنایت ســابق – که 
شما را در حد کمترى به هدف تبدیل مى کند 
و بهانــه خاصى به دیگران نمى دهد، زیرا اگر 
شما را بکشند، خودشان به هدف سطح یک 

تبدیل مى شوند.

سیاوش شهبازى

دومین قسمت از فرنچایز جذاب Division، بى نقص نیســت. بسیارى از منتقدان به ایرادات آن 
اذعان دارند و معتقدند مى توانست بهتر باشد. با این حال، همه بر جذابیت آن – فارغ از این که شاید 
سلیقه کسانى با آن مغایر باشــد - توافق دارند و به خصوص محتواى بى شمارش را که قادر است تا 
مدت ها مخاطب را سرگرم کند، ستوده اند. اگر قسمت اول را تجربه کرده اید و از آن خوشتان آمده، 
احتمالش زیاد است که از این یکى هم خوشتان بیاید. از نظر فروش هم این عنوان توانست در هفته 
اول به پرفروش ترین بازى بریتانیا تبدیل شود که البته 20 درصد کم تر از قسمت اول بود. در ژاپن 
هم نسخه PS4 آن در هفته اول به تنهایى 63,817 نسخه فروخت و در آن هفته، پرفروش ترین گیم 

ژاپن بین تمام پلتفرم ها شد.

The Division 2 نقد و بررسى بازى

روایت بلا و بقا
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The Division 2
Massive Entertainment  سازنده
Ubisoft   ناشر
Xbox One، PS4، PC   پلتفرم
سبک  اکشن-نقش آفرینى
شوتر سوم شخص


