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فیزیک  پروفســور  یــک  روایت     
کوانتومى

در بازى، شــما هدایت یک پروفســور فیزیک 
کوانتومــى بــه اســم Hans Tannhauser را 
به عهــده مى گیرید که به دلیل برنده شــدن در 
یک مسابقه بخت آزمایى که خودش هم نمى داند 
چگونه واردش شده عازم سفرى تفریحى به یک 
Truber- شــهر کوچک حومه کوهستان به اسم

rook مى شــود. به محض رســیدن به این شهر 
کــه حال و هــواى آلمــان 1967 را دارد، متوجه 
مى شوید که این شهر آرام و تقریبا خالى از سکنه 
و اندك ساکنینش جوى عجیب دارند. گره داستانى 
در همان شــب اول اقامت هانس در شــهر ایجاد 
مى شــود، یعنى جایى که دفترچه یادداشــت هاى 
فیزیک کوانتومى او از داخل اتاقش در هتل ربوده 
مى شود. از آنجا که پلیس روزها تا این شهر فاصله 
دارد، هانس چاره اى نــدارد جز این که خود دنبال 
ســارق بگردد. در خلال این جست وجوها، هانس 
با یک خانم انسان شــناس آشنا مى شود که او هم 
از شــهر دیگرى به اینجا آمده تا در مورد رسوم و 
Tru- آداب یک مناسک شبه مذهبى که زمانى در

berbrook برگزار مى شــده، تحقیق کند. براى 
رسیدن به محل برگزارى این مراسم، او باید ابتدا 
سیستم تله کابین شهر را تعمیر کند تا به وسیله آن 
بتواند خود را به ارتفاعات کوهستانى برساند. دیرى 
نمى پاید که هانس نیز رســیدن به هدف خود را 

همسو با این نیاز مى یابد. 
در همین حین کــه هانس دنبال یافتن راهى 
براى تعمیر سیســتم تله کابین است، با اطلاعاتى 
در خصــوص یــک شــرکت بــزرگ به اســم
 Millennium Corporation مواجه مى شود، 

شرکتى که سال ها پیش به این شهر آمده و اقتصاد 
تمام معادن آن را به دســت گرفته و بعدا نیز بدون 
هیچ خبرى به صورت کامــلا ناگهانى تمام بند و 
بســاطش را جمع کرده و شــهر رو به رشد را رها 
کرده تا در تنهایى خود از بین برود. از آنجا که افراد 
و اتفاقاتى که همراه هانس با آنها مواجه مى شوید 
به مرور عجیب تر مى شــوند مى توان این طور در 
نظر گرفت که هنوز شواهد حضور این شرکت در 
شهر باقى مانده است.  از آنجا که بازى کوتاه بوده 
و خیلــى محتواى زیادى براى ارائه ندارد، صحبت 
کردن بیشتر در خصوص داستان بدون این که آن 
را اسپویل کنیم بسیار دشوار است. از این رو ترجیح 
مى دهیــم ادامه ماجرا را در صورت علاقه خودتان 
دنبال کنید. فقط ذکر این نکته خالى از لطف نیست 
که با وجود جذابیت اولیه داستان و شخصیت ها و 
حال و هواى علمــى- تخیلى آن، بازى همچنان 
در مقیاس عناوین کلاسیک این سبک قرار ندارد. 

   یک شاهکار هنرى
اگر بخواهیم در یک کلام به شــما بگوییم که 
چه چیزى باعث شــد ما این بازى متوســط را به 
شــما معرفى کنیم باید بگوییم گرافیک هنرى و 

تکنیک اجراى آن معرکه اســت. تمام صحنه هاى 
بازى به صورت دســتى و فریم بــه فریم در دکور 
فیزیکى طراحى شده و سپس به بازى منتقل شده 
است. تکنیک استاپ موشن براى یک بازى، بسیار 
پرهزینه، ولى در عین حال بســیار زیبا و چشم نواز 
اســت و تیم سازنده از این منظر واقعا چیزى براى 

بازى کم نگذاشته است.
به شــکل عجیبى تقریبا موســیقى خاصى در 
بــازى وجود ندارد و خیلــى از بخش هاى بازى را 
تنها با همان صداگذارى بایــد تجربه کنید. زبان 
آلمانى و زیرنویس انگلیسى بهترین روش تجربه 
بازى است و دوبله شخصیت ها بسیار خوب صورت 

گرفته است. 
طراحى محیط ها و انیمیشن شخصیت ها نیز از 

دیگر نقاط برجسته بازى به شمار مى رود.

   حرف آخر
Truberrook از منظــر گیم پلى نمى تواند 
به مرحله اى بیشتر از یک عنوان متوسط برسد. با 
وجود این که سیستم دیالوگ هاى بازى و اینونتورى 
آن به نوعى مدرن به شــمار مى رود، اما به خاطر 
ســپردن یــا راهنمایى بازى درخصــوص این که 
در حال حاضــر چه آیتم هایى همــراه خود دارید 
چندان واضح نیســت. در بازى گاهى شــرایطى 
پیش مى آید کــه از یک محیط به محیط دیگرى 
ســرگردان مى شــوید تا بالاخره با جست وجو در 
 Walkthrough اینترنت و تماشــاى ویدئوهاى
بازى موفق شوید پازل ها و معماهایى را که پیش 
روى تان قرار مى گیرد پشت سر بگذارید. البته که 
پیکتوگرام آیکون ها و تعاملاتى که باید انجام دهید 
براى راهنمایى حضور دارند، ولى ممکن است براى 
همه گویا و مشخص نباشند. معضلات و مشکلات 
بازى به مرور باعث مى شود جذابیت و حس دنبال 
کردن داستان نیز در شما کمتر شود و در یک سوم 
پایانى تقریبــا پازل ها و معماها را نه به دلیل لذت 
حل کردن شان بلکه صرفا فقط به نتیجه رساندن 
مى خواهید پشت ســر بگذارید. در انتهاى داستان 
یک پیچش جالب و هوشــمندانه وجود دارد، ولى 
قســمت اعظمى از بازیکنان قبل از رسیدن به آن 
احتمالا به نقطه اى رســیده اند که دیگر داســتان 
چندان اهمیتى ندارد.  Truberrook یک تلاش 
قابل ســتایش براى زنده کــردن روح بازى هاى 
ســبک ماجرایى اشــاره و کلیک است و زحمت 
زیادى هم براى ساخت آن کشیده است. در حالى 
که طرفداران این سبک در این برهه قحطى فعلى 
ممکن است با آن سرگرم شوند، اما به صورت کلى 
تجربه اى نیســت که در صورت وجود بازى هاى 

دیگر بخواهید سراغش بروید. 

بازي هفته
ترکیبى از دووم و مدمکس 

با چاشنى آشوب
فکــر مى کنــم کمتــر کســى اســتودیو
id Software را نشناسد؛ یکى از قدیمى ترین 
و کهن ترین شــرکت هاى بازى ســازى که خود 
را بــا مجموعــه Doom به دنیــا معرفى کرد. 
ســاخته جدیــد آنها یعنــى Rage 2 این هفته 
براى رایانه هاى شــخصى و کنســول ها منتشر 
مى شــود. البته آنها در ســاخت این عنوان تنها 
نبــوده و شــرکت Avalanche که مجموعه

Just Cause و بــازى Mad Max را نیــز در 
کارنامــه دارد آنها را در ســاخت بازى همراهى 
کرده اســت تا برآیند کار آنها به جشــنواره اى از 
هیجان تبدیل شود که در آن مى توانید هرجایى 
مى خواهید بروید، به هر چیزى شــلیک کرده و 
همه جا را منفجر کنید. دنیاى Rage در ســال 
2007 که اولین نســخه از آن منتشــر شــد نیز 
پهناور بود و بازیکنان مى توانستند در آن با ماشین 
حرکت کنند، اما در نســخه دوم نه تنها شــاهد 
تنوع محیطى بســیار بیشترى در بازى هستیم، 
بلکه وســایل نقلیه زیادى نیز در آن وجود دارد 
و بخش هایــى از گیم پلــى نیز به درگیرى حین 
رانندگى و موارد مشــابه اختصاص دارد. عناصر 
نقش آفرینى همچنان در بازى حضور داشــته و 
شما به مرور مى توانید توانایى هاى کاراکتر خود 
را ارتقا دهید یا تجهیزات و ابزار جدید براى او یا 

حتى ماشین تان فراهم کنید. 

سفر یک خواهر و برادر 
در دوران طاعون فرانسه

عنــوان هفتــه  ایــن  بــازى  دومیــن 
A Plague Tale: Innocence نــام دارد که 
ما را با خود به قرن 14 میلادى فرانسه مى برد، 
جایى که شــیوع یک بیمارى که بى شــباهت به 
طاعون نیست دامن کشور را گرفته و افراد زیادى 
به آن دچار شــده اند. شخصیت هاى اصلى بازى 
یک دختر 15 ساله به اسم Amicia و برادر پنج 
ساله اش Hugo هستند که بنا به دلایلى که هنوز 
معلوم نیســت، توسط نیروهاى سلطنتى فرانسه 
تحت تعقیب بوده و از یک روســتا به روســتایى 
دیگر در حال فرار هســتند. این در حالى اســت 
که به دلیل شــیوع بیمارى، جمعیت موش هاى 
کشور به شدت افزایش یافته و گرفتار نشدن در 
میان فوج موش ها یکى از موارد اصلى گیم پلى 
به شــمار مى رود. از آنجا که این خواهر و برادر 
توان مقابله مستقیم با نیروهاى سلطنتى را ندارند، 
مخفــى کارى و ماجراجویــى در دنیاى بازى راه 
نجات شــما به شــمار مى رود. خط اصلى بازى 
نیز به گونه اى اســت که خواهر و برادر به مرور 
شناخت و درك بیشترى نسبت به یکدیگر پیدا 
کرده و در عین حال در طول سفرشان با کودکان 

و افراد دیگرى هم مسیر خواهند شد. 

مجید رحمانى

زمانى که اسم سبک ماجرایى اشاره و کلیک مطرح مى شــود، بدون شک نام سلاطین این سبک یعنى
 LucasArts و Sierra به ذهن مى آید، شــرکت هاى بزرگى که امروز تقریبا چیزى از آنها باقى نمانده 
و بعد از افول این سبک به ورشکستگى کشیده شــدند. اخیرا بازى جدیدى در این سبک توسط ناشر
 شناخته شده آلمانى Headup Games به اسم Truberbrook منتشر شده است که ما را با خود به 
ماجرایى در آلمان دهه 60 میلادى مى برد تا پس از سال ها لذت تجربه یک عنوان ماجرایى اشاره و کلیک را 
دوباره مزه کنیم. با این حال آیا این لذت به اندازه اى هست که جایگزین خاطرات قدیمى ما از این سبک شود؟

آیا علاقه آلمانى ها به قصه گویى مى تواند سبک 
«اشاره و کلیک» را زنده کند؟

تپش هایى در تن بى جان 
سبک ماجرایى
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بازى کده

Truberbrook
 btf  سازنده
Headup Games   ناشر
PC   پلتفرم
سبک  ماجرایى اشاره و کلیک


