
اگر مطالب 
این صفحه را 
مى پسندید، 
عدد 4 708
را به شماره 
 300011226
پیامک کنید

یکشنبه
12 خرداد 1398 

شماره  708

4

کلیک

دعوت نامه هاى 5000 تومنى
آن سال ها که یاهو مســنجر حرف اول و آخر را مى زد، 
همین که به جاى موتور جست وجوهاى رایج آن روزها، یعنى 

یاهو و آستاویســتا از گوگل نوپا استفاده مى کردى، چنان حس گیکى به آدم مى داد که 
نگو و نپرس. 

اما چند ســال بعد که گوگل حسابى خودش را در دل کاربران جا انداخته بود دیگر 
کمتر کسى سراغ آن موتور جست وجوهاى قدیمى مى رفت. 

همان روزها در ســال 2004 بود که براى اولین بار خبر پســت الکترونیکى جدید 
گوگل را در کلیک جام جم خواندم. 

یــک ایمیل جدید بــه نام «جیمیل» که قرار بود یــک گیگابایت حافظه در اختیار 
کاربران قــرار دهد! آن هم در برابر «یاهو میل» که حافظــه اش به 50 مگابایت هم 
نمى رســید، اما قسمت دردناك خبر درج شده در کلیک این بود که تنها راه رسیدن به 

جیمیل، داشتن دعوت نامه از طرف یک نفر دیگر بود.
 همین خبر هیجان انگیز کافى بود که دســت به دامن عموى فرنگ رفته شــوم تا 
یکى از پنج دعوت نامه اش را خرج برادرزاده اش کند تا جزو اولین «جیمیل»داران ایران 

شود (به خیال خودم). 
حــالا بماند که فــرداى «جیمیل»دار شــدن، آن پنج دعوت نامــه ام را به قیمت 

5000تومن به همکلاسى هایم فروختم:)

آرش جهانگیرى/ طراح تجربه کاربرى

نویسنده بازار و زندگى همراه

سختى میراث دارى
به مناسبت پانزدهمین سالگرد هفته نامه کلیک جا دارد که 
از سید طه رسولى یادى کنیم. او براى من و بسیارى از جوانان 

هم سن من، شاید اولین روزنامه نگارى بود که اسمش را بلد بودیم و هر هفته یکشنبه ها 
منتظر بودیم تا نقد و بررســى او از بازى هاى روز دنیا را بخوانیم. جام جم تنها روزنامه اى 
بود که در کنار مجله هاى خصوصى بازى در مورد آنها مى نوشت و گرچه فضاى آن بسیار 
کمتر بود، اما یکشنبه هاى هفته را خیلى خاص مى کرد! طه رسولى و کلیک سهم زیادى در 
آشنایى من با بسیارى از بازى هایى داشتند که شاید بدون آنها هرگز به چشمم نمى خوردند 
و بعضى از آنها به بهترین هاى عمرم تبدیل شدند. طه نه تنها من بلکه فکر مى کنم خیلى 
از ما گیمرهاى ایرانى را با بازى هاى ژاپنى آشــتى داد و با انتخاب هایش در نوع بازى ها، 
به ما یاد داد نگاه عمیق تر و دقیق ترى به آنها داشــته و مدام دنباله رو جریان مِین استریم 
نباشیم.  من با این نگاه با کلیک آشنا شدم، هر هفته به مدت چند سال تمام ضمیمه هاى 
کلیک را آرشــیو مى کردم و آرزو داشــتم من هم روزى براى بازى کردن پول بگیرم! آن 
موقع این طور فکر مى کردم دیگر! به هرحال چند سال بعد طه از کلیک رفت و فرهنگ 
هدایتى جاى او را گرفت و سپس سیاوش هم آمد. به لطف سیاوش و فرهنگ این فرصت 
به من داده شد تا اولین مطلبم را براى هفته نامه اى که سال ها مخاطبش بودم بنویسم و 
این شروع ماجراجویى من در کلیک شد. ماجرایى که نمى دانم چه مدت دیگر ادامه خواهد 
داشت، ولى امیدوارم بتوانیم میراث دار تاثیرى باشیم که کلیک آن زمان روى ما گذاشت.

خشت اول
شاید سیزده-چهارده ســاله بودم که اولین بار با کلیک 
آشنا شدم؛ آن هم لابه لاى یکسرى کاغذ باطله! اگر اشتباه 

نکنم، نقد و بررســى قســمت دوم هیتمن بود و این گونه بود که کله کچل مامور 47 
و قلم طه رســولى، آغاز نگاه جدى من به گیم را رقــم زد! با کلیک فهمیدم مى توان 
با حساســیت و وسواس به هنر و ســرگرمى نگاه کرده و در کنار لذت، فایده و تجربه 
هم کســب کرد. از خواندن کلیک، به خواندن مجله بازینما و همکارى با آن رســیدم 
و چند ســال بعد به دعوت فرهنگ هدایتى ـ نویسنده آن زمان صفحه بازى کلیک - 
همکارى ام را با این مجموعه آغاز کردم. حالا که فکرش را مى کنم، مى بینم شاید اگر 
کلیک نبود، باز هم از طریق رسانه اى دیگر شیفته هنر و نقد مى شدم و باز هم خوراك 
روحم را با وســواس انتخاب مى کردم، اما قطعا باز هم نیاز به یادگیرى داشتم. رسالت 
قلم نیز جز این نیست، پس تولد کلیک - رسانه اى که زمانى تک تازى و فرهنگ سازى 

مى کرد - مبارك باشد و ان شاءا... روح و رسالتش باقى بماند.

مجید رحمانى/ عضو تیم بازى سازى بلک کیوب گیمز

سیاوش شهبازى/ مشاور تولید و بازاریابى بازى

کلیک 15 ساله شد

15 سال پا به پاى فناورى
15 سال براى یک نشریه فناورى خیلى زیاد اســت. مگر چند سال است پاى تلفن همراه هوشمند، 
اینترنت پرسرعت، تبلت هاى همه کاره و ساعت هاى هوشمند به زندگى ما باز شده است؟ بگذارید به 
عقب تر بازگردیم، چند سال است در خانه هایمان رایانه شخصى داریم و از جیمیل استفاده مى کنیم؟ 
سابقه نشریه هاى فناورى محور به گذشته هاى خیلى دور بازنمى گردد، اما امروزه تا دلتان بخواهد از 
این نشریه ها و سایت ها پیدا مى کنید. همه جا پر است از خبر و در این میان، خبرهاى فناورى بنا به ذات 
خود زودتر در فضاى مجازى به دست مخاطبان مشتاق مى رسند. همین سرعت انتشار اخبار، رسالت 

رسانه هاى چاپى را تغییر داده است؛ خبر به پس زمینه رفته و تحلیل و آموزش پررنگ تر شده است. 
کلیک به عنوان قدیمى ترین ضمیمه فناورى کشور، در این 15 سال سوار بر کشتى فرهنگ سازى و 
اطلاع رسانى بوده، روزگارى اولین خبرهاى فناورى را مى شد در کلیک خواند، حالا تلاطم امواج، مسیر 
کلیک را از خبرى بودن دور کرده و بنا بر اقتضاى زمان و نیاز مخاطب به سمت تحلیل و آموزش رفته، 
ولى هیچ گاه هدف فرهنگ سازى و اطلاع رسانى را فراموش نکرده و نخواهد کرد. خاطرات نویسندگان 
کلیک را که بعضى بیش از هفت سال است در کلیک قلم مى زنند، درباره نشریه مورد علاقه شان بخوانید.

کلیک؛ دور تا نزدیک
روزنامه جام جم و ضمیمه کلیک نوستالژى دوران کودکى 
من، هر هفته منتظر رسیدنش به باجه روزنامه فروشى بودم 

براى خواندن مطالب جدید در حوزه فناورى اطلاعات، سال ها از آن روزهاى پرهیجان 
و انتظار براى رســیدن روزنامه و خواندن مطالب گذشــت و امروز افتخار این که خودم 

بنویسم را دارم.
 حس خوب نوشــتن، حس خوب ارتباط با ایران، حس خوب خوانده شــدن و کلى 
حس هاى خوب دیگر روزهاى نوشــتن من در جام جم را ساخته است. درست است که 
امروز اطلاعات و دانش در فضاى مجازى شــاید ســریع تر از هر رسانه دیگرى منتشر 
شود، اما هنوز هم حال و هواى خوب خواندن روزنامه و استشمام بوى خوش کاغذ (که 
این روزها گران هم شــده) براى برخى جزو جذابیت هاى نوستالژیکى است که هرگز 

فراموش نمى شود.
از نظر من نوشتن یعنى زندگى و زندگى یعنى نوشتن...

محسن سمسارپور / پژوهشگر کسب و کار دیجیتال

مائده گیوه چین/ دبیر کلیک

نویسنده بازى

نویسنده بازىنویسنده ذره بین


