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   چطور به اینجا رسیدیم؟
پیشــرفت هاى  کــه  نیســت  تردیــدى 
صورت گرفتــه در فناورى رایانــه، اصلى ترین 
موتور محرك پیشــرفت صنعت بازى به شمار 
مــى رود. فناورى نوین این امــکان را به افراد 
مى دهــد تا هــر زمانى، از هر جایــى و با هر 
وسیله اى به اینترنت متصل شوند. این قابلیت، 
نقش مهمى در پیشــرفت صنعت بازى داشته 
اســت. بهره گیرى از فناورى ابرى به تنهایى 
سبب شده افراد از هر نقطه اى در دنیا بتوانند با 
یکدیگر در یک بازى مشارکت یا رقابت کنند.

امروزه شــرکت هاى بازى سازى از فناورى 
جمــع آورى  بــراى   (big Data) کلان داده 
انــواع اطلاعات مختلف دربــاره رفتار گیمرها 
(که شامل بررسى تمکن مالى آنها نیز مى شود) 
بهره مى برند. این شــرکت ها با استفاده از این 
داده هــا مى توانند درباره طراحــى بازى هایى  
بهتر  خــاص  گروه هایــى  بــراى  جذاب تــر 
تصمیم گیرى کنند و به این ترتیب، به درآمد و 
سود بیشترى هم دست یابند. جالب است بدانید 
بسیارى از ابزارهایى که امروزه براى جمع آورى 
داده از کاربران و تحلیل آنها در صنایع مختلف 

کاربرد دارد، ابتدا در صنعت بازى طراحى شده 
و مورد استفاده قرار گرفتند.

صنعت بازى همچنین یکــى از مهم ترین 
منابع اشــتغال زایى در حوزه فناورى اطلاعات 
به شمار مى رود. طیف متنوعى از تخصص هاى 
مرتبط با فناورى اطلاعات (نظیر برنامه نویس، 
گرافیســت، تحلیلگر داده و ...) در این صنعت 
به کار مشــغول هستند. از آنجا که این صنعت 
به شدت در حال رشد اســت، نیاز به نیروهاى 

متخصص در آن نیز همواره وجود دارد.
صنعت بازى یک صنعت نه چندان گسترده 
(در مقایسه با بسیارى دیگر از صنایع) به شمار 
مى رود، اما درآمــد کلان این صنعت، آن را از 
دیگر صنایع کم اهمیت متمایز مى کند. گیمرها 
علاوه بر خرید انواع کنســول و رایانه قدرتمند 
براى بــازى بهتر، انواع اقــلام مجازى (نظیر 
امتیاز، اســلحه، تجهیزات و ...) را نیز مى خرند 
تا بتوانند نســبت به رقباى خود برترى داشته 

باشند.

   تاثیر صنعت بازى بر دیگر صنایع
این طور نیســت که دامنــه تاثیرات صنعت 

بــازى فقط به گیمرها یا فعــالان این صنعت 
محدود باشــد. فناورى هــاى مختلفى در این 
صنعت ایجاد شــده که اهدافى فراتر از تفریح 

و سرگرمى را دنبال مى کنند.
صنعت بازى توانســته انــواع فناورى هاى 
ســودمند نظیــر شبیه ســازهاى رانندگــى و 
ابزارهاى مختلف مرتبط با پزشــکى و جراحى 
را بــه دنیا عرضــه کند. هــر کــدام از این 
فناورى ها، نقش مهمــى در افزایش بهره ورى 
و اثربخشــى در حوزه هاى مختلف دارند. براى 
نمونه، ابزار شبیه ســاز لاپاراسکوپى که شرکت 
نینتندو طراحى کرده، به پزشــکان این امکان 
را مى دهد تا مهارت هاى لاپاروســکوپى خود 
را در قالــب یک بازى جــذاب به نام زیرزمین 
کننــد.  تقویــت    (The Underground)
همچنین شبیه سازهاى رانندگى نیز مى تواند به 
بهبود مهارت افراد در هدایت خودرو بینجامد. 
سرگرم کننده بودن این ابزارها اصلى ترین دلیل 
جذابیت آنهاســت و همین نکته است که آنها 
را از ابزارهاى کمک آموزشــى ســنتى متمایز 

مى کند.
مجازى  تــور  مى توانند  مشــتریان  امروزه 

براى بازدید از مقصد سفر خود را تجربه کنند. 
همچنین امکان مشــاهده لباس روى بدن یا 
عینک آفتابى روى چشــم به صورت مجازى 
نیز وجود دارد. چنین گزینه  هایى سبب افزایش 
اطمینان خاطر مشــتریان و در نتیجه، افزایش 
احتمــال خرید از ســوى آنها مى شــود. نکته 
جالب اینجاســت که همه این فناورى ها ابتدا 

در صنعت بازى شکل گرفتند.
همچنین ایموجى هایى که در شــبکه هاى 
مختلف اجتماعى و پیام رســان ها مورد استفاده 
قــرار مى گیرد در ابتــدا در بازى هاى ویدئویى 

طراحى و عرضه شدند.

   ظرفیت بالاى سرمایه گذارى
یک سرى انســان تنبل و معتاد به بازى که 
به جنبه هاى دیگر زندگى خود توجهى ندارند، 
یک ســرى نخبه برنامه نویسى که بازى هاى 
جدید را طراحى مى کنند و بچه هایى کم تحرك 
کــه به جاى درس خوانــدن و ورزش فقط به 
بازى مى پردازند. اینها تصویر غالبى اســت که 
بســیارى افراد از بازى هاى رایانه اى در ذهن 
دارند. با وجود این که همه اینها تا حدى درست 
اســت، اما به هیچ وجه تصویــر کاملى از این 

صنعت را نشان نمى دهد.
صنعت بازى بستر مناســبى براى طراحى 
و عرضه فناورى هاى جدید به شــمار مى رود. 
ایــن فناورى ها به راحتــى در حوزه هاى دیگر 
نظیر فروشــگاه هاى آنلاین، بانک ها، آموزش، 
سفر، بیمه و صدها حوزه دیگر کاربرد مى یابد. 
در واقع، صنعــت بازى نه تنها درآمد و رشــد 
زیادى دارد، بلکه زمینه رشــد ســایر صنایع و 

کسب وکارها را نیز فراهم مى کند.
به همیــن دلیــل، صنعت بــازى همواره 
یک گزینه جذاب براى سرمایه گذاران نیز بوده 
است. حضور ســرمایه گذاران و تزریق پول به 
این کسب وکارها ســبب مى شود روند طراحى 
انواع بازى هاى جذاب و البته فناورى هاى مورد 
نیاز آنها شــتابى دوچندان یابد. فعالیت بیشتر 
براى توسعه فناورى هایى نظیر واقعیت افزوده 
و واقعیت مجازى نیز از دیگر مزایاى ســرازیر 

شدن سرمایه بیشتر به این صنعت است.
یکى از نکات جالب و البته عجیب در صنعت 
بازى این است که بحران هاى اقتصادى تاثیر 

چندانى بر آن ندارد. 
در ســال هاى 2008 و 2009 میلادى که 
بحران مالى، دامن ایالات متحده و بســیارى 
از کشــورهاى پیشــرفته را گرفت، بسیارى از 
صنایع متحمل زیان هاى ســنگینى شدند.  با 
وجــود این، آمارها نشــان مى دهــد تاثیر این 
بحران بــر صنعت بازى بســیار ناچیــز بود. 
پژوهشــى که در این خصوص به انجام رسید 
نشــان مى دهد تمایل گیمرها به خرج کردن 
بــراى بازى هاى مورد علاقه شــان طى دوره 
رکورد ده سال پیش تغییرى نیافت، درحالى که 
قدرت خرید بســیارى از این افراد براى تامین 
نیازهاى زندگى شان در آن زمان کاهش یافته 
بود. جالب اســت تجربه سال هاى دهه 1930 
و رکــورد بزرگ آمریکا هم مشــابهت هایى با 
این الگو داشت. در آن زمان هم صنعت سینما 
چنــدان تحت تاثیر مشــکلات اقتصادى قرار 
نگرفت. در واقع به نظر مى رســد مردم در هر 
شــرایطى براى تفریح و سرگرمى خود هزینه 

مى کنند.
به همین دلیل، صنعت بازى از جذابیت هاى 
زیادى براى سرمایه گذاران برخوردار است، زیرا 
این صنعت به نوعى در برابر بحران هاى مالى 

ایمن است.

امروزه همه مى توانند روى گوشى، تبلت یا لپ تاپ خود بازى کنند. همچنین امکان رقابت با دوستان و حتى غریبه ها هم وجود دارد. بسیارى از کاربران، 
پول زیادى را صرف خرید بازى و همچنین انواع امتیازها و اقلام مجازى در بازى ها مى کنند. هک شدن هم به پدیده اى آشنا در دنیاى بازى ها تبدیل شده 
است. از آن طرف، والدین مى کوشند به شیوه هاى مختلف بر بازى فرزندان شــان نظارت کنند تا جلوى مشاهده محتواى نامناسب براى آنها را بگیرند. 
بازى هاى ویژه افراد بزرگسال نیز همزمان رشدى چشمگیر داشته است. امروزه بیش از دو میلیارد گیمر در سراسر دنیا وجود دارد. نرخ رشد این صنعت نیز 
به رقم باورنکردنى 10/7 درصد رسیده و درآمدى 116 میلیارد دلارى را به همراه دارد. خلاصه این که بازى به یک صنعت بزرگ و پول ساز تبدیل شده است.

چطور بازى به یک صنعت مهم تبدیل شده است؟

بازى شوخى شوخى جدى شد!
صالح سپهرى فر

آینده صنعت بازى
به نظر مى رسد این صنعت در آینده نیز همچنان به رشد خود ادامه دهد. بازى جزو تفریحات به شمار مى رود و به همین دلیل، نمى توان افتى 
براى آن پیش بینى کرد. این صنعت مجموعه اى از بهترین متخصصان حوزه هاى مختلف نظیر برنامه نویسى، گرافیک و تحلیل داده ها را در خود 

دارد. به همین دلیل، مى توان انتظار داشت این صنعت در آینده همچنان با شتاب به پیش رود و وضعیت آن بهبود یابد. 
پیشــرفت صنعت بازى فقط به این حوزه محدود نمى شــود و دستاوردهاى ارزشــمند آن مى تواند براى طیف گسترده اى از صنایع دیگر هم 

کاربرد داشته باشد. 
همچنین این حوزه به دلیل در امان ماندن از بحران هاى اقتصادى در دنیا، گزینه اى جذاب براى سرمایه گذاران به شمار مى رود و همین تزریق 

پیوسته سرمایه به آن، تضمینى براى رشد آن خواهد بود.

ذره بین


