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بازى کده

   مسیر ارکیده ها
گــروه رســمى  بــازى  دومیــن   Linn

Fanoos Games است؛ تیمى غالبا متشکل 
از خانم هایــى که با تلاش، مهارت و تخصص 
خود بــازى اى تولید کردند که بــه دفعات در 
فروشــگاه هاى دیجیتال مناطــق مختلف اپل 
و همین طــور گوگل پلى در دســته برترین ها 
قرار گرفت. شــاید مسیرى که براى رسیدن به 
این نقطه طى کردند ســخت و دشوار بوده، اما 
بدون شــک راه را براى عنوان بعدى سازنده 
هموارتر کرده است. این بازى خوش ساخت را 

مى توانید از کافه بازار نیز دریافت کنید.
بــازى قبلى این گروه کــه از کافه بازار نیز 
 Granny and Grim قابل دریافت اســت
نــام دارد و یاد کــردن از آن از این حیث حائز 
اهمیت اســت که مکانیک اصلى مراحل بازى 
 Linn دارد. در Linn آن شــباهت زیادى به
دنیاى بازى مدام در حال چرخش است و تمام 
اهداف بازیکن و چالش هایش براى رســیدن 
به آنها در قالب ایــن محیط معنا پیدا مى کند. 
به عنوان یــک بازى ســکوبازى، گیم پلى آن 
ترکیبى از مکانیک ها یا قابلیت هاى کاراکتر و 

مکانیک هاى مرحله و اتفاقات آن است.
بازى ساختار مرحله اى دارد و از چند فصل 
تشــکیل شــده که در هر کدام از آنها هدف 
بازیکن رســیدن از نقطه شــروع بــه دروازه 
خروجى است. در این بین، سه هدف کلى نیز 
وجود دارد که برآورده کردن آنها شــرط لازم 
براى اتمام مرحله نیست، ولى در ساختار بازى 

حکم همان سه ستاره کردن مرحله را دارند.

در هر مرحله، تعدادى شىء درخشان ریز و 
یک شى بزرگ وجود دارد که به دست آوردن 
آنها به صورت کامل دو تا از اهداف تمام مراحل 
است. هدف سوم، اســتفاده از حداقل حرکت 
براى اتمام مرحله اســت. شما مى توانید براى 
اصطلاحا ســه ســتاره کردن هر مرحله آن را 
بارها تجربه کنید، ولى راســتش دغدغه بازى 
خیلى این نیست و شــما هم ناخوداگاه چندان 

درگیرش نمى شوید.

   آشنا در منظر و متفاوت در گیم پلى
Linn در نگاه اول به دلیل ســبک هنرى 
مینیمال و به دور از پیچیدگى خود توجه شما را 
جلب خواهد کرد. ممکن است هر از چندگاهى 
 Monument Valley بــا دیدن آن به یــاد
بیفتید، ولى برخلاف آن بازى که سه بعدى بود، 
اینجا همه چیز دو بعدى است. این مینیمالیست 

بودن را در گیم پلى بازى نیز مى توان دید. 
حرکت به چپ و راست، پرش، دابل جامپ 
و دَش کردن در هوا تمام مکانیک هاى کاراکتر 
براى تمام کردن بازى اســت. البته سکوها و 

مســیرهاى هر مرحله نیز طبق الگو و مســیر 
خاصى در چرخش و حرکت هســتند و شــما 
باید تلاش کنید با ترکیب زمان بندى و سرعت 
عمل، خــود را به دروازه خروجــى هر مرحله 

برسانید.
همه مى دانیم کنترل کاراکتر و رابط کاربرى 
چقدر در بازى هاى تلفن همراه مهم هستند تا 
جایى که شخصا بازى هایى را که از دکمه هاى 
مجازى استفاده مى کنند ندیده در سطل آشغال 
مى اندازم! Linn نه تنها رابط کاربرى ساده و 
در عین حال زیبایى دارد، بلکه تمام کنترل هاى 
کاراکتر بازى با استفاده از حرکت انگشت روى 
صفحه و بدون فشــردن دکمــه اضافى انجام 
مى شــود؛ گرچه پرش را علاوه بر کشــیدن 
انگشت اگر مى شــد با لمس کردن هم انجام 

داد بسیار بهتر بود.
مــورد دیگــر که ممکن اســت بــا وجود 
ویژگى هاى خــوب بازى شــما را اذیت کند، 
ســرعت معرفــى مکانیک هاى بازى اســت؛ 
به نحــوى که در همان شــروع تقریبا در هر 
مرحله حداقــل یک مکانیــک اصلى معرفى 
مى شود، به این ترتیب باید با تمام چیزهایى که 
یاد گرفته، اما در آنها اســتاد نشده اید بازى را 
ســر کنید. منظورم این اســت کــه به دلیل 
نبود مراحل بیشــتر براى اخــت پیدا کردن با 
مکانیک هاى معرفى شده، پیش مى آید که در 
مراحل جلوتر اصلا یادتان نباشد که فلان کار 

را هم مى توانستید انجام دهید. 
مردن و یــاد گرفتن نیز بخشــى جدى از 
ســاختار تمام کردن مراحل اســت، اما از آنجا 
که طول مراحل کوتاه است و بسیار سریع از نو 
آغاز مى شود، این ساختار آزمون و خطا چندان 

اعصاب خردکن نمى شود.

   حرف آخر
Linn: Path or Orchards از بازى هاى 
بسیار خوش ســاخت داخلى است که موفقیت 
بین المللى خوبى هم به دست آورده است. شاید 
درآمد حاصل از آن براى تیــم تولید به اندازه 
بازى هاى رایگان بــا پرداخت درون برنامه اى 
نباشــد، ولى امیدواریم مسیر آنها تداوم داشته 
باشد تا بتوان بســترى براى ارائه محصولات 
باکیفیت و بهبود ســلیقه مخاطب ایجاد کرد و 
شــاید تازه آن وقت به نقطه اى برســیم که با 
وجود رقابت و خروج از بازار تک قطبى بتوانیم 

خود را صنعت بنامیم. 

بازي هفته

مجید رحمانى

خیلى اوقات آنچه لازم است تا به موفقیت دست یابیم یا به جایگاهى که دیگران در حسرتش هستند، 
برسیم چیزى جز باور به مسیر و توانایى هاى خود نیست. ممکن است شرایط و اوضاع همیشه بر وفق 
مراد نباشد، اما اصرار و ممارست در باور به مسیرى که در آن قدم گذاشته اید، ارمغانى نیکو به همراه 
خواهد داشت. Linn Path of Orchards یک بازى مستقل ایرانى است که در مدت تولید خود با 
فراز و نشیب هاى زیادى همراه بود، ولى باور سازندگان به محصول و استانداردهاى خود سبب شد 
در نهایت این بازى نه تنها با پیدا کردن یک ناشر نام آشنا به خوبى وارد بازارهاى مطرح بین المللى 
شود، بلکه ثابت کند ارزش معنوى آنچه از دل و بینش برآید بسى بیشتر از کلون هایى است که صرفا 

از سر همراهى موج ساخته مى شوند. 

گذر از این دنیاى چرخان
بازى ایرانى دیگرى که برگزیده فروشگاه اپل شد
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بازي هفته
پیست طلایى موتورسواران 

ایــن هفته براى عشــق موتورها رویایى خواهد 
بود، چراکه جدیدترین نســخه از بازى رســمى 
محبوب ترین رقابت هاى قهرمانى موتورسوارى 
دنیا یعنى MotoGP منتشر شده است. در این 
بازى بیش از 50 راننده اســتثنایى از مســابقات 
 Moto3 و Moto2 گرفتــه تــا MotoGP
و Red Bull MotoGP در بــازى حضــور 
داشته و بیش از 35 موتورسیکلت مختلف براى 
انتخاب کردن وجــود دارد. ضمن این که علاوه 
بر پیســت هاى قبلى، سه پیست جدید تاریخى 
و مشــهور نیز به بازى اضافه شده است. هوش 
مصنوعى رقیبان با اســتفاده از تکنیک ماشــین 
لرنینــگ، بهبود زیادى یافتــه و حالا با رقیبانى 
ســریع تر، باهوش تر و دقیق تر مواجه خواهید بود 
که فعالیت هاى شما را بررسى مى کنند و بر اساس 
آن عمل متقابل انجام خواهند داد. شما در بازى 
مى توانیــد از بدنه موتور گرفته تا لباس راننده و 
کلاه او را شخصى ســازى کنید و ابزار متعددى 
هم براى تنوع بخشیدن در اختیار بازیکن گذاشته 
شــده است. علاوه بر آن امکان ارتقاى عملکرد 
قســمت هاى مختلف موتورســیکلت از جمله 
سیستم کنترل اصطحکاك، ترمز و قدرت موتور 
و مواردى دیگر نیز وجود دارد. از طرف دیگر وجود 
سرورهاى اختصاصى براى بازى نیز تجربه چند 
نفره آن به همراه دوستان یا دیگر بازیکنان را چند 
برابر کرده است و با پینگ بسیار بهترى مى توانید 

هیجان رقابت هاى MotoGP را بچشید!

یک دنیاى کوچک، اما عمیق 
دومین بــازى این هفته یکى از بهترین عناوین 
نقش آفرینى کنسول نینتندو سوئیچ است که براى 
Octopath Traveler .منتشر مى شــود PC
را سرانجام مى توان به سادگى تجربه کرد. هشت 
قهرمان یعنى هشــت قصه و داســتان مجزا و 
همچنین یعنى هشت نقش مختلف که مى توانید 
به دلخواه اختیار کرده و داستان آنها را پیش ببرید. 
البته تمام شخصیت هاى بازى همراه هم هستند، 
اما بســته به این که شــخصیت اصلى چه کسى 
باشد، خط اصلى قصه او را دنبال خواهید کرد و 
ماموریت هاى جانبى منحصربه فردى نیز به شما 
داده مى شــود. ساختار مبارزات بازى نوبتى است 
و ســبک و سیاق بازى حتما باب دل طرفداران 
فاینال فانتزى خواهد بود. هر کدام از شخصیت ها، 
افســون، حملات و دفاع هاى خاص خود را حین 
نبرد دارند و در طول هشــت منطقه وسیع بازى، 
باس فایت هــاى زیادى نیز وجود دارند که با آنها 
روبه رو خواهید شــد. گرافیک دو بعدى و ریترو 
بازى نیز از دیگر زیبایى هاى بصرى آن به شمار 
مى رود و شما را در یک داستان عمیق و طولانى 

در دنیاى نوستالژى ها غوطه ور خواهد کرد.


