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   بازى در نقش اجداد انسان 
عنوان بعدى از خالق سرى Assassin’s Creed محتوایى جاه طلبانه 
را براى بازى در نقش اجداد انسان در بازه هاى متفاوت تاریخى انتخاب 
Ancestors: The Humankind Odyssey !کــرده اســت
در ســبک کاوشــگرى/ بقاى سوم شــخص و تکنفره تولید شده و 
داستان آن از حدود ده میلیون سال پیش (زمانى که اولین فسیل هاى 
انســان هاى اولیه به آن برمى گردد) آغاز مى شود و کم کم به لوسى، 
حلقه مفقوده فرگشــت مى رســید و به مرور با یادگیرى مهارت هاى 
بیشــتر، گونه هاى تازه ترى را باز کرده و در نهایت به انسان امروزى 
مى رســید.  طبق چیزى که از تصاویر کنونى بازى دیده مى شــود، 
گردش در جنگل، فرار از دســت شکارچیان، گردآورى منابع و تلاش 
بــراى بقا، از ارکان این بازى هســتند.  این عنوان حدود دو ماه دیگر 
براى PC و مدتى بعد براى کنســول هاى PS4 و XOne منتشــر 

خواهد شد. 

   2 مامور ویژه
بــاز هــم پلاتینــوم گیمــز و بــاز هــم عنوانــى توفنــده! در 
Astral Chain در قالب دو مامور نیروى ویژه فرو مى روید که با 
ســلاحى رباتیک و زنده موسوم به Legion رفاقت دارند که در 
نبرد و حل معماها یاریشان مى دهد. علاقه مندان به مبارزات تند و 
تیز و حال و هواى علمى-تخیلى قطعا از این اثر خوششان خواهد 
آمد. در وصف این عنوان همین بس که جدیدترین اثر در دســت 
Nier Automata تولیدِ تاکاهیسا تائورا، از دست اندرکاران عنوان

 Bayonetta است که با مشاوره مســتقیم هیدکى کامیا، خالق
تولید مى شــود. این عنوان هم حدود دو ماه دیگر منتشر مى شود. 
علاوه بر اینها، Bayonetta 3 هم بار دیگر براى نینتندو سوئیچ 

تایید شد تا هواداران نینتندو بیش از پیش به انتخابشان ببالند.

   دنیایى فانتزى
عنوان Babylon’s Fall هم کار پلاتینوم گیمز است. تریلرى 
که از آن در E3 پخش شــد، گیم پلى نشان نمى داد، اما نگاهى 
خیره کننده به دنیایش داشت. این تریلر، دنیایى غرق فانتزى را به 
نمایش درآورده، چند اتفاق مهم از جمله چند نبرد بزرگ و حداقل 
یک آخرالزمان را ذکر کرده و صحنه اى را پیش رو گذاشــت که 
ظاهرا آتش زدن چند تن به دست یک فرشته به عنوان تنبیه بود. 

گفته شده این عنوان در سال 2019 منتشر مى شود.

   بازگشت عنوانى محبوب
بالاخره آرزوى گیمرهاى قدیمى محقق شــد و قرار اســت 

عنــوان بــزن  ـ بهــادرى Battletoads کــه در زمان خود 
محبوبیتى فوق العاده کســب کرده بود، در سال جارى میلادى 
براى پلتفرم هاى PC و XOne منتشر شود. جز این اطلاعات 
دیگرى در دســترس نیست. گفته شده این بازى را مى توان سه 
نفــره در خانه انجام داد و گرافیکــش هم در حالت 2/5 بعدى، 
با کیفیت 4K ســاخته و پرداخته شده است. آن چه از جزئیات 
تصاویر برمى آید، حاکى از این اســت که ســازندگان آن حس 
شــوخ طبعى این عنوان کلاسیک را حفظ کرده اند که این جاى 

مسرت دارد.

   یک بازى اکشن ـ نقش آفرینى
این جواهر زیبا که توجه بســیارى را به خود جلب کرده، در 
سبک اکشن ـ نقش آفرینى با حال و هوا و سختى اى شبیه به 
ســرى Souls تولید مى شود، اما برخلاف اکثر عناوین مشابه 
که بر انزوا تاکید دارد، در Code Vein با یارى همراه هستید 
که توســط هوش مصنوعى کنترل مى شود. شخصیت اصلى 
داستان، خون آشــامى اســت که مهارت رزمى بالایى دارد و 
علاوه بر قدرت هاى خاص خود، از اســلحه خاص و قوى هم 
براى سرکوب دشمنان استفاده مى کند. این بازى قرار بود آبان 
ســال قبل منتشر شــود، اما پخش آن به تاریخى نامعلوم در 
ســال جارى میلادى عقب افتاده است. سبک خاص گرافیکى 
و رویکرد گیم پلى این بازى آن را از دیگر عناوین این ســبک 

متمایز مى کند. 

   ابرقهرمانى به نام جسى
بعد از مدتى سکوت، بالاخره صداى شرکت Remedy درآمد و 

 Quantum این هیولاى خوش سابقه صنعت گیم ـ که سازنده
Break و Alan Wake اســت ـ با اثرى جدید، موســوم به 
Control بــه میدان خواهد آمد. در این بازى، نقش دخترى به 
نام جسى را به  عهده دارید که قدرت هاى ماوراءالطبیعه اى در حد 
ابرقهرمانان دارد. جسى در تاسیسات حکومتى گیر افتاده که انواع 
و اقســام پروژه هاى ماوراءالطبیعه نافرجام یا فاجعه بار را در خود 
جا داده است. گفته مى شود خود تاسیسات نیز قادر است ناگهان 
شکل و شمایلش را تغییر دهد و چالش ایجاد کند. در کل، دنیاى 
بازى «کنترل»، پر از اتفاقات عجیب و غریب است که بسیارى 

را مشتاق انتشار خود کرده است.

   نسخه دیگرى از «دووم»
بازآفرینى ســرى Doom در سال 2016 عین بمب ترکید! 
سرعت و کوبندگى این عنوان، چنان موفقیتى به دست آورد که 
تولید قسمت دیگرى از آن کاملا اجتناب ناپذیر به نظر مى رسید. 
Doom Eternal قرار اســت براى تمــام پلتفرم هاى مدرن 
منتشر شــود. آن طور که از دموها برمى آید، این قسمت، وارث 
خلفى براى Doom 2016 خواهد بود. یکى از خصوصیت هاى 
جذاب این قسمت که از قسمت هاى قدیمى Doom به آن ارث 
رســیده، نمایش ذره ذره آســیب ها روى اندام دشمنان است که 
قطعا براى اهل دل جذاب خواهد بود. مورد جالب دیگر، هجوم 
دیگر بازیکنان در حالت آنلاین و در قالب اهریمن هاســت که 

قطعا تنوع جالبى خواهد بود.

   ششمین قسمت «هلو»
از وقتى بازىHalo Infinite در E3 ســال قبل معرفى شد، 
اطلاعات خاصى از آن به دســت نیاورده ایم. مایکروســافت به 
هــواداران گفته این عنوان را Halo 6 حســاب کنند، نه یک 
عنوان فرعى. سازنده اش، استودیو 343 هم گفته این بیشتر یک 
«بازآفرینى معنوى» از این فرنچایز اســت. فارغ از این که واقعا 
این عنوان چه هســت، باید از هیجانى که حول نامش شــکل 
گرفته ســخن گفت. مى دانیم Halo Infinite توسط موتورى 
جدید به نام Slipspace ساخته مى شود که چند مد مختلف را 
پشــتیبانى مى کند. در این عنوان، حالت Split-screen (بازى 
دو نفره روى یک تصویر) هم پس از سال ها تلاش و درخواست 
هواداران باز مى گردد. هنوز زمان انتشــار این اثر اعلام نشــده 

است.

   تازه ترین اثر سازنده سرى یاکوزا 
Judgment، تازه تریــن اثر از اســتودیوى ســازنده ســرى 
یاکوزا، یعنى Ryu Ga Gotoku Studio اســت. این بازى، 
انشعاب از ســرى اصلى یاکوزاست که شــما را در نقش  یک 
کارآگاه خصوصى، تاکایوکــى یاگامى قرار مى دهد؛ فردى که 
تحت هر شرایطى مى خواهد از راز یک پرونده قتل سر دربیاورد. 
روایت در محل هایى رخ مى دهد که به چشــم هواداران سرى 
یاکوزا آشناســت، اما گیم پلى و داســتان آن کمى فرق دارد. 
درگیرى هاى جذاب و معروف سرى یاکوزا در اینجا هم هست؛ 
اما آنچه اضافه شده، تحقیق و تفحص و گردآورى سرنخ براى 

حل ماجراست. 
احتمالا در زمان انتشــار این مطلب، جاجمنت هم منتشــر 
شده باشد. البته نسخه ژاپنى آن پیش از این منتشر شده و باید 

منتظر نسخه بین المللى باشیم.

بازى کده

بازى هاى مهم معرفى شده


