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بازى کده

   مزدور بودن هم حدى دارد!
مــزدوران  ماجــراى   Void Bastards
و زندانیــان عجیــب و غریب تعبید شــده اى 
اســت که به جاى نگاه داشتن شان در سلول، 
ماموریت هــاى بین کهکشــانى بــه آنها داده 
مى شــود تا با بــه دســت آوردن اندك اندك 
تجهیزات و وسایل مورد نیاز، سهمى در کمک 

به یک برنامه بلندمدت داشته باشند.
بازى از منظر گیم پلى یک عنوان روگ-لایت
محسوب مى شود، یعنى هدف این است که قبل 
از هر بار مردن، حداکثر میزان پیشــرفت را در 
راستاى خط اصلى داستان انجام دهید و پس از 
مرگ نیز زمام امور را به دســت کاراکتر دیگرى 
بســپارید. از همین جهت نباید انتظار داســتان 
قدرتمند یا روایتى قوى از بازى را داشــت، اما 
آنچه به عنوان داستان در بازى وجود دارد کاملا 
با حال و هواى کامیک گونه و نوجوان پســند آن 

همخوانى داشته و کافى است. 
ایــن در حالــى اســت کــه هر کــدام از 
شــخصیت هاى بــازى، توضیحــات مختصر 
داستانى دارند که پیش زمینه اى براى شما باشد 
و اتفاقا بعضى از آنها خیلى جذاب با سیستم هاى 
گیم پلى در هم تنیده شــده است. مثلا یکى از 
شــخصیت هاى من، فردى ســیگارى بود که 
باعث مى شــد هرچند ثانیه یک بار سرفه کند. 
بــه دلیل همیــن ســرفه کــردن، در مرحله 

و بخصــوص محیط هایــى کــه تمرکز روى 
مخفیــکارى بود، دشــمنان نســبت به حضور 
بازیکن مطلع مى شــدند. مورد دیگر مى توان به 
موجودى فضایى اشاره کرد که حواس پرت بود، 
این حواس پرتى او باعث مى شد هر از چندگاهى 
به صــورت تصادفى یکى از آیتم هایى را که پیدا 
کرده بودید، روى زمین جا بگذارد. وجود چنین 
اتفاقاتى در بازى قطعا به جذابیت آن مى افزاید، 
اما هسته و ماهیت اصلى لذت بردن از بازى در 

گیم پلى آن قرار گرفته است.

   از انگشت آدم تا بمب مغناطیسى
بازى هاى روگ ـ لایک و البته روگ ـ لایت

را مى تــوان به نوعــى زیرمجموعه ســبک 
اســتراتژى به شــمار آورد، زیــرا دغدغه آنها 
این اســت که با تحمیل مجازات هاى سخت 
از جمله مرگ ابدى، بازیکــن را ترغیب کنند 

از اشــتباهات خود درس بگیــرد و دفعه بعدى 
با خود رقابت کــرده و بهتر عمل کند. در این 
بیــن معمولا روگ ـ لایت هــا از قبیل همین 
Void Bastards داراى این سیســتم هستند 
که بعد از مــرگ تنها ویژگى هاى شــخصى 
کاراکتــر کاملا از بین مى رود، ولى پیشــرفت 
شما در بازى یا تجهیزاتى که به دست آورده اید 
حفظ شده و شخصیت هاى بعدى نیز مى توانند 
 Void Bastards از آنهــا بهره ببرند.  ابتداى
یک ماموریت مبنى بر پیدا کردن دو آیتم خاص 
به شــما داده مى شــود. براى پیدا کردن این 
دو آیتم باید بین ایستگاه هاى فضایى مختلف 
و سفینه ها ســفر کنید، اما این کار به سوخت 
براى ســفینه خود و همچنیــن غذا براى زنده 
ماندن در طول ماجراجویى نیاز دارد. حالا اینها 
را از کجا پیدا مى کنید؟ از ایستگاه هاى فضایى 
و در مواردى خاص مدارهاى کهکشــانى. پس 
تا اینجا مجبوریم وارد ایســتگاه هاى مختلف 
شویم، اما تقریبا هیچ کدام آنها متروکه نیستند 
و دشمنانى خاص انتظارتان را مى کشند. علاوه 
بر دشــمنان، سیســتم هاى امنیتى ایســتگاه 
کــه مى توانند علیه یا به نفع شــما باشــند و 
همچنین شــرایط محیطى مثل قطعى برق یا 
کمبود اکســیژن و عوامل دیگر نیز وجود دارند 
تا چالش شما را بیشــتر کنند. در نتیجه براى 
این که بیشــتر بتوانید زنده بمانید و سفر خود را 
طولانى تر انجام دهید باید ایستگاه ها را بگردید 
و تا جاى امکان آیتم هاى بیشترى را با خود به 
ســفینه بازگردانید. در آنجا با استفاده از آیتم ها 
مى توانید تجهیزات جدید ساخته یا آنها را ارتقا 
داده و خلاصه رفته رفته شانس زنده ماندن و 
دوام ماجراجویى خود را افزایش دهید. ترکیب 
این ساختار گیم پلى با تیراندازى اول شخص و 
بعضا مخفیکارى به سادگى مى تواند قصد چند 
دقیقه بازى کردن شــما را به ســاعت ها تغییر 

دهد!

   جمع بندى
بصــرى  منظــر  از   Void Bastards
و گرافیــک هنــرى، یــک دســتاورد عظیم 
و قــدم رو بــه جلــو بــه شــمار مــى رود و 
مى تــوان آن را دنبالــه اى بر روند اســتثنایى
 Spider-Man: Into the Spider-Verse
دانســت. حتى اگر گیم پلى آن شــما را جذب 
نکرد که قطعا خواهــد کرد، براى آن گرافیک 
کامیک گونه، هنرمندانه و بى نظیر بازى هم که 

شده چند ساعتى به آن دل بدهید! 

بازى هفته
بازگشت به پیست کودکى 

با رزولوشن بالا
یکى از نمادهاى بســیار محبوب کنســول 
بندیکــوت بوده  پلى استیشــن قطعا کــرَش 
اســت و در میــان بازى هــاى تولیــد شــده 
بــا محوریــت ایــن روبــاه دوست داشــتنى 
Crash Team Racing قطعــا  نیــز 

از اعتبــار بالایــى برخوردار بــوده و خاطرات 
بســیارى را براى ما رقم زده اســت. این هفته 
دارندگان کنســول نینتندو ســوئیچ، PS4 و 
Xbox One مى تواننــد نســخه بازســازى 
شــده این شاهکار ســبک Kart Racing را 
تجربه کننــد. بار دیگر تمام شــخصیت هاى 
دنیاى Crash در اختیار شــما قرار دارند تا از 
میــان آنها انتخاب کــرده و به صورت انفرادى 
یا همراه با دوســتان و حتــى بازیکنان آنلاین 
که ویژگى جدید این نســخه بازســازى شده 
اســت در پیســت هاى مختلف و جذاب بازى 
مســابقه دهید. عــلاوه بر گرافیــک کارتونى 
اســتثنایى و پرجزئیات، محتواهاى دو نســخه 
Tag Team Racing و Nitro Kart نیــز 
در این بازى گنجانده شــده تا ضمن دسترسى 
بــه ظاهرهــاى مختلف براى شــخصیت ها، 
ماشین هاى بیشــترى نیز براى انتخاب وجود 
داشــته باشــد که البته همگى بــاز به لطف 
ویژگى جدیدى که به بازى اضافه شــده قابل 
شخصى سازى هستند.  راستى این بازسازى عالى
Crash Team Racing Nitro-Fueled

نام دارد.

شهرى در حال غرق شدن
یکى از بازى هاى اتمســفریک و خاصى 
که اگر اشــتباه نکنم ســال گذشته معرفى 
شــد، عنــوان The Sinking City بود 
که ســازندگان آن مجموعه شرلوك هولمز 
را در کارنامه دارند و اتفاقا موفقیت و شهرت 
شایســته اى در ســبک ماجرایى مدرن به 
دســت آورده اند. آنها این بــار، ما را با خود 
به ساحل شرقى آمریکا در سال هاى 1920 
میــلادى مى برند، جایى کــه در نقش یک 
بازرس، وظیفه بازیکــن تحقیق و تفحص 
در مورد نیروهاى ماوراطبیعى است که شهر 
Oakmont را در چنــگ خــود گرفته اند. 
کشف کردن این حقیقت که چه چیزى شهر 
را تســخیر کرده و ذهن ساکنان آن و حتى 
خود شخصیت اصلى را رو به فساد کشانده، 
مسؤولیتى اســت که بازى از ما انتظار دارد. 
جهان ســازى و فضاى آن به شــدت گیرا و 
یادآور آثار لاوکرفت فقید است، پاى پیاده و 
قایق یا حتى غواصى راه هاى اصلى گشتن 
و دیدن این دنیاى عمیق بوده و از آنجا که 
هر مســاله و معما از راه هاى مختلف قابل 
بررسى و حل شــدن است و نتیجه انتخاب 
این راه ها پایان هاى متفاوتى براى بازى رقم 
مى زند، مى توان گفت گیم پلى ارزش تکرار 
زیــادى دارد. از طرفى اکشــن نیز به اندازه 
در بازى قرار داده شــده تا طعم استفاده از 
سلاح هاى دهه 20میلادى را بچشیم. بازى 

براى تمام پلتفرم ها منتشر خواهد شد.

مجید رحمانى

کامیک بوك ها یا به اصطلاح رایج داخلى داستان هاى مصور و البته کامیک استریپ ها سهم بسیار بزرگى 
در صنعت سرگرمى غرب دارند و طى سال ها توانسته اند با مهارت و سواد بالاى سازندگان آنها، فرهنگ 
و آموزش هاى مدنظر جامعه شان را به نسل جوان منتقل کنند. ضمن این که عمق و داستان پردازى 
بعضى از آنها مخاطبان را از بچگى تا بزرگسالى با خود همراه کرده و اکنون خیل عظیمى از مخاطبان 

فیلم هاى ابرقهرمانى برخاسته از این جنس داستان ها، اتفاقا افراد بزرگسال هستند. 
با رشد و افزایش امکانات تولید بازى هاى رایانه اى، خیلى از رسانه ها و صنایع سرگرمى به نوعى در 
قالب همان فرم بصرى خود وارد این حوزه شدند که از آن جمله مى توان به موج بازى هایى اشاره کرد 
که در واقع فیلم تعاملى بودند. با این حال طى تمام این سال ها که از عمر صنعت/ هنر بازى مى گذرد 
بازى هاى انگشت شــمارى بوده اند که همان فرم و ویژگى هاى بصرى داستان هاى مصور را در قالب 
گیم پلى خود و نه صرفا در خلال کات سین ها ارائه دهند. شاید یکى از قدیمى ترین و خاطره انگیزترین 
آنها براى ما Comix Zone روى کنسول هاى نسل چهارم سگا باشد! شاید از این به بعد بتوانیم 
به Void Bastards هم اشاره کنیم! عنوانى که این هفته قصد بررسى آن را داریم، توسط یکى از 
بنیان گذاران سابق شرکت Irrational Games که سابقه کار روى فرنچایزى چون بایوشاك را در 
کارنامه دارد و نیروهایى که هر کدام به خودى خود غولى در صنعت حساب مى شوند ساخته شده است.

بى وجدان هاى کهکشان!
 با تازه ترین ترند سبک روگ-لایت آشنا شوید

امتیاز
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ایــن در حالــى اســت کــه هر کــدام از 
شــخصیت هاى بــازى، توضیحــات مختصر 
داستانى دارند که پیش زمینه اى براى شما باشد 
و اتفاقا بعضى از آنها خیلى جذاب با سیستم هاى 
گیم پلى در هم تنیده شــده است. مثلا یکى از 
شــخصیت هاى من، فردى ســیگارى بود که 
باعث مى شــد هرچند ثانیه یک بار سرفه کند. 
بــه دلیل همیــن ســرفه کــردن، در مرحله 

Void Bastards
Blue Manchu  سازنده

Humble Bundle   ناشر

PC، Xbox One   پلتفرم

سبک  تیراندازى اول شخص روگ-لایت


