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بازى کده

   وقت طلاست
در بــازى Outer Wilds، بازیکــن نقش 
فضانــوردى را بــر عهــده دارد کــه کار را از 
زدن در ســیاره اى در نزدیکى موشکش  کمپ 
آغاز مى کند. طى 22 دقیقه اول بازى، خورشید 
 supernova منطقه به حالــت ابرنواختر یــا
- انفجارى عظیم که اجرام آسمانى عظیم، با آن 
به عمر خود پایان مى دهند – وارد شده و بازى 
را به پایان مى برد. البته بازى باز هم از آن نقطه 
آغاز مى شود. ســپس بازیکن تشویق مى شود 
«کهکشــان غریب و منسجم» را کاوش کرده 
آوردن فضانورد از آنجا،  و به چگونگى ســر در 
چرایى ابرنواخترى شدن خورشید، اسرار نوماى 
- نژادى فضایى که کهکشان را بنا کرده-و دیگر 
اسرارى پى ببرد که از آنها در تکرارهاى دیگر و 
توسعه کاوش در بازى بهره گرفته خواهد شد. 

براى مثال، به منظور اســتفاده از موشــک، 
بازیکن باید فضانورد را به یک رصدخانه محلى 
هدایت کند که کدهاى پرتاب در آن قرار دارند. 
با انجام هریک از این اهــداف، آنها به حافظه 
بازى منتقل شده و در اجراهاى بعدى، انجام شده 
تلقى خواهند شــد. بنابرایــن، در اجراى بعدى، 
بازیکن مى تواند یکراست به سمت موشک رفته 
و با استفاده از کدهاى به دست آمده، آن را فعال 
و پرتــاب کند. با این که هــر 22دقیقه یک بار، 
کهکشان بازى خود را تکرار مى کند، بخش هایى 
از آن دچار تغییر خواهند شــد و قسمت هایى از 
آن تنها در موارد خاص در دسترس خواهند بود. 
از جمله دو ســیاره اى که بسیار نزدیک به هم 
مى شــوند؛ طورى که خاك یکــى به دیگرى 
مى ریزد و همیــن در تکرارهاى بعدى آن را از 

دسترس خارج مى کند. 
شــخصیت اصلى بازى، دو حد سلامتى و 
اکســیژن دارد که با هر بازگشت او به موشک 
پر مى شــوند. در صورت تمام شدن سلامتى یا 

اکسیژن کاراکتر، او خواهد مرد، اما در سیاره مادر 
به بازى باز خواهد گشت.

   کاوشى کهکشانى
شــما برگزیده شــده اید تا به ستارگان سفر 
کــرده و به ســؤال «ما که هســتیم و از کجا 
آمده ایم» جواب بدهید. این ســؤال ها شما را به 
کاوش منظومه خورشیدى خود ترغیب کرده و 
جانتــان را به خطر مى اندازید تا بویى از حقیقت 
ببریــد. همراهتــان هیچ ندارید جــز مترجمى 
به دردبخور و ابزارى براى تشــخیص چیزهایى 
مانند درخواست هاى کمک یا گازهاى نامرئى. 

شــما وظیفه دارید پرده از وجود حیات دیگر 
در کهکشــان برداریــد. معمارى هاى عصرى 
فراموش شده بر سطح بیشتر سیارات، نوشته هاى 
بیگانه قابل ترجمه و نشانه هاى دیگر، چیزهایى 
هستند که با کنار هم گذاشتن شان مى توانید به 

تاریخ تمدن هاى گذشته پى ببرید. 
همان طور که گفته شد، هر 22 دقیقه، بازى 
با انهدام خورشید به پایان مى رسد و از اول آغاز 
مى کنید و هر بار، یافته هاى دفعات قبل را یدك 
خواهید کشــید. هر بار که خورشید به خاموشى 
مى رود، با صحنه اى تماشــایى روبه رو مى شوید 
و هر نابودى، زیبایى هاى دلبرانه خاص خود را 

دارد؛ به خصوص اگر با دست پر از دنیا بروید!
هر چه مى یابید، در ژورنالتان ثبت شــده و 

با رنگ هاى مختلف کدگذارى مى شــود و همه 
اینها با اتصال به هم، شالوده داستان را مى سازد. 
ایــن که چه زمانى کــدام موضوع را پى گرفته 
و دنبالش بروید، دســت شماست. از این لحاظ، 
آزادى نسبتا خوبى در اختیار دارید و هر موفقیتى 
که به دست بیاورید، احساس مسرت واقعى در 

شما ایجاد خواهد کرد. 

   بدون راهنمایى پیش روید
نویسندگى خوب، حتى کوچک ترین کشف ها 
را هم برایتان جــذاب خواهد کرد. دیالوگ هاى 
حساب شــده، کارى مى کنــد کــه حتــى در 
عادى ترین دیالوگ هــا هم به حقایقى جالب از 
داستان پى ببرید. مثلا ممکن است از زبان چند 
کودك بشنوید که براى بازى به غارهاى تاریک 
در محلى خاص مى روند و همین سرنخى خواهد 
بود براى کشف یکى از مکان هاى مخفى بازى. 
در مقابــل، ممکن اســت با درخواســت هاى 
خفیــف کمکى هم روبه رو شــوید که هرگز به 
مقصد نرســیده اند یا حتى نقشــه هاى پیچیده 
مربوط به ابداعات بیگانــه اى که از تمدن هاى 
قبلــى به جا مانده و بوى خطر مى دهند. شــما 
به راحتى مى توانید به نام هاى پرتکرار دیگران در 
یافته هایتان وابسته شوید، حتى وقتى مى دانید 

بسیارى شان عاقبت خوشى ندارد. 
در این بازى، سیستم راهنمایى خاصى وجود 
ندارد. از این رو هر کشــف جدید، به مثابه یک 
اتفاق برازنده و خوشــایند رخ مى نماید. حل هر 
معما، به کشــف معماهاى دیگر منجر مى شود 
که هر بــار، مانند آجرى بر برجــى بلند و بالا 
روى قبلى ها قرار گرفته و جذابیت اثر را بیشــتر 

مى کند. 
سیاره ها و اجرام سماوى دیگرى که قادر به 
جســت وجو در آنها هستید، تعداد چندان زیادى 
ندارند، اما تفاوت هاى بسیارشان، آنها را متمایز 
مى کند. براى مثال دو سیاره اى که مانند ساعت 
شــنى عمل مى کنند و قبل تر هم اشاره شد که 
با هر میزان تبادل شــن، قسمت بیشترى براى 
جست وجو باز مى شود. یا مثلا ستاره دنباله دارى 
که ســطح یخى اش، روى هزارتویى از غارها را 
پوشانده اســت که تنها در صورتى باز مى شوند 
که زیاد به خورشــید نزدیک شده و نور آن، یخ 

سطح را آب کند. 
شاید بزرگ ترین مانع بر سر لذت بردن از این 
بازى، کنترل هاى حرکتى بیش از حد سخت آن 
باشــد. در هر حال، اگر به بازى هاى کاوشگرانه 

علاقه دارید، این عنوان را دریابید!

تحلیل هفته
فواید بازى هاى رایانه اى

گاهــى بازى هــاى رایانــه اى را موجــب 
اجتماع گریزى، اضافه وزن یا افسردگى مى دانند، 
اما محققان از راه تحقیق به این نتیجه رسیده اند 
که بازى هاى رایانه اى مى توانند تغییرات مثبتى 
در مــا ایجاد کرده و ذهــن و بدنمان را تقویت 

کنند.
بــازى مى تواند بــه تقویــت مهارت هاى 
فیزیکى کمک کند. تشــخیص داده شــده که 
کودکان پیش دبســتانى اى که بــه بازى هاى 
تعاملى - مانند آنچه روى wii منتشــر شده - 
مشغول مى شوند، مهارت هاى حرکتى بهترى را 
به نمایش مى گذارند و قادرند در شــوت کردن، 
گرفتــن تــوپ و پرتاب آن بهتــر از کودکانى 
عمل کنند که اهل بازى هاى رایانه اى نیستند. 
در یک بررســى دیگــر روى جراحانى که در 
بوستون کار ریزجراحى انجام مى دهند، دیده شد 
آنهایــى که بازى مى کنند از دیگران 27 درصد 
سریع تر عمل کرده و 37 درصد کمتر دچار خطا 
مى شــوند. بازى کردن، مهارت دیدارى را هم 
بهبود مى دهد؛ به خصوص در زمینه تشــخیص 
طیف هاى خاکســترى که واقعــا مى تواند در 
رانندگى در شــب، هدایــت هواپیما و خواندن 

عکس هاى اشعه ایکس کمک کند.
بازى ها به کارکردهــاى مختلف مغز مانند 
تصمیم گیــرى نیــز کمک مى کنند. کســانى 
که بازى اکشــن را تجربه مى کنند، 25درصد 
ســریع تر از دیگران بــا همان میــزان دقت 
تصمیم گیــرى مى کنند. همچنیــن تحقیقات 
نشــان داده گیمرها مى توانند شش بار در ثانیه 
تصمیم گرفته و طبــق آن عمل کنند که این 
چهار برابر ســریع تر از اکثر افراد است. در یک 
بررسى دیگر از سوى محققان دانشگاه روچستر 
نیویورك، مشاهده شد گیمرهاى باتجربه قادرند 
بدون گیج شــدن، همزمان به شش چیز توجه 
کننــد؛ در حالى که میزان عادى براى اکثریت، 
چهــار چیز اســت.  بازى مى توانــد در درمان 
اختلالات روانى هم موثر باشــد. در دانشــگاه 
اوکلند در نیوزیلند، محققــان از 94 فرد جوان 
مبتلا به افســردگى خواســتند بازى سه بعدى 
فانتزى اى به نام SPARX را بازى کنند و در 
موارد متعددى، علائم افسردگى بیش از میزان 
معمول در درمان هاى عادى کاهش یافت. تیم 
تحقیقاتى دیگرى در دانشگاه آکسفورد به این 
نتیجه رسیده که پرداختن به بازى تتریس پس 
از یک تجربه بسیار ناگوار – در تحقیق صورت 
گرفته، تصاویــرى دلخراش از جراحت و مرگ 
استفاده شــد – مى تواند مانع از یادآورى هاى 

ناخوشایند شود!
البته تاثیرات ناشــى از بازى همیشه مثبت 
نیست. محققان دانشــگاه ایندیانا، اسکن هاى 
مغزى از مردان جــوان گرفتند و به این نتیجه 
رســیدند که بازى هاى خشــن مى تواند حتى 
پس از یک هفتــه عملکرد مغز را تغییر دهد و 
با اثرگذارى روى بخشــى از مغز که بر کنترل 
احســاس اثر مى گــذارد، موجــب رفتارهاى 

پرخاشگرانه اى در فرد بشود. 
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سیاوش شهبازى

در Outer Wilds، همه چیز سریع، کوتاه و مختصر است. ابتدا، به خصوص با شروع تند و تیزش، 
ممکن است توقع خود را پایین بیاورید و فکر کنید با یک تجربه کاوشگرانه ساده و سطحى روبه رو 
هستید، اما هرچه بیشتر به پیش مى روید، با معماها و مسائل مختلفى روبه رو مى شوید که اعتماد شما 

را به این اثر بیشتر کرده و به فضاى جذابش وابسته مى کند. 

Outer Wilds نقد و بررسى بازى

گمگشته کهکشان
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Outer Wilds
 Mobius Digital  سازنده
Annapurna Interactive    ناشر
PC   پلتفرم
سبک  کاوشگرى جهان باز


