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بازى کده

  داستانى در خدمت گیم پلى
از نظر روایى، داستان وارفریم اثرى نیست 
که در جا میخکوب تان کند. داســتان اصلى به 
یک قبیله میان ستاره اى از جنگجویان موسوم 
به تنِو مى پردازد که در حــال وفق دادن خود 
با دنیاى بزرگ تر و تنازعات آن هســتند. شما 
در قالــب یــک «فریم» از خواب بیدار شــده 
(فریم ها، جنگجویان دوران قدیم تنِو هســتند 
که احیا شــده اند) فرو مى روید و با شرکت در 
عملیات هاى متعدد، با دشمنانى بى شمار درگیر 
خواهید شد. البته در این روایت ساده،  گاهى به 
ماموریت هایى خواهید رفت که عمق بیشترى 
به داســتان مى دهد و با فــاش کردن جزئیات 
بیشــترى از سابقه شــخصیت اصلى، موجب 

همذات پندارى بیشترى با او مى شود. 
وارفریم، یک بازى عظیم با چند سیســتم 
پیچیده اســت که اگر اهلش باشید، حسابى از 
آن لذت خواهید برد. شــاید پس از ســاعت ها 
بازى هم نتوانید ته آن را دربیاورید. از این رو، 
راه لذت بردن درســت و حسابى از این اثر این 
اســت که هر زمان یک شاخه یا علاقه مندى 
خاص را انتخاب کنید و بیشتر حول محور آن 
ادامه دهید؛ خواه هدف تان انجام ماموریت هاى 
متفرقه باشد، خواه تقویت قدرت و توانایى هاى 

شخصیت. 

  اندك اندك
بهترین کار این اســت که بــراى وارفریم 
رویکــردى صبورانــه اتخاذ کنیــد و کم کم 
بکوشــید با آن خو بگیرید. فعالیت هاى زیادى 

براى انجام وجــود دارد و با بیش از 40 فریم 
فوق العاده جــذاب براى بازى، هرچه بیشــتر 
مى گذرد، بیشتر شیفته عمق بازى خواهید شد. 
منتها، با این که مراحل ابتدایى به خوبى سرنخ 
را دســت تان مى دهند، بقیــه چیزها به عهده 
خودتان گذاشته شده تا کم کم سر در بیاورید. 

ایــن رویکرد که ناگهان شــما را در جهان 
عظیم بازى رها مى کنــد، مى تواند تا حدودى 
به ســردرگمى بینجامــد. از آنجا که برخلاف 
رســم رایج این عناوین، «دست آخر» یا پایان 
مشخصى در کار نیست، این سردرگمى بیشتر 

نمود پیدا مى کند. 
البتــه چالش هایى وجــود دارد که مختص 
گیمرهاى حرفه اى تر طراحى شــده است. اما 
براى رسیدن به آنها هم باید زمان زیادى را به 
تکرار مکررات اختصاص دهید تا توانایى لازم 

را به دست بیاورید. 
گل سرســبد این بازى، اما فریم ها هستند 
کــه هرکدام طراحــى و قابلیت هــاى جذاب 
خود را دارند. باز کردن شــخصیت هاى جدید، 
یکى از انگیزه هاى اصلى بازى اســت و یکى 

از عوامــل تعیین کننده براى این که وقت تان را 
کجا و چطور صرف کنید. هر بار فریم جدیدى 
پیدا مى کنید کــه تفاوت محسوســى با بقیه 
دارد، حس لذت وافرى به شــما دست مى دهد؛ 
اشَ یــا آکوآتیک که بــر مخفیکارى  جمله  از 
تمرکــز دارند یــا هیدروید کــه بازوچه هاى 
فضایى احضــار مى کند. مورد جذاب دیگر هم 
اوکتاویاست که در غنا تخصص دارد و مى تواند 
با ساخت موســیقى هایى خاص، توانایى هایش 

را تقویت کند!

  دریایى از محتوا
جــدا از تنــوع فــراوان در قابلیت ها، تنوع 
بســیارى هم در زمینه شخصى ســازى ظاهر 
شخصیت ها دیده مى شــود. مى توانید جزئیات 
متعدد ظاهرى و حتــى جزئیات پویانمایى آنها 
را به سلیقه خود تغییر دهید و به ندرت بازیکن 
دیگــرى را ببینیــد که ظاهــر و قابلیت هایى 

عین شما داشته باشد.
براى پیشــروى راحت و مناسب در بازى، 
لازم است شــخصیت خود را به خوبى تقویت 
کنید. ســازندگان ســعى کرده اند همان تنوع 
محتــوا را در ماموریت هــا هــم خلــق کنند، 
امــا متاســفانه گاهى به خصوص در ســاعات 
طولانــى، همه چیز بیش از حد به نظر آشــنا 
و خســته کننده مى آید. وارفریم براى مقابله با 
این تکرار، راه هایى را در پیش گرفته، از جمله 
تغییر ارکان ماموریت هاى اســتاندارد و افزودن 
فعالیت هــاى جدیــد. همچنیــن چالش هایى 
هم   Nightmare Challenges به  موسوم 
هست که در اصل نسخه هاى سخت تر مراحل 
تکمیل شده هســتند و برخى دیگر نیز مراحل 
اســتاندارد را با افزودن چند قبیله دشمن، غرق 
در آشــوب مى کنند. حتــى مدهایى هم براى 
مبارزه و رقابت با بازیکنان دیگر وجود دارد که 
متاســفانه این یکى واقعا هنوز ضعیف و ناتوان 

در جلب توجه است. 
باوجود این که چند ســال از انتشار وارفریم 
مى گذرد و توسعه هاى قابل توجهى یافته، هنوز 
آن هسته سرعتى، پرآشــوب و جذاب خود را 
حفظ کرده و مى توانید توقع اکشــنى به تمام 
معنا و جذاب را داشــته باشــید کــه حتى در 
لحظات کســل کننده هم مى تواند شــما را به 
ادامه قانع کند. اگر اهل عناوین شــوتر آنلاین 
هستید، ضرر ندارد این اثر را هم ناخنک بزنید.

بازى هفته
Gears 5 تکمیل شد

خبر خوبــى براى هــواداران کنســول 
XOne داریــم؛ گیــم Gears 5 زودتر از 
موعد تولید خود را پشــت ســر گذاشــته و 
آماده انتشــار است. البته این در تاریخ انتشار 
بازى که حدود یک ماه دیگر اســت، تغییرى 
ایجــاد نخواهد کرد. احتمالا ســازنده بازى 
تــا زمان انتشــار این مطلب در نمایشــگاه

Gamescom حضــور پیــدا کــرده و مد 
جدیــد Horde را بــه نمایــش در خواهد 
آورد. همچنین، فهرست کامل دستاوردهاى

در  هم  بــازى  ایــن   (Achievements)
وب ســایت Coalition Games منتشــر 
شده اســت (البته قول داده اند هیچ اسپویلى 
در کار نباشــد). این بازى 15 شهریور امسال 
به صورت دیجیتال و چهار روز بعد به صورت 
فیزیکى منتشر خواهد شد. همراه آن نیز چند 
دســتگاه مختلف با تم مرتبط، از جمله یک 
XOne X تولیــد محدود، یــک XOne

و یک XOne S استاندارد، یک دسته بازى، 
موشواره، صفحه کلید بى سیم و موارد دیگر به 

بازار خواهد آمد. 
قسمت پنجم Gears، داستان شخصیت 
کیت دیــاز (Kait Diaz) را روایت مى کند 
که از نسل لوکاست هاست و بازیکن در این 
اثر دنبال سرمنشأ لوکاست ها و خانواده کیت 

خواهد گشت. 

گفته شــده گیم پلى این قسمت تغییرى 
دراماتیک را نســبت به قســمت هاى قبل 
تجربــه کرده و احتمالا تمرکز بیشــترى بر 
سرعت خواهد داشــت. البته سازندگان کلا 
مدعى هستند این قسمت از حیث همه چیز؛ 
از جمله داســتان، گیم پلى و همان طور که 
گفته شد، قهرمان اصلى؛ تفاوت قابل توجهى 

با قسمت هاى قبل خواهد داشت. 
در این قســمت، مد جدیدى به نام فرار 
یــا Escape خواهیم دیــد. در این مد که 
کمابیش به مد Horde شبیه است، وظیفه 
بازیکنان این است که به محدوده دشمن نفوذ 
کرده، بمب کار گذاشــته و قبل از انفجار در 

اسرع وقت خود را به جایى امن برسانند. 
روایت داســتان ظاهرا شوخى بردار نیست 
و قرار است مصائب شــدیدى بر شخصیت 
کیت وارد بیاید که او را با اصل و نسب خود 
وارد نزاع خواهد کرد. بدبینى ما را ببخشــید، 
ولى انگار تغییر بنیادى و شجاعانه تیم سانتا 
مونیکاى ســونى در گیم پلى سرى «خداى 
 Coalition جنگ»، حسابى مایکروسافت و
Games را وسوسه کرده و مى خواهند سرى 
Gears را کلا زیــر و رو کرده و حتى یک 
Gears لوکاستى هم به بازى اضافه کرده اند 

تا بیشتر بر مبارزه تن به تن تاکید کنند.

سیاوش شهبازى
پیش از پا گذاشتن به دنیاى Warframe باید خود را براى رویارویى با یک تجربه متفاوت با دیگر 
نقش آفرینى هاى آنلاین و حتى عجیب آماده کنید. این عنوان «تجربه رایگان» با محتواهاى بسیار، 
آزادى قابل توجه براى کاوش، کشف غنائم و نینجاهاى فضایى خوش نقش و نگارش واقعا به دل خوش 
مى نشیند؛ طورى که بخشیدن کاستى هایش به زیبایى هایش سخت نباشد و بتوان از آن لذت برد. 
Warframe بازى جدیدى نیست و حدود شش سال است که در دسترس است، اما زمانى که عرضه 
شد، عنوانى بود با مبارزات خوب و جذاب، ولى فاقد تنوع محتواى کافى به شکلى که بتوان آن را توصیه 
کرد. خوشبختانه این اتفاق اکنون افتاده و با یکى از بهترین عناوین نقش آفرینى آنلاین طرف هستیم.

Warframe نقد و بررسى بازى

یک نقش آفرینى بلوغ یافته
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Warframe
 Digital Extremes  سازنده
Digital Extremes   ناشر
PC, XOne, PS4, Switch   پلتفرم
سبک  شوتر سوم شخص


