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بازى کده
   کنترل چیست؟

بنا به رسم گیم هاى قبلى رمدى، «کنترل» از 
زاویه سوم شخص روایت مى شود. این گیم هم بر 
پایه همان موتور Northlight ســاخته شده که 
اولیــن بار براى عنــوان Quantum Break به 
کار گرفته شــد. بازیکنان در قالب شخصیت جس 
 Service Weapon فِیدن، سلاحى موســوم به
را در اختیار مى گیرند که اشَــکال مختلفى به خود 
مى گیــرد و کاربردهایى متفاوت دارد. علاوه بر آن 
ســلاح، جس، توانایى هــاى ماورایى خاصى هم 
دارد که تلکینســس (حرکت دادن اشــیا یا تغییر 
دادن شکلشــان از راه دور)، معلق شدن در هوا و 
توانایى کنترل بعضى از دشمنان را شامل مى شود. 
هم ســلاح یاد شــده و هم توانایى هایى که گفته 
شد، از انرژى جس استفاده مى کنند و از همین رو 
باید در استفاده از آنها دقت کنید. سلاح خدمت یا 
همــان Service Weapon را مى توان در طول 
بــازى و از طریق یک درخت توانایى ارتقا داد و به 
قابلیت هاى جدیدى دســت پیدا کرد. به منظور باز 
کردن توانایى هاى تازه تر هم لازم است یک سرى 
اشــیاء موجود در محیط را که توســط نیروهاى 
ماوراءالطبیعه دگرگون شده اند، پیدا کنید. همچنین 
در این بازى، ســلامتى به خودى خــود بازیابى 
نمى شود و براى این منظور باید بسته هاى سلامتى 

را از دشمنانى که نابود کرده اید، دریافت کنید.
داســتان کنترل در مکانى به نــام کهن ترین 
منــزل یــا The Oldest House رخ مى دهد؛ 
آسمانخراشــى بى روح در نیویورك ســیتى که در 
بــازى از آن با نام «محل قدرت» یاد مى شــود. 
فضاى داخلى کهن ترین منزل به مراتب بزرگ تر 
از فضاى بیرونى آن اســت که این را مدیون ذات 
ماوراءالطبیعه اش است. فضاى داخلى آن، دائم در 
حال تغییر اســت و قوانین فضا - زمان را نقض 
مى کند. فضاى کنترل در تغییرى خوشایند نسبت 
به عناوین قبلى رمدى، جهان باز است و بازیکن 
مى تواند بنا به خواســت خود، به شکلى غیرخطى 
آن را بپیمایــد. به مرور با دســتیابى به نیروهاى 
جدیــد، بخش هاى دیگــرى از کهن ترین منزل 
قابل دسترسى و پیمایش خواهد بود. بخش هایى 

خاص، موســوم به Control Points هم هست 
که پس از پاکسازى شان از نیروهاى دشمن، براى 
سفر سریع در ســاختمان در دسترس خواهد بود. 
یک سیســتم هوش مصنوعى جدید، موســوم به 
Encounter Director، تعامل با دشــمنان را 
براساس سطح بازیکن و محل حضور او، مدیریت 
و هدایــت مى کند. دشــمنان در این بازى، عموما 
نیروهاى سازمانى به نام FBC هستند که توسط 
نیرویى ماورایى موسوم به Hiss کنترل مى شوند. 
این ماموران، طیف خاصى را شــامل مى شــوند؛ 
از ماموران ســاده حامل اســلحه ســاده گرفته تا 
نمونه هــاى جهش یافته و زشــتى کــه به مراتب 
خطرناك تر ظاهر مى شــوند. بعضــى از نیروهاى 
جــس به او این قابلیــت را مى دهد که تعدادى از 
نیروهاى دشمن را براى مدتى محدود تحت کنترل 

خود درآورد و به جان همرزمانش بیندازد.

   بازگشت اژدها
در ابتدا، شــاهد انتصاب جس فیدن به سمت 
ریاست FBC هستیم و در طول داستان، چگونگى 
رویارویى او و نیروهایش با ماوراءالطبیعه را به نظاره 
مى نشینیم. همان طور که از عناوین رمدى انتظار 
مى رود، تا انتهاى ماجرا، ســوالات بسیارى براى 
بازیکن پدید مى آید که به برخى پاســخ داده شده 
و برخى دیگر بى پاســخ مى مانند، اما باز هم طبق 
تجربیات قبلى، بخشــى از جذابیت این اثر رمدى 
همین ســوالات بى پاسخ است که با استادى تمام 

در راستاى تقویت روایت به کار بسته شده اند. 
یعنــى رمــدى،  قبلــى  عنــوان  اگــر 
 Quantum Break، ایــن طور مى نمود که این 

شرکت یک قدم از هویت خود دور شده، این عنوان 
سندى روشن اســت بر این که رمدى به جایگاه 

سابق خود بازگشته است.
رمدى با استادى توانسته سیستم غیرخطى را در 
این اثر پیاده ســازى کند، اما نسبت به پاشنه آشیل 
این سبک بى توجه بوده و آن هم نقشه گشت وگذار 
در جهان گیم اســت. قسمت هاى چندطبقه روى 
هــم مى افتند در حالى که چــاره اى براى انفصال 
نقشــه ها و بررســى جداگانه آنها نیست. پیگیرى 
این که کدام قسمت ها را گشته و کدام را نگشته اید 
هم غیرممکن اســت. با این حال، زیبایى محیط 
بازى و نبردهاى جذاب و غیرمنتظره از میزان رنج 

ناشى از کاربردى نبودن نقشه مى کاهند. 
همــان طور کــه ذکر شــد، روایــت کنترل 
ماننــد پاندولى میان دو قطــب حقیقت محض و 
ابهامات مرموز در تکان اســت. جدا از اصل روایت 
ظاهرى، بخش قابل توجهى از داســتان از طریق 
مونولوگ هاى ذهنى جس تعریف مى شــود که در 
هر حال توام با ارائه حقایقى تکان دهنده، ابهاماتى 
تکان دهنده تر را حفظ مى کنند و به گیرایى بیشتر 

روایت دامن مى زنند. 

   انتخاب هاى هوشمند
طیف دشــمنان و رئیس ها، آنچنان گســترده 
و متنوع نیســت، امــا هوش مصنوعــى در کنار 
نقشــه هاى خاص و متنوع به تمــام نبردها ـ چه 
کوچک و چه بزرگ ـ حــس خاصى مى دهند. از 
طــرف دیگر، اجبار به حفظ تعــادل میان مصرف 
مهمات و انرژى ماورایى بــه جذابیت این نبردها 
منجر مى شود. این که سلامتى به خودى خود شارژ 
نمى شود هم اتفاق خوشایندى است. تلاش براى 
رسیدن به بسته ســلامتى در بحبوحه درگیرى و 
تلاش توأمان براى عدم دریافت خسارت بیشتر نیز 

لحظاتى پرتنش و زیبا را رقم مى زند. 
ظاهر کنترل هم از نظر فنى و هم از نظر هنرى 
عالى کار شده، اما شاید ستاره مجلس، صحنه هاى 
نبرد باشد. نســخه PC در صورتى که از رایانه اى 
قدرتمند اســتفاده کنید، مى تواند بدون سکته اجرا 
شــود. اما نســخه PS4 ـ در لحظاتى معدود ـ در 
نبردها دچار افت فریم مى شــود که البته این مورد 

در نسخه XOne مشاهده نمى شود. 
با طــى روایت اصلــى و پرداختــن به برخى 
ماموریت هــاى فرعــى احتمالا طى 15 ســاعت 
بتوانیــد بازى را به پایان برســانید. قطعا زیر و رو 
کردن تمام جزئیــات و فعالیت هاى جانبى، وقت 
بیشترى از شما خواهد گرفت. توفیق سازندگان در 
خلق شخصیت هاى فرعى، موجب جذابیت هرچه 
بیشتر ماموریت هاى مربوط به آنها شده است که در 
کنار جزئیات روایى جسته گریخته پنهان در سراسر 
نقشــه کمک مى کنند تا حســابى در دل داستان

 فرو بروید.

بازى هفته
مرزنشینان بازمى آیند

ایــن هفتــه مى توانید قســت ســوم از 
ســرى بازى هاى Borderlands را براى 
 Microsoft Windows, پلتفرم هــاى 
Google Stadia, PS4, XOne تهیــه 
کنید. قســمت ســوم بوردرلندز مشترکات 
بسیارى با قســمت هاى قبلى دارد و همان 
ترکیب «آغاز ماموریت، شکســت دشمنان 
و بــه دســت آوردن غنیمت از دشــمنان و 
صندوق ها» را ارائه مى کند. این غنایم، بیشتر 
در قالب اسلحه هایى ارائه مى شود که به مرور 
و با ادامــه بازى تولید مى شــوند و هرکدام 
میزان متغیرى از خســارت، بـُـرد، ظرفیت 
مهمات و امتیــازات دیگر را ارائه مى کند که 
در نهایــت این آمار به بیــش از یک میلیارد 

سلاح مى رسد. 
این بار، تولید اســلحه درون بازى، نقش 
پررنگ تر و متنوع ترى دارد. براى مثال اسلحه 
Tediore را پس از خالى شدن مى توان پرت 
کرده و استفاده بسزایى ازشان کرد؛ در حالى 
که Hyperionها ســپرهایى دارند که جدا 
از ممانعت شان از خســارت، مى توان از آنها 
براى درمان هم استفاده کرد. از طرف دیگر، 
شــخصیت هاى قابل بازى هم به مانورهاى 
حرکتى و قابلیت هایى جدید مجهز هستند، از 
جمله crouch-sliding که از سرى بازى 
تایتان فال و Apex Legends الهام گرفته 
شده و همچنین سوارى بر دیوارها در فواصل 
کوتاه. گفته مى شــود طــى روایت اصلى به 
همراه برخى مراحل جانبى، حدود 35 ساعت 

وقت خواهد برد. 

فوتبال حرفه اى 2020
ایــن هفتــه مى توانیــد عنوان بســیار 
پلتفرم هاى بــراى  را   PES2020 محبوب
 Microsoft Windows, PS4, XOne
تهیه کنیــد. در همان نظــر اول، تغییر نام 
این عنوان جلب توجــه مى کند که این بار،
 eFootbal را هم یدك مى کشد. این یعنى 
حالا هر دو لغــت football و soccer که 
جفتشان به فوتبال محبوب ما اشاره دارند در 
نام این بازى خودنمایى مى کند. دلیل آن هم 
تاکید موکد کونامى بر پررنگ تر ساختن نقش 
این برند در دنیــاى ورزش هاى الکترونیک 
اســت.  کونامــى وعــده تجربه اى بســیار 
واقعگرایانه را داده است. به گفته این شرکت، 
بایــد منتظر مهارت هاى دریبــل دینامیک، 
تکنیک جدید first touch و فیزیک شسته 
رفته توپ باشیم که همگى با مشاوره نزدیک 

اینیستاى معروف توسعه داده شده اند. 
در مــد MATCHDAY یک مد جدید 
آنلاین است که در آن با انتخاب یک طرف 
میدان، دوشــادوش تازه کاران و کهنه کاران 
براى کسب قهرمانى خواهید جنگید. در حالت 
MASTER LEAGUE هــم که ظاهرا 
حسابى پیشرفت داشــته، با سیستم دیالوگ 
تعاملى با منویى با طراحى کاملا تغییر یافته 
و بازار نقل و انتقال واقع گرایانه تر بر اســاس 

تلفیق داده اى بهتر روبه رو خواهید بود.

سیاوش شهبازى

شــرکت رمدى که در دو دهه اخیر با ارائه عناوینى چون مکس پین و آلان ویک، حقى ســنگین 
برگردن صنعت بــازى و هوادارانش دارد، نتوانســت با اثر انحصارى اش بــراى XOne، یعنى

 Quantum Break، همان شور و وجدى را برانگیزد که همیشه به نامش شناخته مى شد.  اما 
این بار با همت والا به میدان بازگشــته تا دوباره خود را اثبات کند. با ما در نقد و بررسى اثر جدید 

سم لیک ، مدیر شرکت رمدى همراه باشید.

نقد و بررسى بازى «کنترل»

کارستان جدید «سم لیک»

امتیاز
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از فضاى بیرونى آن اســت که این را مدیون ذات 
ماوراءالطبیعه اش است. فضاى داخلى آن، دائم در 
حال تغییر اســت و قوانین فضا - زمان را نقض 
مى کند. فضاى کنترل در تغییرى خوشایند نسبت 
به عناوین قبلى رمدى، جهان باز است و بازیکن 
مى تواند بنا به خواســت خود، به شکلى غیرخطى 
آن را بپیمایــد. به مرور با دســتیابى به نیروهاى 
جدیــد، بخش هاى دیگــرى از کهن ترین منزل 
قابل دسترسى و پیمایش خواهد بود. بخش هایى 
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