
یکشنبه 2۷ مهر ۹۹ • شماره ۷۷۳

در این بازی شما در نقش یک کارآموز وارد دفتر یک شرکت بسیار بزرگ می شوید. کارآموز در ساختار چنین شرکتی خیلی باید تلاش کند تا بین 
همکاران و دیگران، ارزش و احترامی به دست بیاورد. در Going Under این پیشرفت مسخره شده است

�ارتیزان‌های‌جب�ه‌شرقی‌
جن�‌بزرگ

اولیــن بــازی ایــن هفتــه، یــک عنــوان اســترات�ی 
همزمان بــه نــام Partisans 1941 هســت که تاکتیک 
و مخفیکاری رکن اساســی در گیم پلی آن ایفا می کند. 
شما در نقش فرمانده ارتش که در دل خا� دشمن 
قــرار دارد، گروهــی از پارتیزان ها یا نیروهــای مقاومت 
مردمــی را بایــد مدیریــت کنیــد تــا بــا ماموریت هــای 
خرابکارانه بــه ارتش نازی ضربــه بزنید. بــازی به نوعی 
یک Commandos جدید به شــمار می رود که اکشن، 
مخفیــکاری، مدیریــت منابــع و عناصــری از ســبک 
پایگاه سازی را در خود دارد. جذب افراد جدید به گروه 
و دادن ماموریت هــای مختلــف بــه آنها یــا بهره گیری 
از جوخــه ای از افــراد و ارتقــای ســطح آنهــا بــا انجــام 
ماموریت هــای مختلــف تاثیــری اســت که پیشــروی 
در داســتان روی گیم پلــی می گــذارد. هــر کــدام از 
شخصیت ها، توانایی و استعدادهای خاصی دارند و 
در کنار این موضوع امکان توقف بــازی و برنامه ریزی 
بر اساس موقعیت ایجاد شــده اصلی ترین ابزارهای 
شما در طراحی تاکتیک و اســترات�ی تان در طول بازی 

هستند. استرات�ی دوستان را از دستش ندهید!

با�ی‌هفتــــــــــــــــه

با�ی‌ک�ه

دیگــر بــازی ایــن هفتــه گواهی بــر محصــول فرهنگی 
بــودن بازی هاســت! Raji: An Ancient Epic یک بازی 
اکشــن ماجرایــی بــر اســاس افســانه ها و قصه هــای 
هنــد باســتان اســت. شــخصیت اصلــی بــازی کــه 
راجی نــام دارد، دختری اســت که توســط ایــزدان هند 
باســتان برگزیده می شــود تا جلوی تهاجم شــیاطین 
بــه دنیــای انســان ها را بگیــرد و بــرادر جوان تــرش را 
نجات دهد. از لحاظ هنری بازی بســیار خاص اســت، 
چراکــه ســازندگان هنــدی آن بــا تمرکــز روی نمایــش 
فرهنگ و جهان اســطوره ای خود دنیایــی تاثیرگرفته 
از افســانه  معــروف هنــدی »مهابهاراتــا و رامایانــا« و 
معماری اثر راجستان هند را خلق کرده اند که همین 
رنگ و لعابی بســیار شــرقی به بازی بخشــیده است. 
اگر بــه افســانه ها و اســطوره های ملــل و به خصوص 
هنــدی علاقــه داریــد یــا دوســت داریــد در یــک بــازی 
فرهنــگ و دیــدگاه غیــر قالبــی را تجربــه کنیــد، حتمــا

Raji: An Ancient Epic را تجربه کنید.

‌کلوینبا�ی‌هفتـــــــــــــه صفر
ســتینگ یا حال و هوای بازی به نوبه خود جالب و جدید اســت. شــما در نقش یک کارآموز وارد دفتر یک شــرکت 
بسیار بزرگ می شــوید که اســتارت آپ های مختلفی را در دل خود جا داده اســت. کارآموز در ساختار چنین شرکتی 
پایین ترین پســت و جایگاهی اســت که یــک فرد می تواند داشــته باشــد و خیلی باید تــلاش کند تا بیــن همکاران 

و دیگــران، ارزش و احترامــی بــه دســت بیــاورد. در Going Under ایــن پیشــرفت به چــه صورت 
مسخره شده اســت؟ با ســاختار مراحل بازی که به صورت تصادفی ایجاد می شوند و متشکل 
از چند اتاق هســتند. اتاق ها ممکن اســت پاداش و جایزه ای برای شما داشــته باشند یا صرفا 

تعدادی دشمن در آن وجود داشته باشد تا شکست دهید. البته نباید از اتاق رئیس هم 
غافل شد که در واقع مهارت شما در مبارزه را حسابی به چالش می کشد. 

همــه چیــز در دنیــای Going Under شــبیه عروســک های پنبــه ای دهــه ۷0
اســت که دســت و پای شــان همین طور برای خودشــان تاب می خــورد و حالا 
دیگــر کارمندان شــرکت را با این شــکل و شــمایل تصــور کنید کــه به عنوان 

دشــمن ها یا شــاید بهتــر اســت بگویــم رقیب هــای شــما در طــول مرحله 
حضور دارنــد. مبــارزه بــا آنهــا در واقــع جاخالــی دادن و کوبیــدن روی دکمه 
ضربه است تا قبل از این که آنها شما را شکســت دهند، این شما باشید 

که پیــروز می شــوید. به همیــن دلیــل از لحاظ دکمــه ای بازی به شــدت 
ســاده اســت و نیاز نیســت دکمه های زیــادی را به خاطر بســپارید یا 

برنامه ریزی خاصی داشته باشید. 

‌دسته‌جارو‌تا‌ل�‌تاپ از
از نظــر گیم پلــی، Going Under تقریبــا ســاختار آشــنایی را بــه مــا 
ارائــه می دهــد و آن هــم شــروع از یــک اتــاق، گشــتن در محیــط 

برای پیــدا کردن اتــاق رئیــس و شکســت دادن آن و تکــرار همین 

الگــو در طبقــات دیگــر اســت. ایــن وســط 
اتاق هایــی هــم وجــود دارد تــا به شــما آیتم 
بفروشند و ارتقاهایی که به دست می آورید 
نیــز بعــد از شکســت خــوردن در آرشــیوی 
ثبــت می شــوند تــا دفعــه بعــد کــه بــا آنهــا 
مواجه شدید، دقیقا بدانید چه کاری انجام 

می دهند. 
اما آن�ه یک مقدار در اینجا خاص تر اســت، 
سلاح هایی اســت که در اختیارتان گذاشته 
می شود. چیزی نزدیک 200 وسیله به عنوان 
ســلاح در بــازی وجــود دارد کــه همگی اشــیا 
و ابــزار روزمــره و عــادی یــک محیــط اداری 
کامپیوتری به شــمار می روند. معمولا شــما 
با هر سلاح آن قدر ضربه می زنید تا اصطلاحا 
شکســته شــود و ســلاح دیگــری انتخــاب 
کنیــد. البتــه شــما ســلاح ها را می توانیــد 
پرتــاب هــم بکنیــد و اصــلا نــوع بعضــی از 
ســلاح ها پرتابی اســت. به هرحــال از گلدان 
و فنجــان گرفتــه تــا مجســمه اســتخوانی 
تزئینــی، کیبــورد، ل� تــاپ، خــودکار و مــداد 
برای ضربه زدن به دشــمنان در بــازی وجود 
دارد. گاهــی بعضــی اتاق هــا قــدرت موقــت 
هم به شــما می دهند از جمله ماشــین های 
اســباب بازی ای که بــا راندن شــان می توانید 

اتاق را از دشمن و آیتم جارو کنید!
ترکیب اشــیایی که شــخصیت ها به عنوان 
ســلاح بــا خــود حمــل می کننــد و ســبک 
گرافیکــی ســاده، پررنــگ و نگار و شــاد بازی 
به همــراه دیالوگ هایــی که گاهی بــا بعضی 
از شــخصیت ها رد و بدل می شوند، همگی 
ارکان اصلــی طنــز و کمــدی بــازی بــه شــمار 

می روند.

‌یک‌نگاه در
ــازی اکشن اســت که  Going Under یک ب
وقت زیادی برای اتمام آن نیاز نیست، ولی 
چرخه هایی که نیاز اســت تا بتوانید بازی 
را تمام کنید ممکن است زیاد باشند. 
در نتیجه ارزش تکرار نسبتا خوبی در 
ــازی دیــده مــی شــود و در طــول این  ب
مسیر تکه های طنز و بامزه شما 
را هــمــراهــی خــواهــنــد کـــرد. زمانی 
کــه Going Under را تمام کنید، 
آن وقــت اســت که مسخره 
ــتـــن کــاپــیــتــالــیــســم  ــرفـ گـ
آمــــــریــــــکــــــایــــــی در 
ســـــــــــاخـــــــــــتـــــــــــار 
شــــــرکــــــت هــــــای 
اســـتـــارت آپـــی را تجربه 

کرده اید!
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‌یک‌با�ی‌داشته‌باشید،‌‌Going Underگزینه‌مناسبی‌است! شاد‌مشترکی‌در
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‌کار نبرد‌با‌وسای�‌د�تر
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مجی�‌رحما�ی
طراح مرحله بازی
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 ایــن پیشــرفت به چــه صورت 
مسخره شده اســت؟ با ســاختار مراحل بازی که به صورت تصادفی ایجاد می شوند و متشکل 
از چند اتاق هســتند. اتاق ها ممکن اســت پاداش و جایزه ای برای شما داشــته باشند یا صرفا 

تعدادی دشمن در آن وجود داشته باشد تا شکست دهید. البته نباید از اتاق رئیس هم 
غافل شد که در واقع مهارت شما در مبارزه را حسابی به چالش می کشد. 

 شــبیه عروســک های پنبــه ای دهــه ۷0
اســت که دســت و پای شــان همین طور برای خودشــان تاب می خــورد و حالا 
دیگــر کارمندان شــرکت را با این شــکل و شــمایل تصــور کنید کــه به عنوان 

دشــمن ها یا شــاید بهتــر اســت بگویــم رقیب هــای شــما در طــول مرحله 
حضور دارنــد. مبــارزه بــا آنهــا در واقــع جاخالــی دادن و کوبیــدن روی دکمه 
ضربه است تا قبل از این که آنها شما را شکســت دهند، این شما باشید 

که پیــروز می شــوید. به همیــن دلیــل از لحاظ دکمــه ای بازی به شــدت 
ســاده اســت و نیاز نیســت دکمه های زیــادی را به خاطر بســپارید یا 

‌یک‌نگاه در
ــازی اکشن اســت که  Going Under یک ب
وقت زیادی برای اتمام آن نیاز نیست، ولی 
چرخه هایی که نیاز اســت تا بتوانید بازی 
را تمام کنید ممکن است زیاد باشند. 
در نتیجه ارزش تکرار نسبتا خوبی در 
ــازی دیــده مــی شــود و در طــول این  ب
مسیر تکه های طنز و بامزه شما 
را هــمــراهــی خــواهــنــد کـــرد. زمانی 

Going Under کــه
آن وقــت اســت که مسخره 
ــتـــن کــاپــیــتــالــیــســم  ــرفـ گـ

اســـتـــارت آپـــی را تجربه 
کرده اید!

Going‌UnderAggro‌Crabتمام‌سنینTeam‌17‌Digitalا��ن‌دان�ن‌نوردیPC،‌PS4،‌Xbox‌One،
Nintendo‌Switch
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