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این یک اکشـــن ماجرایی بـــا گیم‌پلی پلتفرمینـــگ و معمایی اســـت که نباید فریـــب کلمه کابـــوس در عنـــوان آن را خورد یا بـــه خاطر به کار برده شـــدن 
واژه ترســـناک در توصیف فضای آن ترســـید

دنباله‌ای بر یک شاهکار

بدون شک یکی از بهترین بازی‌های نسل هشتم و 
تاریخ بازی‌های ویدئویی، Persona5 بوده و هست. 
یک شاهکار به‌تمام‌معنا که باید در دنیای آن غرق 
شوید تا بتوانید درکش کنید. این هفته بازی جدیدی 
از ســری مــعــروف پرسونا منتشر مــی‌شــود کــه البته 
یک داستان جانبی برای نسخه پنجم به شمار رفته 
و پسوند Strikers را به همراه دارد. در این بازی باید 
بازهم به گــروه Phantom Thieves پیوسته و ژاپن 
لــودگــی‌ای کــه در بستر دنــیــای فانتزی  را از فساد و آ
بــازی جریان دارد، نجات دهید. ماجرا ازآنــجــا شروع 
می‌شود که یک شکست در واقعیت به تغییر مسیر 
تعطیلات تابستانی گروه منجر می‌شود. حالا وظیفه 
شماست تــا حقیقت را نــجــات دهــیــد و دراین‌بین 
قلب افـــرادی را که در وســط ایــن آشــوب هستند نیز 
به دست آوریــد. مبارزات بــازی هم هیجان‌انگیزتر و 
جذاب‌تر شده و خلاصه خوراک چند ماه آینده عشاق 
انیمه و طرفداران این بازی تأمین است. بازی علاوه 

بر PC برای PS4 و Switch نیز عرضه خواهد شد.

بازی هفتـــــــــــــه

ــاه یــک‌بــار  ــال پــیــش هــرچــنــد مـ ــک سـ اســتــیــم از ی
ــازی چند  فستیوالی بــرگــزار کــرده و دمــوی قابل ب
عــنــوان را بــه‌صــورت رایــگــان در اختیار کاربرانش 
قرار می‌دهد. چند ماه پیش از همین طریق برای 
اولین بار با Fight in Tight Spaces آشنا شدیم. 
یک بازی مبارزه‌ای نوبتی با سبک گرافیکی بسیار 
مینی‌مال و ســاده که فوق‌العاده خوش‌ساخت 
ــازی شــمــارا در  و ســرگــرم‌کــنــنــده هــم اســـت. ایــن بـ
محیط‌هایی تنگ و کوچک قرار می‌دهد و تعدادی 
ــتــان مــی‌گــذارد تــا بــا شکست  دشــمــن پیش روی
دادن تمام آنها وارد مرحله بعدی شوید. فنون 
و تکنیک‌های جدید درواقــع کارت‌هایی هستند 
که در هر نوبت می‌توانید بــازی کنید و به‌مرور در 
طول بازی و به‌واسطه سیستم آپگرید می‌توانید 
کــارت‌هــای بیشتری بــه دســت آوریـــد. همچنین 
انتخاب ترکیب کــارت‌هــا نقشی پــررنــگ در بــازی 
دارد، زیــرا از میان تمام کارت‌هایی که به دست 
آورده‌ایــــد در هــر مرحله فقط چــهــار یــا پنج کــارت 
ــا در طـــول مرحله  را مــی‌تــوانــیــد انــتــخــاب کــنــیــد ت
بــه‌صــورت تصادفی انتخاب شــونــد. بـــازی بسیار 
ــاده و بــســیــار درگــیــر کــنــنــده و جــذاب  ســبــک و سـ

است و توصیه می‌کنیم آن را از دست ندهید.

خبر  هفتـــــــــــــه

مبارزه در لای منگنه!
یز  رسانه، شهر و گر

داستان Little Nightmares II با گریز از رسانه‌ها 
ــازی که  ــود. شخصیت اصــلــی ایـــن بـ ــی‌ش ــروع م شـ
پسرکی به‌نام Mono است در ابتدای ماجرا از یک 
تلویزیون که نماد رسانه‌هاست فرار کرده و قدم 
به دنیایی می‌گذارد که اصلا هیچ شباهتی به آنچه 

تصور می‌کرد، ندارد. 
ــا ابـــعـــادی غـــول‌آســـا که  ــوغ، ب ــل دنــیــایــی عــظــیــم، ش
همگی چند برابر او هستند و ساکنانی که گرچه 
به‌ظاهر شغل‌های معینی مثل معلمی دارند، ولی 
Mono تهدید به‌حساب می‌آیند. همچون  ــرای  ب
نــســخــه اول بــــازی، گــیــم‌پــلــی اصــلــی بــر مــحــوریــت 
قایم‌شدن و دور ماندن از دید دشمنان قهرمان 

داستان استوار است.
البته Mono در این دنیای ناشناخته و مخوف تنها 
نیست و همین‌که مدتی از گشتن‌اش در ابتدای 
بازی می‌گذرد، با Six مواجه خواهد شد. دخترکی در 
لباس بارانی زرد که شخصیت اصلی نسخه اول بود 
و حالا اینجاست که به Mono کمک کند تا به انتهای 
مسیر برسد امــا انتهای مسیر کجاست؟ برجی در 

. آن‌سوی دیگر شهر

 تفاوت‌ها و شباهت‌ها
Six در این بازی یک شخصیت کنترل‌شده باهوش 
مصنوعی یا همان NPC است. گفتن هرچه سریع‌تر 
ــت کــه بــرخــاف  ــن مــهــم اسـ ــیــل ایـ ــن نــکــتــه بــه دل ایـ
تریلرها و تصاویر بــازی که گویا تجربه‌ای Co-Op را 
نوید می‌دهند، Little Nightmares II همچنان یک 

بازی تک نفره است اما جای نگرانی 
نیست، چون احتمالا سازندگان 
بــازی بــرای این‌که بتوانند چنین 
هوش مصنوعی کارآمدی را برای 

Six طــراحــی کــنــنــد، پــیــر شــده‌انــد. 
ــن قــمــار بـــزرگ ارزشـــش را  البته ای
داشته و اعتبار زیادی به بازی داده 

اســت. پس تنها نبودن کامل 
یکی  دوم،  نسخه  در  شما 

از تفاوت‌های اصلی آن با 
نسخه اول است.

ــی هـــمـــچـــنـــان  ــ ــل ــ ــم‌پ ــ ــی ــ گ
شــامــل حــرکــت در محیط، 
ــا و  ــاهـ ــمـ ــعـ ــردن مـ ــ ــ ــل‌ک ــ ــ ح

مخفی ماندن از دیدرس دشمنان 

ــون دو نفر  ــالا چـ ــا حـ ــت امـ طــراحــی‌شــده اسـ
همکاری  بــا  معماها  از  تــعــدادی  هستید، 
 Six ــا ــک ب ــزدی هـــوش مــصــنــوعــی و تــعــامــل ن
حل می‌شوند.پنج محیط و مرحله اصلی در 
بازی وجود دارد که هرکدام از نظر فضاسازی 
ــه تـــعـــریـــف مــی‌کــنــنــد،  ــ و قـــصـــه مــحــیــطــی ک
اول  نسخه  شــایــد  هستند.  منحصربه‌فرد 
را بــازی کــرده‌ایــد و فکر می‌کنید بخش‌های 
غــذاخــوری کشتی یــا کتابخانه نسخه اول 
خیلی خــاص و به‌یادماندنی بــودنــد. در این 
صــورت باید مرحله مــدرســه یــا بیمارستان 
در نسخه جدید را ببینید تا متوجه شوید 
ــا یــک  ــ ــوان ب ــ ــی‌ت ــ ــا م ــبـ ــدر خـــاقـــانـــه و زیـ ــقـ چـ
گــرافــیــک فــانــتــزی، احــســاس دلــهــره و ترس 

روان‌شناختی عمیقی در بازیکن ایجاد کرد.
 DLC چراغ‌قوه یکی از ابزارهایی بود که در
نسخه اول معرفی شــد، ولــی حــالا کــاربــرد 
واقعی خود را پیداکرده است. علاوه‌بر این 
در عــنــوان امــکــان حمل ســاح نیز داریــد! 
بله، حمل ســاح بــرای بــازی که قــرار است 
بــا قـــرار دادن بــازیــکــن در مــوضــع ضعف و 
ناتوانی حس ترسش را تشدید کند چیز 
عجیبی است ولی باید بدانید این سلاح‌ها 
مــثــل لـــولـــه‌ای کـــه بـــزرگ‌تـــر و سنگین‌تر 
از خــود قهرمان داســتــان بــه نظر می‌رسد 
در موقعیت و بــرهــه خــاصــی از مرحله در 
اختیار بازیکن قرار می‌گیرند. بعلاوه چون 
سنگین و بزرگ هستند، قهرمان داستان 
خیلی کــنــد و به‌سختی مــی‌تــوانــد بــه آنها 
ضربه بــزنــد. درنتیجه زمــان‌بــنــدی درســت 
بــرای شــروع ضربه زدن فوق‌العاده مهم و 
حیاتی خواهد بود. حالا با این سلاح‌ها به 
چه چیز یا کسی می‌خواهید ضربه بزنید؟ 
ســؤال خوبی اســت. خودتان بــازی کنید تا 

پاسخ این پرسش را پیدا کنید.

 در یک نگاه
ــازی Little Nightmares II یــک اکشن  ب
ــلــی پــلــتــفــرمــیــنــگ و  ــی بـــا گــیــم‌پ ــرایـ ــاجـ مـ
ــت کــه نــبــایــد فــریــب کلمه  مــعــمــایــی اسـ
ــورد یــا به‌خاطر  کــابــوس در عــنــوان آن را خ
به کار برده شدن واژه ترسناک در توصیف 
ــزی تــاریــک  ــت ــان ــد. یـــک ف ــی ــرس فــضــای آن ت
خوش‌ساخت با موسیقی و فضاسازی 
خاطره‌انگیز  لحظاتی  و  استثنایی 
که به یاد می‌مانند. بــازی ناجوری 
هیچ خشونت یا صحنه خشن 
نــدارد و از رده سنی نوجوانان 
به بالا با خیال راحت می‌توانند 
هیجان آن را تجربه کنند و از 

داستان‌گویی زیبایش لذت ببرند.

تیم برتون، کارگردان بزرگی است و خیلی‌ها خود او یا فیلم‌هایی را که ساخته، می‌شناسند.  
ــای خــیــالــی و فــانــتــزی ســبــک مــنــحــصــربــه‌فــردی دارد که  ــاه ــی ــه تــصــویــر کــشــیــدن دن او در ب
ین مثال‌های این واقعیت،   الهام‌بخش بسیاری از هنرمندان دیگر شده است. یکی از بهتر
بازی Little Nightmares بود. عنوان مستقلی که باوجود انتشار نسبتا بی‌سروصدایش 
 Play Dead ــرار گــرفــت. بعد از موفقیت بــازی‌هــای در زمـــان عــرضــه بسیار مــوردتــوجــه قـ
 مخصوصا Inside از منظر قصه‌گویی محیطی و اتمسفرسازی، عــده‌ای تلاش کردند این فرمول موفق را تکرار کنند. 
ولی Little Nightmares از معدود بازی‌هایی بود که نه‌تنها موفق به انجام این کار شد، بلکه با تلفیق آن با سبک هنری 
یوهایی از انیمیشن‌های میازاکی توانست جایگاه ویــژه و مورداحترامی نزد منتقدان و  ثــار فانتزی تیم برتون و سنار آ
مخاطبان برای خود دست‌وپا کند. حالا نسخه دوم بازی منتشرشده تا بار دیگر قدم به یک دنیای تاریک و ترسناک فانتزی 

ولی فوق‌العاده زیبا و خوش‌ساخت بگذاریم.
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