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در فصل پیش 580 بازی طراحی کردیم در فصل جدید تا الان که حدود 40 ت
قسمت از برنامه پخش شده است 112 بازی طراحی کرده‌ایم. یک تیم هفت نفره 
داشتیم که الان پنج نفر هستند و اینها همه خوره بازی هستند. در دفتر کار 
برای خودمان تورنمنت راه انداختیم و هر پنج نفرمان مریض بازی هستیم

 شما حداقل یک دهه اســت که به‌طور مستمر در حوزه 
مسابقه‌سازی فعالیت دارید. همیشه هم سعی کرده‌اید که 
مســابقه‌هایی بــا طراحــی ایرانی داشــته باشــید و حــالا که به 
هوش برتر رسیده‌اید فکر می‌کنم برندی مخصوص به خود 
شماســت چــرا اینقــدر روی »ایرانــی بــودن« و »بومــی کردن« 
تاکید دارید به‌ویژه کــه الان خیلی‌ها ســراغ »کپی‌های خوب« 

رفته‌اند؟
مــن بــا کپــی صــد درصــدی مخالفــم چــون مســابقه‌های 
خارجی نه به فرهنگ ما می‌خورد نه ســاختار مســابقه‌های 
آنهــا با مــا یکی اســت و بعــد ما بــدون در نظــر گرفتــن اینها 
همــان مســابقه‌ها را عینــا می‌خواهیــم اینجــا پیــاده کنیم 
امــا می‌بینیــم نمی‌شــود. از خــود شــرکت‌کننده تا ســاختار 
همه چیز اینجــا تغییر می‌کند چــون هنــوز فرهنگش پیدا 
نشــده اســت. مثلا مردم آنجا حتی در یک مسابقه با درجه 
ضعیف کاملا راحت هســتند اما اینجا شرکت‌کننده وقتی 

اینجا جلوی دوربین می‌آید خودش نیســت و گویی فیگور 
عکاسی می‌گیرد.

 برنامه‌سازی که سراغ مســابقه‌های خارجی می‌رود اینها 
را می‌داند؟

کسی که ســراغ مســابقه خارجی برود بدون این‌که ساختار 
را بفهمد و ایــن نکته‌هــا را در نظر بگیــرد فریــب می‌خورد و 
بعد مسابقه‌ای که پیاده‌ســازی می‌کند مثل شیر بی‌یال و 
دم اســت که هر قســمت آن را کنــار بگذارید دیگر به شــیر 

نمی‌ماند و شکست می‌خورد.
 با این حــال فکر می‌کنم خــود شــما در طراحی‌هایتان به 
این مسابقه‌ها و گیم‌شوها توجه داشته‌اید و حتی پیگیری 

و دنبال می‌کنید.
بلــه مــن کامــا پیگیــر ایــن مســابقه‌ها هســتم. »نشــان 
« در ســال 90 کــه چنــد فصــل از آن روی آنتــن شــبکه  برتــر
دو رفــت از جملــه مســابقه‌هایی بــود کــه خیلی دیده شــد 

و در ژانــر مســابقه‌های قدرتــی بــود. قبــل از نشــان برتــر 
 کلــی از مســابقه‌ها و برنامه‌هــای تلویزیونــی ایــن مدلــی را 
تماشــا کــردم، حــدود 70 یا 80 مســابقه دیــدم که هنــوز هم 
در آرشــیوی نگه‌شــان داشــته‌ام. همــه ایــن مســابقات را 
می‌دیدم نه برای کپــی، برای این‌که ایده بگیرم و شــما هیچ 
آیتمی از برنامه‌های مرا پیدا نمی‌کنید که کپی باشد چون از 
هر ایده‌ای که گرفتم ســعی کردم با فرهنگ خودمان بومی 
ســازی‌اش کنم. مثلا مســابقه »ایــن خانواده« را در شــبکه 
ســه داشــتم و همــان را بــا مســابقه‌های دوران کودکــی‌ام 
بومی‌ســازی کردم. مســابقه‌هایی مثل »پــازل«، »دوز بازی« 
یــا... را در فرم بــزرگ ســاختیم و در چند فصل پخش شــد و 

خیلی هم مورد استقبال قرار گرفت.
 در هوش برتر که 10 فصل آن در یکسری روی آنتن رفت و 
؟ باز هم  الان ســری دوم با قالبی جدید پخش می‌شود چطور

به مسابقات جهانی توجه داشتید؟ 

همه مســابقات دنیــا در ایــن ســال‌ها به ســمت اطلاعات 
عمومی رفته است اما ما یک پله بالاتر رفته‌ایم و به سمت 
هوش و اســتعداد حرکت کردیــم، ۵۸۰ بــازی طراحی کردیم 

که همه آنها با مضامین هوش شکل گرفت.
خ نمی‌دهد؟   چــرا همین اتفــاق بــرای ســایر گیم‌شــوها ر
قطعا طراحی یک برنامه ســختی‌های زیادی دارد اما چرا همه 

سمت کپی‌ها می‌روند؟
سختی‌هایش در یک کلام خیلی بیشــتر از چیزی است که 
فکر می‌کنید. شــما دائم باید بازی طراحــی کنید همان‌طور 
که گفتم در فصل پیــش 580 بازی طراحــی کردیم در فصل 
جدیــد تا الان کــه حــدود 40 قســمت از برنامه پخش شــده 
است 112 بازی طراحی کرده‌ایم. یک تیم هفت نفره داشتیم 
که الان پنج نفر هســتند و اینهــا همه خوره بازی هســتند. 
در دفتر کار برای خودمان تورنمنــت راه انداختیم و هر پنج 

نفرمان مریض بازی هستیم. )با شوخی می‌گوید( 

گفت‌و‌گو با پیمان پورمقیمی
ح مسابقه‌های تلویزیونی ‌برنامه‌ساز مطر

طراحی مسابقه  
یسک دارد کاملا ایرانی ر

یونی اســت کــه این روزها   پیمان پورمقیمــی تهیه‌کننــده، کارگردان و برنامه‌ســاز مســابقات تلویز

تین جامی آ

خبرنگار

« از شــبکه نســیم پخــش می‌شــود و مخاطبــان بســیار دارد.   مســابقه وی بــا نــام »هــوش برتــر
او   بــا فعالیــت در برنامه هــوش برتــر تجربه حرفــه‌ای موفقی برای خــود رقــم زده  و همــکاری در کنار 
یگــران بــزرگ و باتجربــه‌ای نظیــر امیرحســین مــدرس، افشــین ذی‌نــوری و... باعــث توفیــق   باز
 هــوش برتــر شــد. ســری دهــم هــوش برتــر از ۲۷ اســفند ۹۸ تــا ۴ اردیبهشــت ۹۹ در ۳۸ قســمت 
۴۵ دقیقه ای با اجرای افشین زی‌نوری پخش شد. در این سری ۶۴ شرکت کننده حضور داشتند و 
 برای نخســتین بار از مرحله فینال گروهی به بعد، رقابت ها به صورت رفت و برگشــت برگزار شــد. ســراغ پورمقیمی رفتیم 

تا در مورد تولید مسابقات تلویزیونی و چالش‌های این عرصه با  او گفت‌وگویی داشته باشیم.

هنر ایرانیزه کردن
پیمان پور مقیمی با کپی کاری مشــکل ندارد اما از یک طرف معتقد است که نباید همه برنامه را  کامل کپی 
کرد و از طرف دیگر ریســک یک مســابقه کاملا ایرانی را نیــز بالا می‌دانــد. در رابطه با مرز باریک ایرانیزه شــدن 

کارهای خارجی و طراحی برنامه‌های خارجی با او صحبت کردیم.

  خیلی از مســابقه‌های خارجی هســتند که حتی برنامه‌ســاز نمی‌داند می‌گیرد یا نه اما باز هم 
آن را در تلویزیون پیاده می‌کند و بعد می‌فهمد جذابیتی هم نداشته است. چرا؟

خیلــی از بازی‌ها بــرای وقت تلف کــردن اســت. بازی‌های زردی هســتند که در نــگاه اول 
توجه جلــب می‌کننــد. بســیاری از گیم‌هایی کــه بچه‌ها به ســمت آنهــا می‌روند جنگی 

اســت و خلاقیت در آنهــا اهمیــت چندانی نــدارد. اینها بیشــتر بازی‌های 
« مسابقه  تجاری  هستند نه فرهنگی. »هوش برتر

برای هوش است و براین اساس طراحی صورت 
 گرفته اســت. از طــرف دیگــر همــان برنامه‌ها که 
کپــی کردن‌شــان گاهــی ریســک اســت وضعیت 

بهتــری دارنــد. طراحــی صفــر تــا صــدی یــک برنامه 
ســخت و پرریســک اســت و نمی‌دانیــد می‌گیــرد 

یا خیر و مخاطب از آن اســتقبال می‌کند یا دوســتش نــدارد. ذائقه مدیران، کارشــناس، مخاطب و حتی رســانه را 
ج کنید، آماده‌ســازی کنید و به شبکه نشان دهید. پس  باید بدانید و اینها سخت اســت. از جیب‌تان باید خر
بهتر همین اســت مســابقه‌ای را که جواب داده و نمونه خارجی دارد همان اول نشــان دهید؛ یا شبکه قبول 

می‌کند یا نمی‌کند.
 ابتدا گفتید برای خودتان در تلویزیون مخالف کپی هستید؛ چرا؟ 

کپی‌کردن اشکالی ندارد. مســابقات در دنیا هم یک نسخه تولید می‌شــود و در بسیاری نقاط اجرا 
می‌شــود و اشــکالی ندارد اما با کپی صفر تا صد مخالفــم، کپی‌ای که بتوانید بومی‌ســازی کنید 
خوب اســت. »عصــر جدیــد« ایــن کار را کرد بــا این‌کــه دســت و بالش بســته بود امــا خوب 

توانست کار را ایرانیزه کند.
 دورهمی چطور که تقریبا همه ساختار را کپی کرده است؟

 دورهمی اتفاقــا با اجرای حرفــه‌ای مهران مدیری خوب درآمده اســت. 
مهران مدیری هم نشــان داده است فرد خلاقی 
اســت و در همــه حوزه‌هــا خــوب عمــل کــرده 
اســت. او خیلی هم تنوع‌طلب اســت؛ سریال 
کار می‌کنــد، تاک‌شــو اجــرا می‌کنــد، خوانندگی 
می‌کنــد و حــالا هــم مســابقه اجــرا می‌کنــد و در 

همه اینها خوب هم عمل کرده است.


