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سخنران شرکت، با زیرکى گفت رقیبشان توانسته در کم کردن 
فاصله عالى عمل کند، اما هنوز هم قوى ترین CPU براى شرکت 
به موسوم  جدیدش  گرافیک  کارت  از  اینتل  متاسفانه  آنهاست! 
Intel Xe Graphics card صحبتى به میان نیاورد، اما این 
اطمینان را داد که اطلاعات بیشترى از این کارت گرافیک در راه 

است. فقط باید منتظر ماند و دید.

   ارمغان انویدیا براى بازى ها

اول از هر چیز لازم است توضیحى اجمالى درباره تکنیک رندر 
موسوم به ray tracing دهیم. ray tracing یا رهگیرى پرتو، 
رهگیرى  از  استفاده  با  رقومى  تصاویر  تولید  براى  است  روشى 
پیکسل ها در تصویر مسطح و شبیه سازى جلوه هاى محیطى آن 
با  تصویرهایى  تولید  براى  تکنیک  این  از  مجازى.  اجسام  با 
کیفیت بالاى واقعگرایى استفاده مى شود که برتر از تکنیک رندر 
خطى ظاهر مى شود؛ اما در عین حال زمان بیشترى براى اجراى 

الگوریتم لازم خود نیاز دارد.
استفاده  تلویزیونى  تصاویر  و  فیلم ها  در  روش  این  از 
از  استفاده  اما  مى شوند،  رندر  قبل  از  موارد  این  زیرا  مى شود، 
آن در بازى هاى ویدئویى سخت و زمان بر است. از این روش، 

شکست  و  بازتاب  مانند  نورى  جلوه هاى  شبیه سازى  براى 
رنگى ابیراهى  و   (dispersion) پاشندگى  پدیده  و  نور 

(chromatic aberration) استفاده مى شود. 
انویدیا در نمایشگاه امسال به جاى این که مانند سال گذشته 
 ray tracing فناورى سراغ  کند،  معرفى  گرافیکى  کارت هاى 
بهره  فناورى  این  از  که  کرد  معرفى  جدید  بازى  چند  و  رفته 

مى برند. 
 Synched: Off-Planet از جمله این عناوین مى توان به
اشاره کرد که از بازتاب ها و سایه هاى ray tracing بهره مى گیرد. 
Call of Duty: Modern Warfare عنوان دیگر، بازسازى
مى کند.  استفاده  از رهگیرى پرتو  بهره مند  سایه هاى  از  که  بود 
نام به  دانلود  قابل  محتواى  عنوان  یک  همچنین  انویدیا 

Two Colonels براى اثر Metro Exodus معرفى کرد. 
منتشر  به زودى  که  هم   Watch Dogs: Legion عنوان
استفاده  پرتویى  رهگیرى  از  بهره مند  بازتاب هاى  از  مى شود، 
سیال  پرتو  رهگیرى  به  هم   Dying Light 2 اثر  و  مى کند 

(real-time) مجهز خواهد شد.
اما شاید بزرگ ترین خبر انویدیا – به خصوص براى مخاطبان 
ماینکرفت – تجهیز این عنوان به تکنیک رهگیرى پرتو است 
که به صورت به روزرسانى رایگان در دسترس علاقه مندان قرار 
موجود  عنوان  گرافیکى ترین  بازى،  این  شاید  گرفت.  خواهد 
خود  به  چشم نواز  ظاهرى  پرتو،  رهگیرى  با  قطعا  اما  نباشد، 

مى گیرد. 
به این ترتیب هم آب ظاهرى خیره کننده و طبیعى پیدا مى کند 
و هم عناصر دیگر مانند گدازه به شدت باورپذیر مى شوند. البته 
شاید هر کسى این ظاهر جدید را نپسندد، اما قطعا به امتحانش 

مى ارزد. 

  حضور افتخارى سونى!

در  جارى  سال  در  بار  اولین  براى  و  داد  افتخار  بالاخره  سونى 
یک نمایشگاه عمومى حضور یافت! از جمله خبرهاى جالب سونى 
 – Insomniac این بود که بالاخره همکار دیرینه خود، استودیو
ــذاب ــق و ج ــوف ــوان م ــن ــه ع ــى ک ــوی ــودی ــت ــان اس ــم ه
Marvel’s Spiderman را به مخاطبان ارائه کرد – را خریده و 
به مجموعه خود ملحق کرده است. این که این خبر چقدر مى تواند 
خوب باشد و تا چه حد مى تواند به خلق عناوین بهتر منجر شود، 

چیزى است که باید انتظار کشید و پیامدهایش را به چشم دید. 
اطلاعات  و  شد  حاضر  سونى  صحنه  روى  کوجیما  هیدئو 
که  کرد  ارائه   Death Stranding عنوان  دربــاره  بیشترى 
از کرده!  گیج تر  را  آنها  کند،  آگاه  را  اذهان  آنکه  از  بیشتر  ظاهرا 

The Last of Us: Part 2 و Ghost of Tsushima هم 
مقدار  خبر خاصى نبود و بى انصافى نیست اگر بگوییم سونى یک 

ضعیف ظاهر شد. 
همان  داریم،  که  اطلاعاتى  تنها  فعلا  هم   PS5 با  رابطه  در 
خبر تولید این دستگاه در اوایل سال جارى میلادى است و به جز 
یک سند ثبت اختراع که به بیرون درز کرده، چیز دیگرى از سونى 

ارائه نشده و نشد تا دلمان را به آن خوش کنیم.

بازى کدهبازى کده

همان طور که گفته شد، گیرمو دل تورو، کارگردان 
معروف، نقشى موســوم به Deadman را در بازى 
Death Stranding ایفا مى کند. اما در این نمایشگاه، 
حضــور یک چهره معروف دیگر در جمع او و نورمن 
ریداس و مدز میکلســن و چند چهره معروف دیگر 
اعلام شد که او کســى نیست جز مارگارت کوئیِلى 
که به تازگى در فیلــم «روزى روزگارى در هالیوود» 
کوئنتیــن تارانتینو هــم بازى کرده اســت. نقش 
او در DS، مامــا نام دارد.  یکى از شــیرین ترین 
دوم قســمت  تولید  اعلام  نمایشــگاه،  این  اخبار 

Little Nightmares بود که حسابى هواداران را به 
وجد آورد. شخصیت اصلى، این بار توسط شخصیتى 
یک  متضمن  وجودش  که  مى شــود  همراهى  دیگر 
ســرى عناصر co-op یا دونفــره در بازى خواهد 
بود.  سایبرپانک 2077 هم طبق معمول چشم ها را 

 Stadia خیره کرده و با اعلام خبر انتشــارش براى
توانســت پرچم این سرویس عرضه را کمى بالاتر 
بکشد. (شوخى نداریم، کار CD Projekt Red است 
دیگر!) اســکوئر اینکس هم گیم پلى ابتداى عنوان 
Marvel’s Avengers را نمایش داد. اگر اهل نقد و 
نگاه نقادانه باشــید، شاید شما هم موافقت کنید که 
مجموعه هاى سینمایى مارول صرفا براى سرگرمى 
و پولسازى ساخته شده اند و خیلى هایشان از حیث 
داســتان پردازى در حد و انــدازه کامیک هاى مورد 
اقتباسشــان نیستند. البته در این که دیزنى با تولید 
و به ثمر رساندن این بیســت و چند فیلم شاهکار 
کرده، هیچ شکى نیست. متاســفانه آن طور که از 
پیش نمایش Marvel’s Avengers برداشت کردیم، 
این اثر هم بیشــتر یک تلاش در راستاى پولسازى 
است تا یک بازى قوى که حرفى براى گفتن داشته 

باشد. البته قبلا عناوین دیگرى بر اساس آثار مارول 
ساخته و منتشر شده که هر کدام به نوبه خود جذاب 
بوده انــد، اما تغییر قالب این عنوان و آوردن دوربین 
به پشت سر شخصیت ها، نگران کننده است. در آن 
آثار ایزومتریک، چند شــخصیت زیر دست بازیکن 
بود که در ترکیب با هم، صحنه هاى نســبتا جالبى را 
رقم مى زدند و چیزى که Marvel’s Avengers قصد 
کرده، جذابیتش تا حد زیادى مرهون این است که 
کمبوها و خصوصیت هاى زیادى براى شــخصیت ها 

ساخته شده باشد.

بازى هاى تو دل برو!


