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 فرمول طلایی پاژیتنوف
تتریس در شرایطی ۳۵ ســالگی خود را جشن می گیرد 
کــه فرمــول اصلــی آن سال هاســت دســت نخورده 
باقی مانده اســت. البته چرا باید انتظار داشت ترکیب 
تیــم برنــده تغییــر کنــد؟ وقتــی همیــن تترومینوهای 
رنگی در چهارمین دهه حیات خود هنوز هم مثل روز 
اول موفق هســتند، Enhance هم حق دارد همه چیز 
را در جلوه هــای بصری خلاصــه و برای این نســخه هم 

به همان تک مکانیک جدید بسنده کند.
همان طور کــه در نســخه دو ســال پیش هــم دیدیم، 
مکانیک Zone اتفــاق جدید و البته شایســته توجهی 
اســت. ایــن مکانیــک بــه گیمــر اجــازه می دهــد بــرای 
لحظاتــی زمــان را متوقــف و تترومینوهــا را کنــار هــم 
بچینــد. هــر ردیفــی کــه در ایــن حالــت پــر شــود، بــه 
پایین تریــن قســمت صفحــه منتقــل خواهــد شــد تا 
جا بــرای ردیــف زیریــن آن خالــی شــود. در ایــن حالت 
صفحه بــا افکت های خــاص صوتی و تصویــری همراه 
اســت و انــگار همه چیــز بــرای چنــد ثانیــه از هیاهوی 
دنیای تتریس افکت دور می شــود. البته اگر هوشــیار 
نباشــید، خیلــی زودتــر از آنچــه تصــور کنیــد فرصت از 

دست می رود و اوضاع به ضررتان خواهد شد.
تجربه دیداری نســخه Connected، جذاب ترین چیزی 
اســت که تتریــس افکت تــا به حــال ارائــه کرده اســت. 
 ،4K دیدن جلوه های بصری خارق العاده بازی باکیفیت

همان چیزی اســت که منتظــرش بودید. حــس تجربه 
بازی هیچ وقت قدیمی نمی شــود و هرلحظه یک اتفاق 

جدید در پس زمینه در حال وقوع است. 
عــلاوه بــر ایــن، کنترلــر اکــس باکــس ســری اکــس بــا 
وجــود محدودیت هایــی کــه در برابــر دوال ســنس 
دارد، باز هــم یکی از دلایل برتری بازی نســبت به دیگر 
نســخه های نســل هشــتمی )پیش تــر عرضه شــده( 
محســوب می شــود. تــا بــه حــال هیــچ عنوانــی به جــز 
ســری بازی های فورزا تــا به ایــن انــدازه از ظرفیت های 
 کنترلــر اکس باکس و عملگرهــای درون آن اســتفاده 

نکرده است.

 تتریس با دوستان!
تیم ســازنده بازی معتقد است اصلی ترین 
دلیل وجــود نداشــتن بخش چنــد نفره در 
بازی اصلی، تضاد ایــن حالت بازی با فضای 
بی استرس و آرامش بخش تتریس افکت 

بوده است. 
بــه همیــن دلیــل، بخش هــای چندنفــره 
بیشــتر  نســخه،  ایــن  در  شــده  اضافــه 
روی حالــت کــو- آپ یــا همــکاری و رقابــت 
غیرمســتقیم تمرکــز دارنــد. بــا ایــن حــال 
بخش هایــی از رقابــت بــا الهــام از ســری 
کلاســیک  تتریــس  جهانــی  مســابقات 
طراحی شــده و در آن هیجان رقابت به اوج 

خود می رسد. 
ایــن کــه Connected می تواند بــا مــود یا 
حالت های ســاده و در عین حــال جدید 
ــازی قــدیــمــی، مخاطب خود  ــرای یــک بـ بـ
ــه مــحــصــول  ــه بـــازگـــشـــت بــیــشــتــر بـ را بـ
تشویق کند، یک نقطه قوت محسوب 
می شود؛ آن هم در روزگاری که بازی های 
کلاسیک محبوب یکی پــس از دیگری 
در وصـــل کـــردن مــخــاطــبــانــشــان به هم 
ــا مــشــکــل  ــ ــی ب ــتـ ــابـ ــای رقـ ــضـ ــاد فـ ــجــ ــ  و ای

روبه رو می شوند.
در نــگاه اول، تصــور این که اولیــن انتخاب 
پــس از خریــد کنســول ۵۰۰ دلاری شــما 
)کــه از قضــا بــا چنــد برابــر قیمــت در بــازار 
کشــورمان معاملــه می شــود!( یک بــازی از 
ســری »تتریس« باشــد، چندان خوشــایند 
نیســت. بــا ایــن حــال Connected آن قــدر 
محتوا دارد و تجربه لذتبخشی ارائه می کند 
حداقــل  باکســی،  اکــس  گیمــر  هــر  کــه 
چنددقیقــه در روز وقتش را به غرق شــدن 

در دنیای جذاب آن اختصاص دهد. 
ــای چــنــدنــفــره  ــش ه ــخ ــد کـــه ب ــی ــدان بــایــد ب
ــان  ــت ــابــس ــی در ت ــ ــانـ ــ ــه روزرسـ ــ طــــی یــــک بـ
 ســـال آیــنــده مــیــلادی بــه دیــگــر پلتفرم ها 

اضافه خواهند شد.

 ،4K جذاب ترین چیزی است که تتریس افکت تا به حال ارائه کرده است. دیدن جلوه های بصری خارق العاده بازی باکیفیت ،Connected تجربه دیداری نسخه
همان چیزی است که منتظرش بودید. حس تجربه بازی هیچ وقت قدیمی نمی شود و هر لحظه یک اتفاق جدید در پس زمینه در حال وقوع است

خ تا بچرخیم! بچر

یکــی از عجیب تریــن تجربه هــای نســل ششــم، 
Katamari Damacy بود. عنوانــی که در آن نقش 
شــاهزاده ای را به عهــده می گیرید کــه قصد نجات 
دنیــا به وســیله چســباندن اجــزای آن به یــک کره 
چســبناک را دارد! نســخه اول بــازی بــا پســوند 
Reroll و حــدود دو ســال پیــش، بــرای نینتنــدو 
ســوئیچ و رایانه هــای شــخصی عرضــه شــد. حــالا 
ایــن نســخه بــرای کنســول های نســل هشــتمی 
اکس باکــس وان و پلی استیشــن 4 نیــز عرضــه 
ح و البته پر  شده اســت. اگر دنبال یک تجربه مفر
از رنگ هســتید، کاتاماری را برای شما ساخته اند. 
فراموش نکنید بازی می تواند شــروع خوبی برای 
گیمرهــای کــم ســن و ســال باشــد و آنهــا را بــرای 
تجربه هــای پیچیده تــر در ژانــر پــازل یــا معمایــی 

آماده کند.

بازی هفتـــــــــــــه

بازیکده

Mass Effect آنچه الکترونیک آرتز با سری بازی های 
انجــام داد، کم از خیانت نداشــت. تقســیم کردن 
جامعــه هــواداران یکــی از بهتریــن ســه گانه های 
تاریخ بــه چند دســته و اشــتباه در تولیــد و عرضه 
»اندرومــدا« دســت بــه دســت هــم دادنــد تــا 
وضعیت این ســری بازی محبــوب روزبــه روز بدتر 
شــود. با ایــن حــال به نظر می رســد این شــرکت و 
اســتودیوی بایوویر برای جبران اشتباهات شان 
همراهانــش  و  شــپرد  کاپیتــان  بازگردانــدن  و 
و  امســال  هســتند.  مصمم تــر  همیشــه  از 
به مناســبت N7 Day، عــلاوه بــر تاییــد ســاخت 
ادامــه ایــن ســری محبــوب، از نســخه ریمســترد 
سه گانه اول هم رونمایی شــد. این نسخه تحت 
عنوان Legendary Edition شــناخته می شــود و 
 زمانی نامعلوم در ســال آینــده میــلادی روانه بازار 

خواهد شد.

خبر هفتـــــــــــــه

ســال ها، ماه هــا، هفته هــا و روزهــا بــرای چنیــن لحظاتــی صبــر کرده ایــم؛ لحظاتی کــه برای  
کنســول های نســل نهمــی برســد و دســت پخت چنــد ســاله   اولین بــار دســتمان بــه 
مایکروســافت و ســونی را تجربه  کنیــم. تصمیــم گرفتیم به بهانــه عرضه این کنســول ها، 
 هرهفته به بررســی عناوین لانچ )Launch Titles( هر یک بپردازیم. گرچه سری اکس/اس 
ع نــدارد، اما هرچه  در مقایســه با پلی استیشــن ۵، لاین آپ چنــدان دندان  گیری برای شــرو
باشــد گیمرهــای ایــن پلتفــرم نزدیــک بــه دو ســال بــرای تجربــه Tetris Effect منتظــر مانده انــد. صبــری کــه به عقیده 

ح ختم شده است. نگارنده، ارزشش را داشته و به تجربه عنوانی مفر

سرانجام، بازگشت سه گانه محبوب 
Mass Effect
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گلخانی امیر
روزنامه نگار و منتقد بازی

و دلاری ۵۰۰ کــنــســول
کههیچوقت تتریسی
قـــدیـــمـــینـــمـــیشـــود!

پایان یک انتظار


