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حماسهوایکینگها
اگر می خواهید بدانید چه چیزی در والهالا انتظار شما 
دیــن نیست! بلکه گیم پلی 

ُ
را می کشد، باید بگویم که ا

متمرکز بر مخفیکاری، مبارزه های گروهی و تن به تن 
خاص و جذاب، دریانوردی، ساخت پایگاه از یک روستا 
لــونــک هــای محقر تــا تبدیل کـــردن آن بــه یــک شهر  بــا آ
کوچک، گشتن در دنیای شگفت انگیز و اســطــوره ای 
اسکاندیناوی در بستر یک خط داستانی جذاب با ریتم 
و ضرباهنگ خوب و قصه های فرعی جذاب تر و خاص و 
در نهایت هم موسیقی و صداگذاری گوشنواز و پخته 

در کنار گرافیک زیبای بازی انتظارتان را می کشد. 
شما این بازی را بدون آشنایی قبلی با تمام نسخه های 
ع کنید. قصه  طولانی بــازی در  قبلی نیز می توانید شــرو
تکه های کوچک روایـــت مــی شــود و شما خیلی زود با 
 Raven Clan Eivor و قبیله اش  قهرمان قصه یعنی 
آشنا شــده و در نقش او قــدم به ماجراجویی هایی که 
متناسب با روح وایکینگ هاست، خواهید گذاشت. 
ج می شوید، گیم پلی بازی  هر بار که از محیط قبیله خار

ــرار مــی دهــد: از  گــزیــنــه هــای مــتــعــددی پــیــش روی تــان قـ
زدن رد و شکار کــردن حیوان های افسانه ای گرفته تا 
جست و جو بــه دنــبــال تجهیزات و ســاح هــای خــاص و 
دریا نوردی در رودخانه ها همگی قابل انتخاب هستند. 
این واقعا یکی از هنرهای سازندگان است که همیشه 
ــد تا در طــول بــازی به بازیکن  چیز جذابی در چنته دارن
ارائه دهند. ماموریت های جانبی به شکل حوصله سر بر 
ــده  ــن نــســخــه دیـ ــ ــراری هــمــیــشــگــی دیـــگـــر در ای ــکــ ــ و ت
نمی شوند و جای خود را به »رازها« داده اند. اتفاقاتی که 

گشتن  حــیــن 
در دنیای بازی 

ــت  ــ مـــمـــکـــن اس
خ دهــنــد و دروازه ای  ر

بــرای ورود شما به 
ــه  فــرعــی  ــص یـــک ق
ــا داســتــان  ــامــزه ی ب

مرموزی بسیار ویژه 
و خـــاص بــاشــنــد. ایــن 

ساختار باعث می شود دیگر بــرای پیشبرد 
قصه نــیــازی بــه انــجــام الــکــی ماموریت های 
جانبی نباشد. به عاوه دیگر در مسیر اصلی 
داستان با دیالوگ ها یا صحبت های طولانی 
شخصیت های فرعی خسته نخواهید شد. 
در چند موقعیت در طول بازی حق انتخاب 
بــه بــازیــکــن داده مــی شــود کــه تصمیم های 
ــنــد، امــا  ــان هــســت ــ ــت ــ تـــاثـــیـــرگـــذاری در داس
خوشبختانه سازندگان دیگر گند این قضیه 
را درنیاورده اند و این ویژگی به خوبی در بازی 

گنجانده شده است.

وایکینگهاواردمیشوند
ــای خــشــن نــیــز همچنان عنصری  ــارزه ه ــب م
جــدا نشدنی از بــازی بــه شمار مــی رونــد، اما 
رفتار  بی نظم تر  و  دشمنان خیلی تصادفی 
ــیــای وایکینگی  ــا ســاخــتــار دن می کنند کــه ب
ــازی هــمــاهــنــگــی بــیــشــتــری دارد. به لطف  ــ ب
ــی بـــــازی شما  ــن ــری ــش آف ــق ســیــســتــم هــای ن
می توانید Eivor را به جنگجویی که خودتان 
دوســـت داریــــد، تــبــدیــل کــنــیــد. شــایــد شما 
ــزرگ و عجیب  ــای بـ ــاح ه بــه اســتــفــاده از س
عاقه داشــتــه باشید یــا ترجیح دهید بــا هر 
دست یک ساح را حمل کنید؛ برای رسیدن 
بــه هــر یــک از ایـــن خــواســتــه هــا کــافــی اســت 
در درخـــت تــوانــایــی هــای قهرمان داســتــان، 
مسیر مشخصی را طــی کــنــیــد.  بـــازی دارای 
مشکات جزئی در هــوش مصنوعی یــاران 
ــرای مسیریابی، گلیچ های گــاه و بیگاه در  ب
، صــدا، انیمیشن و در بخش هایی  تصویر
از محیط و درنهایت زمــان بــارگــذاری طولانی 
ــاده از  ــف ــت ــان بـــا اس ــ اســـت کـــه الــبــتــه ایـــن زم
کنسول های جدید نسل نهمی به حداقل 

ممکن خواهد رسید.

یکنگاه در
یک   Assassin’s Creed Valhalla ــازی  ــ ب
اکــشــن مــاجــرایــی تــر و تمیز بــا یــک محیط و 
قصه ا ی جــذاب اســت که تجربه  بــازی آن به 
همه دوستداران این سری توصیه می شود. 
همچنین اگــر موفق بــه خرید یــک کنسول 
نسل نهم شده اید، ضمن تبریک پیشنهاد 
می کنیم ایــن بـــازی را روی ایــن کنسول ها 

پیش  ببرید تا تجربه بهتری داشته باشید. 
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 قصه  طولانی بازی در تکه های کوچک روایت می شود و شما خیلی زود با قهرمان قصه یعنی Eivor و قبیله اش Raven Clan آشنا شده و در نقش او به 
ماجراجویی هایی که متناسب با روح وایکینگ هاست، قدم خواهید گذاشت

آشخوشمزهخانوادهبازیساز

این هفته برای دوستداران بازی های سبک استراتژی، 
به خصوص از نوع تاکتیکی و آن دســته از افــرادی که با 
تاریخچــه بازی های ویدئویی آشــنایی داشــته باشــند 
هفته بســیار مهمی اســت. در هفته پیــش رو بالاخره 
بعد از ســال ها انتظار، جان رومرو افســانه ای و همسر 
نابغه اش برنــدا رومــرو بــازی Empire of Sin را منتشــر 
خواهنــد کــرد. اگــر ایــن  اســم ها بــه گوش تــان آشــنا 
نیست، شــاید محیط مافیایی و گانگســتری آمریکای 
 دهــه 20 و 30 میــادی آن بــرای شــما جالــب باشــد. 
14 گانگســتر معــروف و تاریخــی آن دوره در ایــن بــازی 
حضور پیــدا کرده انــد تــا داستان شــان را دنبــال کنید. 
مدیریت قلمــرو و تصاحــب مناطق دیگــر خانواده ها، 
شاکله اصلی گیم پلی بازی است، اما این که چه شکلی 
ایــن کار را انجــام دهید بــه خودتــان بازمی گــردد. یعنی 
هــم مبــارزه و درگیــری و هــم دیپلماســی و مذاکــره از 
طریق سیستم انتخاب دیالوگ می تواند کار شما را راه 
بیندازد که ویژگی جدید و خاص بازی به شــمار می رود. 
مبارزه ها تاکتیکی هســتند و بایــد گروهی از افــراد را که 
هر کدام تبحر و مهارت ویــژه ای دارند، در طول درگیری 
هدایت کنیــد. این که چه ترکیبــی از افراد بــرای چه نوع 
ماموریتــی مناســب اســت، بخشــی از مدیریــت خــرد 
شماســت که در کنار مدیریت کان قلمرو معنی پیدا 

می کند. این بازی را به هیچ عنوان از دست ندهید!

بازی هفتـــــــــــــه

بازیکده

بــازی هفتــه محصــول شــرکت خوشــنام  دومیــن 
Dontnod اســت کــه بــه ســاخت بازی هــای ســریالی 
قصه گــو و درگیر کننــده شــهرت دارد. البتــه محصول 
جدید آنها یعنی Twin Mirror دیگر ســریالی نیســت. 
داســتان بــازی شــما را در نقــش Sam Higgs قــرار 
می دهــد؛ یــک روزنامه نــگار پژوهشــی کــه بــه شــهر 
زادگاهش بازمی گردد تــا از دوســتان و خانواده پیش 
از انجــام کاری خداحافظــی کنــد، امــا بــا گذشــته خــود 
رو بــه رو می شــود، قابلیت هــای عجیبــی بــه دســت 
مــی آورد و دســت سرنوشــت برایــش بــه مــرور بــر ما 
می شــود. داســتان بــازی در واقــع یــک قصــه هیجانی 
روان شناســانه اســت، زیــرا شــخصیت اصلــی بــرای 
پی بردن به تعدادی از رازهای تاریک شهر و حل کردن 
معماهای مخفی آن بایــد به درون خود و گوشــه های 
تاریک ذهنش رجوع کند. اگر دلتان برای یک داستان 
 Twin Mirror جــذاب و گیرا تنگ شــده اســت، تجربــه
را از دســت ندهید کــه جایزه داســتانی ای نیســت که 

سازندگان بازی قبا دریافت نکرده باشند! 

بازی  هفتـــــــــــــه

بارویکرد خوشساختوجذابیاستکهاگر بله،Assassin’sCreedValhallaبازیبســیار
کاملکردنتمامداستانبازیهمبهسراغآننروید،کماکانحداقلهفتادهشتادساعتی
دنیــایقــرن9میلادی، نقشیــکوایکینــگدر گرفتــندر شــماراســرگرمخواهدکــرد.قــرار
امری یعنــیدورانیکهیــورشبــردنوایکینگهابــهســرزمینهایآنگلوساکســونهادیگر
مرســومبود،حتمابرایطرفــداراناســطورههایمللوســریالوایکینگاتفاقیخوشــایند
و ایــن،ســریبــازیAssassin’sCreedطیتمــاماینســالهاعوامــلجذابیتمتعــددینزدتماماقشــار اســت.علاوهبر
دنیایآنلذتمیبرند گشتندر ردههایسنیگیمرهاداشتهاست.عدهایرویکردتاریخیآنرادوســتدارند،بعضیاز
گیمپلیومبارزههارامیپســندند.شــایدحتــیامکانانتخابشــخصیتاصلیمــردیازن وبرخــیآزادیعملبازیکــندر
آخرینعنواناینســرییعنی بازیتعبیهشــد،برایعدهایخوشــایندباشــد.تماماینویژگیهــادر نســخهقبلدر کهاز
متعددنقشآفرینیهستیم. همیشهشدهاندوشــاهدتکاملیکبازیاکشــنماجراییجذابباعناصر از والهالابهتر
ایــنعنوانمثلنســخههایقبلــیناامیدخواهندشــد،زیــرادنیای البتهدوســتدارانقصهحســنصبــاحومریدانشاز

دنیایACهایجدیدچپاندهشدهاند! در حشاشینوریشههاینسخهاولودومبازیکاملابهزور

یکقصهخوب انتظار در

مجیدرحمانی
طراح مرحله بازی
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