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 در دورانی که عناوین پرســـروصدا و بزرگ باعث ناامیدی و ســـرخوردگی طرفداران می‌شوند، شـــاید بد نباشد به بازی‌های مســـتقلی که علاوه بر زیبایی 
ظاهری جذابیت‌هـــای پنهان دیگری هم در چنته دارنـــد، نگاهی بیندازیم
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آدمک روی تابلوهای راهنمایی و رانندگی 
را دیـــده‌ایـــد؟ هــمــان‌کــه نــشــان مــی‌دهــد 
ــازه حــرکــت‌دارنــد یا  ــران پــیــاده کــی اجــ ــاب ع
نــدارنــد. در ایــن بــازی شما همان آدمــک 
The Pedestrian یـــک بـــازی  هــســتــیــد! 

مستقل در سبک پازل پلتفرمر 2/5بعدی 
ــه در محیطی کــامــا ســه‌بــعــدی،  اســـت ک
 ، مملو از جــزئــیــات و بــا گرافیکی دلپذیر
شمارا حسابی سرگرم خواهد کــرد. بازی، 
ساختاری مرحله‌ای دارد و برای تمام کردن 

هــر مــرحــلــه بــایــد از یــک نقطه‌به‌نقطه‌ای 
دیــگــر برسید امــا انــجــام ایــن کــار چندان 
هم ســاده نیست، زیــرا شما باید تابلوها 
و علائم راهنمایی و رانندگی را به‌گونه‌ای 
کنار هــم قــرار دهید تــا آواتــارتــان در بــازی 
ــروج از یــک تابلو وارد  بتواند به‌محض خ
تابلویی دیــگــر شــود و به‌این‌ترتیب کل 

مسیر مرحله را طی کنید. همین قرار دادن 
ع  کنار هــم و مکانیک‌های متنو تابلوها 
ــرور در مــراحــل معرفی  ــه‌م و جــذابــی کــه ب
مــی‌شــونــد، منشأ احــســاس لــذت شما از 
حــل معماها در ایــن بـــازی خواهند بــود. 
این بازی علاوه بر PC برای PS4 و PS5 نیز 

در دسترس است.

بــازی Prodeus اولین بــار ســـال2019 سر از 
بخش Early Access فــروشــگــاه استیم 
درآورد اما سال 2020 به اوج درخشش خود 
 Quake، فرزند خلف Prodeus رسید. بازی
ــای اکــشــن تـــیـــرانـــدازی  ــازی‌هــ ــ Doom و ب
اول‌شخص دهه 90 میلادی اســت؛ زمانی 
که سرعت درحرکت و عکس‌العمل، رکن 
اصلی گیم‌پلی بــود و دشمنان مثل مور 

و ملخ بر سر شما می‌ریختند. البته شما 
هم معمولا چندان دست‌خالی نبودید و 
سلاح‌هایی در اختیار داشتید که دمــار از 
 Prodeus .ــی‌آورد روزگــار هر جنبنده‌ای درم
 Switch و PC، PS4، Xbox One کــه روی
قــابــل‌دســتــرس اســـت، نتیجه ادای دین 
سازندگان آن به بازی‌هایی اســت که پای 
آنها را به صنعت/هنر بــازی‌ســازی باز کرد. 

حتی مــوتــور اســتــفــاده‌شــده بـــرای ساخت 
 Quake 1 بازی نیز نسخه ارتقا یافته از موتور 
ــه هــمــیــن دلـــیـــل گـــرچـــه دســت  ــت. بـ ــ اسـ
ســازنــدگــان در تصویرسازی و جلوه‌های 
ــورد  ــا در مــ ــ ــوده امـ ــ ــ ــاز ب ــ ــلــی بـ ــری خــی ــصـ بـ
مدل‌سازی و گرافیک کلی بــازی به همان 
شکل پیکسلی قدیم بسنده کــرده‌انــد. 
ــا و آنــهــایــی کـــه اکــشــن‌هــای  ــ ــازه ــ Doomب
خیلی سریع را دوست دارند، باید سری به 

Prodeus بزنند.

ع‌شده و کمی زمان لازم است تا بازی‌های عرضه‌شده در اولین ماه میلادی از آب و گل درآیند   سال 2021 تازه شرو
نها پیدا کنیم. به همین دلیل تصمیم گرفتیم شمارا با بازی‌هایی آشنا کنیم که بدون  و ما فرصتی برای تجربه آ
ــال2020 منتشر شدند و خیلی خوش‌ساخت، خلاقانه و  هیاهوی معمول رســانــه‌ای عناوین »رســمــی« در سـ
ــازی مستقل  یاد از دیــد شما پنهان مــانــده‌انــد. پــس ایــن شما و ایــن شــش ب لذتبخش هستند و به‌احتمال‌ز

سال2020 که احتمالا ارزش وقت شمارا دارند.

Necrobarista

The Pedestrian

The Prodeus

Moving Out

داستانی از سوگ و قهوه

خیلی کم پیش می‌آید یک بــازی در سبک داســتــان تعاملی 
یــا هــمــان Visual Novel را معرفی کنیم. دلــیــل اصــلــی این 
موضوع هم خط قرمزهایی است که در بسیاری از آنها زیرپا 
گذاشته می‌شود. اما Necrobarista با بقیه فرق دارد. ماجرای 
بــازی در یک کافه دنــج در کوچه‌های پشتی خیابانی جریان 
 دارد. در این محل حالا به هر دلیل، مردگان فرصت دارنــد تا 
یک روز دیگر در میان مردم زندگی کنند. بازی شخصیت‌های 
ــوی و داســتــانــی عمیق و تــأثــیــرگــذار دارد و در جــایــگــاه یک  ق
محصول فرهنگی، ضمن معرفی سبک و سیاق ملبورنی‌ها 
ــؤالات اخــاقــی و پندهای  ــ ــا س در قــهــوه‌خــوری، بــازیــکــن را ب
روان‌شناختی متعددی مواجه می‌کند. ازجمله این درس‌های 
آموزنده می‌توان به آشنایی با سوگ از دست دادن و نحوه 
بــرخــورد بــا آن اشـــاره کـــرد. Necrobarista بـــرای PC، PS4 و 

Switch منتشرشده است.

بگذار کمی به آرامش برسم
چه ایرادی دارد بین این‌همه دوندگی و این‌سو و آن‌سو دویدن 
کمی مکث کنیم و این بار با Carto به آرامش برسیم؟ این بازی 
که بــرای X1 ،PC، PS4 و Switch منتشرشده، عنوانی در سبک 
معمایی-ماجراجویی با گرافیک دوبعدی دستی و رنگ و لعابی 
بامزه است که یک ویژگی منحصربه‌فرد در گیم‌پلی خود دارد. 
Carto شما می‌توانید تکه‌هایی از نقشه را جابه‌جا کــرده،  در 
بچرخانید و راهــی جدید به سمت مناطق غیرقابل دسترسی 
قبلی بازکنید. گشت‌وگذار در نقشه بازی و حل معماها اساس 
گیم‌پلی ایــن بـــازی اســـت، هرچند شما از اول بــه تــمــام نقشه 
دسترسی نــداریــد. با پیدا کــردن قطعات مختلف می‌توانید در 
منوی مــربــوط بــه نقشه جهان در بـــازی، قسمت‌های مختلف 
 را مــثــل قــطــعــات جــورچــیــن کــنــار یکدیگر در جــایــگــاه مناسب 
قرار دهید و درنهایت راه شخصیت اصلی یعنی کارتو را به مقصد 

نهایی‌اش که خانه مادربزرگ باشد، درست کنید.

3 ،2 ،1 ! آن سر مبل را بگیر

محال اســت کسی در زنــدگــی مــوضــوع ایــن بــازی را تجربه نکرده 
باشد. اسباب‌کشی، جابه‌جایی وسایل یا خرید و بار زدن چیزی 
در وانت از زمان غارنشینی که دست‌ها به دهان‌ می‌رسید، تجربه 
مشترک همه ما تا همین یکی دو سال پیش بود که حالا تاریخ 
باستان به‌نظر می‌رسد. بــازی Moving Out روی همین موضوع 
، کارتونی و  دست گذاشته اســت. این بــازی فوق‌العاده خنده‌دار
بانمک بدون شک یکی از بهترین بازی‌های کو-آپ کاناپه‌ای سال 
 Switch و PC، PS4، Xbox One گذشته میلادی برای پلتفرم‌های
بــود. فیزیک، نقشی جــدی در گیم‌پلی بــازی می‌کند و البته خلق 
صحنه‌های کمدی دارد، ولی می‌توانید کارها را تمیز و حرفه‌ای هم 
انجام دهید. ماجرا چیست؟ شما در یک شرکت باربری اسباب 
و اثاثیه استخدام‌شده‌اید و باید با کمک هم دو سر مبل و میز و 
اشیای بزرگ را بگیرید و از مبدأ به مقصد برسانید. حالا این وسط 
، چالش‌هایی مثل تراکم جمعیت هم به مسیر اضافه  بــه‌مــرور
می‌شود تا کار را خنده‌دارتر و سخت‌تر کند. اگر همسر دارید و اهل 

بازی دونفره هستید، Moving Out برای شماست.

Carto

الماس‌های پنهان 2020
بازی‌های مستقل فوق‌العاده‌ای که بی‌سروصدا آمدند!

مجید رحمانی
طراح مرحله بازی

سرگردان در دنیای علائم راهنمایی و رانندگی

نوستالژی با کنسول نسل نهم

بازی‌کده


