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  ماورا
کمتر نکته  جــدیــدی در مـــورد Kena وجـــود دارد که 
مخاطبش را شــگــفــت زده کــنــد، ولـــی در عــیــن حــال، 
ــازی در  ــ ــال خــوبــی دارد. ب ــازی حــس و حـ ــ هــمــه چــیــز ب
مــورد یک راهنمای ارواح به اســم »کینا« اســت که به 
آنها کمک می کند از دنیای ما به دنیای بعد از مرگ 
نقل مکان کنند. در این بین، ماجراجویی جدید کینا 
از مسیر روســتــایــی مــی گــذرد کــه تــمــام ساکنانش از 
قید حیات رفــتــه انــد. تمام نشانه های زنــدگــی از این 
روستا برچیده شده و حالا کینا برای این که ماموریت 
خودش را انجام دهد، باید آرامش را به ارواح سرگردان 
و پراکنده ایــن روســتــا بــازگــردانــد. همه چیز در مــورد 
افــراد مختلفی اســت که کینا به آنها کمک می کند تا 
سرنوشت بهتری داشته باشند. هر چند پیدا کردن 
آرامش در دنیای ما، ساز و کار متفاوتی دارد و همین 

موضوع، ماجراجویی های بازی را شکل داده است.
ــازی حــــدس زده  ــ ــای بـ ــش ه ــای ــم ــه از ن هـــمـــان طـــور کـ
بــودیــم، مسیر اصــلــی کینا در ماجراجویی هایش از 
بین جنگل های زیــبــا، غــارهــای تــاریــک دورافـــتـــاده و 
ــادآور آرامش  قله های بلند می گذرد. بــازی بــرای من ی
قبل از توفانی بود که بازی های »آنچارتد« 10سال پیش 

منتقل مــی کــرد. کینا در ایــن بین دوســتــان جدیدی 
هــم پــیــدا می کند کــه بـــازی آنــهــا را بــه نــام Rot معرفی 
می کند. رات ها در واقع موجودات مینیاتوری کوچکی 
هستند که در نوع خود احتمالا بامزه ترین ویژگی این 
بــازی به حساب می آیند. در حین مبارزات و پازل ها، 
این موجودات که بعدا به یک لشکر کوچک تبدیل 

شده اند، کینا را همراهی می کنند.

ین بازی سال   بامزه تر
با این که Kena یک بازی با پروداکشن AA محسوب 
می شود و بــرای PS4 هم عرضه شده اما رنگ و بوی 
بـــازی هـــای نــســل بــعــدی را دارد. بـــازی بــه نــرمــی اجــرا 

مــی شــود و بــا ایــن کــه انیمیشن ها و مکانیک های 
مختلف بازی به ظاهر متفاوت نیستند، ولی در 

عمل حس و حالی فوق العاده  
الـــقـــا مــی کــنــنــد. درســـــت مثل 

بازی هایی که در دوره PS2 تجربه 
می کردیم و هر کــدام حس و حال 

خـــودشـــان را داشـــتـــنـــد، Kena هم 
در بــیــن تــمــام بـــازی هـــای بــزرگــی کــه سعی 

در الـــقـــای حـــس جـــدیـــدی نـــدارنـــد، مــی درخــشــد. 

قابلیت های جدید مثل Dash کــردن که 
کینا در ادامــه مسیر ماجراجویی اش آن 
ــی آورد و البته پلتفرمینگی  را بــه دســت مـ
 که دوبــاره یــادآور بازی های آنچارتد است، 
Kena: Bridge of Spirits یــک تجربه  از 
ماجرایی محشر ساخته است که ما را به 
آینده بازی های این سبک امیدوار می کند.

بــا ایــن کــه بــازی یــک تجربه خطی تک نفره 
ــاه اســـت امـــا نــمــی تــوانــیــم از  و نسبتا کــوت
ظرفیت  های دنیای غنی و زیبای آن غافل 
بمانیم. محیط ها جزئیاتی فوق العاده ریز 
ــازی هــم بیش  دارنـــد و البته پالت رنگی ب
از پــیــش کــمــک مــی کــنــد احــســاس کنیم 
حــیــن تــجــربــه Kena، مــشــغــول تــمــاشــای 
انیمیشن های پیکسار هستیم.  از  یکی 
ــوارنـــد که  ــه آن قــــدر دشـ ــازی ن ــ ــازل هـــای ب پـ
تجربه بــازی را تحت تاثیر خــود قــرار دهند 
و نه آن قــدر ســاده که آن را به یک بــازی با 
رده بــنــدی سنی پایین تبدیل کند. بــازی 
همه چیز را به انــدازه به مخاطب می دهد 
و سعی می کند از فــرصــت مــحــدودی که 
برای فضاسازی و قصه گویی دارد، نهایت 

استفاده را برای سرگرمی ببرد.
 Ember Lab با این که اولین تجربه بازی سازی 
لزوما یک بازی اریجینال و کاملا متفاوت 
از نظر ایــده و اجــرا نیست اما حس و حال 
ــردن Kena آن هــم در ســـال ۲0۲1،  ــازی کـ بـ

تجربه ای دست نیافتنی است. 
تقریبا همه چیز در بازی به بهترین شکل 
ــا یک  ــا ایــن کــه مــا ب ممکن اجـــرا شـــده و ب
تجربه کوتاه و نسبتا خطی روبه رو هستیم 
امــا وقــتــی داســتــان، شــخــصــیــت پــردازی و 
البته نرم بودن بازی را در کنار همدیگر قرار 
می دهیم، انگار Kena  یکی از محصولات 
شــرکــت هــای انیمیشن سازی بـــزرگ دنیا 

مثل پیکسار است. 
ماجراجویی کینا یک تجربه ۴0 دلاری است 
که حتی ارزش خرید بازی به قیمت کامل را 
 PS5 و PS4 دارد. بازی در حال حاضر برای
و پی سی  پلی استیشن  طــریــق شبکه  از 
از طریق اپیک گیمز اســتــور در دسترس 

است.

۴

 Kena یک بـــازی با پروداکشـــن AA محســـوب می شـــود و برای PS4 هـــم عرضه شـــده اما رنـــگ و بوی بازی هـــای نســـل بعـــدی را دارد. بازی بـــه نرمی اجرا 
می شـــود و با این که انیمیشـــن ها و مکانیک های مختلـــف بازی به ظاهـــر متفاوت نیســـتند اما در عمـــل حس و حـــال فوق العاده ای را القـــا می کنند 

از  یاد رفتگان

بـــازی Judgement ســال ۲01۹ عــرضــه شــد و یک 
 Yakuza نسخه فــرعــی از مجموعه بـــازی هـــای 
محسوب مــی شــود. بــا تــوجــه بــه موفقیت های 
بــازی مخصوصا روی کنسول های نسل نهمی، 
 Lost Judgement سگا از نسخه جدیدی به نام
رونمایی کرد که در حال حاضر می توانیم بالاخره 
ــازی Lost Judgement یک  آن را تجربه کنیم. ب
ــازی اصلی  تجربه بـــزرگ ، غنی و جاه طلبانه تر از ب
است که استانداردهای مجموعه خــودش را تا 
حد زیــادی جابه جا می کند. با توجه به تمام این 
، بازی از تمام قابلیت های دنیای بزرگ و  تفاسیر
غنی ترش استفاده نمی کند و کماکان در بعضی 
ــوارد مــثــل قــصــه گــویــی و بــرخــی مکانیک های  مــ
گیم پلی می لنگد. بــا توجه بــه ایــن کــه بــازی هــای 
ــول ســال هــای اخیر  ــادی در ط گــاهــی زیـ درام کــارآ
نداشته ایم، Lost Judgement با اختلاف یکی 
از بهترین بازی های این سبک، مخصوصا برای 

طرفداران بازی های یاکوزاست.

بازی هفتـــــــــــــه

سریال The Last of Us مهم ترین اقتباس سینمایی 
ــم. این  از یک بــازی ویدئویی است که پیش رو داری
 ســریــال را شبکه HBO بــا هــمــکــاری خــالــقــان اصلی 
The Last of Us یعنی استودیوی ناتی داگ می سازد. 
نیل دراکمن به عنوان نویسنده و کارگردان هر دو 
قسمت بـــازی، در ســریــال هــم بــه عــنــوان نویسنده 
و تهیه کننده حــضــور دارد. دیــگــر تهیه کننده این 
ســریــال، شــورانــر معروف سریال »چرنوبیل« یعنی 
کریگ مازین است. مدت زمان قابل توجهی از آغاز 
فیلمبرداری این سریال می گذرد و به نظر می رسد 
فیلمبرداری تا چند ماه آینده به پایان برسد. در این 
بین، پدرو پاسکال نقش جوئل و بلا رمزی نقش الی 
را بازی خواهدکرد. داستان سریال قرار است کاملا 
وفـــادار به بــازی هــا باشد و فقط جزئیات و اطلاعات 
بیشتری را از این دنیا با ما به اشتراک می گذارد. اولین 
 The Last of Us تصویر این سریال در روز منتسب به

یعنی ۲۶ سپتامبر منتشر شد.

خبر    هفتـــــــــــــه

The Last of Us اولین تصویر از سریال

بازیکده

که پلی استیشن در نیمه دوم سال عملکرد چندان قدرتمندی از نظر بازی های  با این 
انحصاری ندارد اما بازی های تردپارتی و انحصاری کنسولی PS5، وضعیت کنسول نسل 
Deathloop ساخته استودیو  کــرده انــد. بعد از  نهمی پلی استیشن را بهتر از همیشه 
 آرکــیــن، نــوبــت بــه بـــازی Kena: Bridge of Spirits مــی رســد کــه اولــیــن بـــازی استودیوی 
Ember Lab محسوب می شود. Kena یک بازی نه چندان جدید از نظر ایده و اجرا، اما یک 

بازی متفاوت از نظر احساساتی است که مخاطبان با بازی های امروزی تجربه می کنند.
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