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  حس خوب نوستالژی
بــازیــکــن هــای قدیمی و  از هــر چــیــزی، احــتــمــالا  قبل 
روبــه رو هستند که بازی کردن  ایــن چالش  با  جدید 
۲۰۲۱ چــه شکلی  کلاسیک در ســال  یــک اســتــراتــژی 
ــازی  ب مـــودهـــای  از  ــر  پ  Age of Empires 4 اســــت. 
ــک سیستم  یـ ــی و  ــوزشــ آمــ ــخــش  ــک ب یـ مــخــتــلــف، 
کـــه راه را بـــرای  ــول اســـت  ــب ــل ق ــاب  درجــــه ســخــتــی ق
 هر بازیکنی با هر پیش زمینه ای از عناوین استراتژی 

هموار می کند. 
بازیکن جدید  تــا -چــه  همین مــوضــوع باعث شــده 
با بازی های استراتژی  از دو دهه  بــوده و چه بیشتر 
بــرایــتــان محتوا و مسیر  بــازی  کــرده باشید-  زنــدگــی 
ــت. بـــا ایـــن کـــه شــایــد  ــ ــرده اس ــ پــیــشــرفــت طـــراحـــی ک
چیز  بــازی  کــه  کنند  حــس  اول  نگاه  در  قدیمی ترها 
Age of Empires اضافه نمی کند  جدیدی به فرمول 
بــازی هــای قبلی بسیار  بــه  ــازی نسبت  بـ امــا تجربه 

گوناگون و گسترده است.
ــازی به خود  ب را در مــورد  که نظر شما  اولین چیزی 
بــازی است.  گرافیکی  تغییرات  جلب می کند، قطعا 
با این که استودیوی رلیک در سال های اخیر سعی 
کرده بود تا با انتشار نسخه بهبودیافته از سه بازی 
کمتر  بــازی  بــرای  را  مــا  کمی عطش  قبلی مجموعه، 

Age of Empires 4 قطعا زیبا ترین مناظر و  کند اما 
طراحی ها را در کل مجموعه دارد. برای این که متوجه 
ــازی را بــرای   ایــن مــوضــوع شــویــد، فقط کافی اســت ب

چند دقیقه با هر کدام از ملیت ها تجربه کنید. 
که  ــازی فــعــلا هــشــت مــلــیــت مختلف دارد  ــ ب  الــبــتــه 
کمپین داســتــانــی جــداگــانــه عرضه  بــا  چــهــار ملیت 
شــده انــد. ایــن عــدد احتمالا در ادامــه بالاتر خواهد 

رفت و محتوای بازی را کامل تر خواهد کرد. 
بــرای تمام ایــن فکشن ها   Age of Empires 4 بــازی 
بــه فـــرد دارد که   یــک مــعــمــاری مــتــفــاوت و منحصر 
ــود بـــازی بــیــش از پــیــش ارزش تــکــرار  بــاعــث مــی ش

داشته باشد.

  استراتژی؛ سرحال تر از همیشه 
بــازی   HUD UI و  ــازی،  بـ بــا  کــار  بــعــدی در  نکته مهم 
ــر اســتــراتــژی و غالبا شــلــوغ اســت.  بــه عــنــوان یــک اث
ــا طــراحــی  ــ ــژی، مــعــمــولا HUDه ــرات ــت در بـــازی هـــای اس
آنها  ــرای  ب ــان بیشتری  زم و  دارنـــد  هوشمندانه تری 
راحت تر  خیلی  بتوانند  بازیکن ها  تا  می شود  صــرف 

همه چیز را مدیریت کنند. 
چیز  همه  خوشبختانه  هم   Age of Empires 4 در 
طوری طراحی شده تا در دسترس مخاطب قرار بگیرد 

و بتواند بدون این که نیاز به حفظ کردن 
تعداد زیادی کلید مختلف داشته باشد، 

از بازی بدون توقف لذت ببرد. 
ــا ســادگــی خـــودش را  بـــازی ســعــی کـــرده ت
کــنــد و همین  تــمــام بــخــش هــا حــفــظ  در 
ــازی بـــرخـــلاف خــیــلــی از  ــ ــث شـــده تـــا ب ــاع ب
مجموعه  مثل  دیگر  اســتــراتــژی   عناوین 
یــادگــیــری ســاده تــری  Total War، مسیر 

داشته باشد.
ــازی کــه می توانست  بـ امـــا بــخــش اصــلــی 
انتظار  آن  از  آن چیزی که همه  از  را  بــازی 
آن و احتمال  داشتند دورتر کند، گیم پلی 
از گذشت این همه  تکراری شدنش بعد 

سال بود. 
با این که رلیک هسته اصلی گیم پلی بازی 
را حفظ کرده تا مخاطبان قدیمی را راضی 
بــا اضــافــه کــردن یک سری  امــا  نگه دارد، 
ــازی را  ــ ــز و درشــــت، تــجــربــه ب جــزئــیــات ریـ

عمیق تر از قبل هم می کند. 
مثلا ملیت های مختلف، حالا به یک سری 
بــالاتــر در بعضی مـــوارد دسترسی  دســت 
زمینه ها  از  بعضی  در  را  آنــهــا  کــه  ــد  ــ دارن

قوی تر از رقبایشان می کند. 
می تواند  انگلیسی ها  ملیت  مثال  بــرای 
سرعت  مختلف،  مسیرهای  ســاخــت  بــا 
یا  ببرد  بالاتر  را  تولید محصولات غذایی 
روس هــا می توانند در ســازه هــای دفاعی 

پیشتاز باشند. 
ــا مــلــیــت دیگر  ــر مــلــیــت ب ــور کــلــی ه ــه طـ ب
نقاط قوت  که  به گونه ای متفاوت اســت 

خاصی به بازیکن پیشنهاد می دهد.
 Age of Empires 4 با تمام اینها، گفتنی است که 
ژانـــر اســتــراتــژی را متحول نــکــرده اســت. 
یا  بــازی می آیید  اگر با این ذهنیت ســراغ 
با نسخه  کاملا متفاوت  بــازی  انتظار یک 
دوم را دارید، احتمالا بازی چیز خاصی برای 

شما ندارد. 
در   Age of Empires 4 حــــال،  ایــــن  بـــا 
زمـــیـــنـــه هـــای مــخــتــلــفــی پــیــشــرفــت هــای 
قــابــل تــوجــهــی داشـــتـــه کـــه بـــه تــرتــیــب در 
ــذاری  ــداگـ ــری و مــعــمــاری، صـ ــن بــخــش ه
گیم پلی  و  آن  فــرد  بــه  منحصر  و  بی نظیر 
غنی تری است که به بازیکن ارائه می دهد. 
ــا ایـــن کــه بــه نــظــر مــی رســد بـــازی مسیر  ب
ساخت دشوار و چالش برانگیزی را پشت 
ــازی پــر از  ــ ــرای یــک ب ــ ــا ب ســر گــذاشــتــه، امـ
 Age of Empires 4 ،جزئیات ریز و درشت 
ــا کــمــتــریــن مـــشـــکـــلات فــنــی  ــ  نــه تــنــهــا ب
عرضه شــده، بلکه یک بــازی کامل است 
آتی کامل تر هم  آپدیت های  که به مرور با 

خواهد شد.
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UI و HUD بـــازی Age of Empires 4 به عنوان یک اثر اســـتراتژی و غالبا شـــلوغ اســـت. در بازی های اســـتراتژی، معمولا HUDها طراحی هوشـــمندانه تری 
دارند و زمان بیشـــتری بـــرای آنها صرف می شـــود تـــا بازیکن ها بتواننـــد خیلی راحت تر همـــه چیـــز را مدیریت کنند

خانه خرابات

Until Dawn بعد از موفقیت  سازنده های بازی 
این بازی در سال ۲۰۱۵، تصمیم گرفتند تا فرمول 
را بسط دهند و یک مجموعه جدید  بازی شان 
تا  کــردنــد.  را تولید   The Dark Pictures بــه نــام 
امــروز دو قسمت از این مجموعه عرضه شده 
از  بــود کــه هــرکــدام روی داســتــان هــای متفاوتی 

یکدیگر تمرکز داشتند. 
 ســومــیــن بــــازی ایـــن مــجــمــوعــه تــحــت عــنــوان 
با  تــازگــی عــرضــه شــده و  بــه   ،House of Ashes
امــا مطمئنا  بــازی بی نقص نیست  ایــن که یک 
ــا حد  ت را  بـــازی قبلی  کــاســتــی هــای  اشــکــالات و 
کــرده اســت. مکانیک های مختلف  رفــع  خوبی 
بــازی نسبت به قبل بهبوده داشته اند و بازی 
ــذاب از یــک داســتــان  ــوژه جـ بــا داشــتــن یــک سـ
ترسناک در دوره جنگ آمریکا و عراق، خودش را 

از نسخه های دیگر متمایز کرده است.

بازی هفتـــــــــــــه

یــادتــان  را   Dishonored ــای  ــازی هـ بـ مــجــمــوعــه 
آن یعنی  هست؟ استودیوی فرانسوی سازنده 
از بهترین هایی تاسیس کردند  را دو نفر  آرکین 
ایمرسیو سیم در دهه  بازی های  که در ساخت 
اول ۲۰۰۰ بزرگ ترین نام ها را داشتند. یکی از این 
دو نفر یعنی رافائل کوالانتونیو، چند سال پیش 
آرکــیــن را بــا هدف  اعــلام کــرد کــه قصد جــدایــی از 
ساخت یک بازی جدید دارد. استودیوی جدید 
WolfEye حالا در حال ساخت بازی  نام  آنها به 
جدیدی به نام Weird West است که دقیقا مثل 
را تعریف  نامش، داستان عجیب غرب وحشی 
از  تقریبا دو ســال  گذشت  از  بعد  می کند. حــالا 
Weird West کمتر  بــازی معرفی شــد،  که  زمانی 
بــرای پی سی و   ۱4۰۰ ۲۱ دی  از ســه مــاه دیگر در 
کنسول ها منتشر خواهد شد. بازی یک اکشن 
خاصی  تمرکز  بــا  غــریــب  و  عجیب  نقش آفرینی 
روی داستان و المان های تعاملی است. نکته ای 
از  بــه یکی   Weird West تــا  بــاعــث مــی شــود   کــه 

مورد انتظارترین بازی های امسال تبدیل شود.

خبر    هفتـــــــــــــه

 Weird West یخ عرضه بازی تار
مشخص شد
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کرد،  که استودیوی رلیک برای اولین بار Age of Empires 2 را عرضه   بیش از ۲۰ سال از زمانی 
ینی همزمان  انر نقش آفر که توانست خیلی زود به یکی از استانداردهای ژ می گذرد؛ بازی ای 
گذشت سال ها،  کند. حالا بعد از  تبدیل شود و جادوی خودش را حتی بعد از دو دهه حفظ 
Age of Empires 4 را به بازی  این استودیو بالاخره قسمت جدید این مجموعه بازی یعنی 
گرفته و  از عناوین قبلی خــودش درس  بــازی چطور  که  کــرده اســت و نشان می دهد   عرضه 

سعی کرده تا تغییرات جدیدی را هم در این ژانر اعمال کند.
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