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  یک قصه متفاوت
برخلاف بتلفیلد ۲۰۴۲ که قرار نیست بخش داستانی 
داشته باشد، Vanguard با یک بخش داستانی کامل 
و البته الهام گرفته از بتلفیلد ۱ و ۵ عرضه شده است. 
از جنگ جهانی تعریف  را  اسلج همر گیمز داستانی 
بلکه  یــک شخصیت  در نقش  نــه  را  مــا  کــه  می کند 
چند  ــازی  بـ مـــی گـــذارد.  مختلف  شخصیت  چندین 
، به  کــنــار یکدیگر کــه  کــوتــاه دارد  کمپین داســتــانــی 
داستانش معنی می بخشند و در جبهه های مختلف 
جنگ جهانی دوم روایت می شود. همه چیز در مورد 
شکل گیری یک گروه ویژه یا Special Force است که 

متفقین  جبهه  از  مختلف  شخصیت  چهار 
دارد. این چهار شخصیت، نماد سه جبهه 

ــی جـــنـــگ مــتــفــقــیــن  ــ ــل ــ اص
ــده،  ــح ــت ــی ایـــــــالات م ــن ــع ی
انـــگـــلـــســـتـــان و روســـیـــه 

هستند.  هر کدام 
شــخــصــیــت هــا  از 
بــخــش داســتــانــی 

خــودشــان را دارنــد 
از یک  نــهــایــت  در  و 
بــه  جــــــــذاب  وش  ر
ــوط  ــ ــرب یـــکـــدیـــگـــر مــ
مــــی شــــونــــد. تــاثــیــر 

کــه همه چیز  ایــن  اتــفــاق در بخش چندنفره  ایــن 
ــده کــه انگار  تــو بخش چــنــدنــفــره، طـــوری طــراحــی ش
بازیکن ها مشغول تجربه سناریوهای مشابه بخش 
بازیکن های واقعی هستند.  به  ــه روی  داستانی روب
این ترتیب، رویکرد اکتیویژن به این موضوع تلفیقی 
قبلی  ــازی  بـ و   Modern Warfare 2019 نسخه  از 
آنجا  از  WW2 است.  آو دیوتی  اسلج همر یعنی کال 
اسلج همر برای ساخت بازی از یک ورژن بهبودیافته 
اتفاقا  کــرده،  از موتور نسخه مــدرن وارفــر استفاده 
ایــن دو نسخه نیز وجود  زیــادی بین  شباهت های 

دارد. 

یخ   تاثیرگرفته از تار
ــای داســتــانــی جــنــگ جهانی  ــان ه ــم تــاثــیــر ال
کــامــلا مشهود اســت.  بـــازی  روی 

بـــــــازی گـــیـــم پـــلـــی ســفــت 
نــســبــت به  و ســـخـــت تـــری 
ریبوت مدرن وارفر دارد و دیگر 
ــدر ســریــع نــیــســت. طــبــیــعــی اســـت که  ــ آن قـ
ــا بــازگــشــت بــه جــنــگ جــهــانــی دوم، ســلاح هــای  ب

را به جای سلاح های  اتوماتیکی  سنگین 
ــــم کــه لــگــد بیشتری  ســریــع امــــروزی داری
را حین  دارنـــد و حــس سنگینی خــاصــی 
حــمــل و شــلــیــک کـــردنـــشـــان احــســاس 
کرده اند  ــرد.  سازنده ها سعی  ک خواهید 
ــا حــس کــوبــنــده بـــودن یــک شــوتــر اول  ت
شخص را در ونگارد به تصویر بکشند و 
تصویر دقیقی از نبردهای کوچک و بزرگ 
جنگ جهانی دوم را بسازند.  با این حال، 
اسلج همر تاکید خاصی روی این موضوع 
ــازی شــکــل گــرفــتــه از  ــ ب کــه داســـتـــان  دارد 
را  آن  دقیقا  و  ــت  اس دوم  جهانی  جنگ 
تــعــریــف نــمــی کــنــد.  بــه ایـــن تــرتــیــب، باید 
بدانید بخش زیادی از قصه، تاثیرگرفته از 
بیانگر  لزوما  تخیلات نویسنده هاست و 
اتفاقات یا شخصیت های تاریخی نیست.  
لازم به ذکر نیست که بازی هیچ ارتباطی 
بـــازی قبلی ایـــن اســتــودیــو یعنی  ــا  ب هــم 
دوم  جهانی  جنگ  از  برگرفته  کــه   WW2
نـــدارد. بــازی در بخش چندنفره  بــود هم 
 Team مــعــروفــی مثل  مــودهــای قدیمی 
Deathmatch و Domination را برگردانده 
Patrol هم به  و یک مود جدید به اسم 

صورت محدود روی چهار مپ دارد. 
ــازی حـــس و حــال  ــ بـــا ایـــن کـــه گــان پــلــی ب
مــتــفــاوتــی بـــه خــاطــر ســـلاح هـــای دوران 
جنگ جهانی دارد، اما بازی هنوز هم یک 
آو دیوتی محسوب  کــال  از  تجربه سریع 
از  تــعــداد بازیکن ها در بعضی  مــی شــود.  
بــازیــکــن هــا  مــپ هــا بیشتر شـــده و حـــالا 
روبــه روی  بزرگتری  می توانند در تیم های 
بــازی  قــرار بگیرند.  در حالت  جدید  هــم 
یعنی پاترول، بازیکن ها باید یک دایره را 
روی مپ دنبال کنند و سعی کنند حرکات 
امتیاز  تــا  کنند  آن تنظیم  بــا  را  خــودشــان 
بگیرند.  سرعت بخش چندنفره توی این 
حالت به شدت بیشتر از قبل است و به 
از پیش  بــازی بیش  اســتــرس و هیجان 
اضافه کرده است. با این که کاستی هایی 
البته  و  صــداگــذاری  و  گرافیک  بحث  در 
نوآوری در بازی وجود دارد، اما ونگارد یک 

تجربه مثبت و دوست داشتنی است. 
ــن کــه تجربه  بخش داســتــانــی بـــازی بــا ای
امتیاز  یــک  اســـت،  کــوتــاهــی  نسبتا 
آو دیوتی در برابر  مثبت برای کال 
به   ۲۰۴۲ بتلفیلد  مثل  بــازی هــایــی 
پیشرفت های  طرفی  از  مــی آیــد.  حساب 
کاملا مشهود  بــازی ســازی  اسلج همر در 
است و می توان گفت که ونگارد، همان 
آو دیـــوتـــی به  ــازگــشــت قــدرتــمــنــد کـــال  ب

ریشه های خود است.

۴

برخلاف بتلفیلـــد ۲۰۴۲ که قرار نیســـت بخش داســـتانی داشته باشـــد، Vanguard  با یک بخش داســـتانی کامـــل و البتـــه الهام گرفتـــه از بتلفیلد ۱ و ۵ 
عرضه شده اســـت. اســـلج همر گیمـــز داســـتانی را از جنگ جهانـــی تعریف و مـــا را با چند شـــخصیت مختلـــف همراه می کند

کابوس آقای نویسنده

اگر تا الان نمی دانستید، باید گفت بازی الن ویک 
کاربران  ۱۱ سال در اختیار  از گذشت  بالاخره بعد 
الــن ویــک که یکی  پلی استیشن هم قــرار گرفت. 
فنلاندی  استودیو  تحسین شده  ساخته های  از 
رمــدی محسوب مــی شــود، بــالاخــره در قالب یک 
ــرای پی سی و  ب یــا ریمستر  بــازســازی شــده  نسخه 
هر دو نسل کنسول ها عرضه شد. با این که این 
امــروز  تا  که  نیست  ریمستری  بهترین   ، ریمستر
دیده ایم، اما هم خوش ساخت است و هم خوب 
و روان اجرا می شود. در واقع بعد از گذشت این 
آقـــای نویسنده این  همه ســـال، حــالا هــــواداران 
را بازی  او  ــد تا دوبـــاره کابوس های  را دارن فرصت 
الن  تا به حــال  که  کنند و مخاطبان جدیدتر هم 
ویک را تجربه نکرده بودند، یک فرصت طلایی را 

برای تجربه بازی خواهند داشت.

بازی هفتـــــــــــــه

Elden Ring، چندی  با این که بازی مورد انتظار 
اما  کوتاهی مواجه شــد،  تاخیر نسبتا  با  پیش 
به نظر می رسد که از همیشه به بازی نزدیک تر 

هستیم. 
در هفته ای که گذشت بالاخره نمایش طولانی 
البته  بـــازی دیــدیــم و  از گیم پلی  گــســتــرده ای  و 
بــازی روی پی سی  از نحوه اجــرای  اطلاعاتی هم 
و کنسول ها منتشر شد. شرکت بندای نامکو 
Elden Ring مــــواردی مــثــل ری  کــه  کـــرد  ــلام  اعـ
دریافت  پچ  یک  قالب  در  و  بعدا  را  تریسینگ 

خواهد کرد. 
PS5 و سری  کنسول های  ــازی روی پی سی و  ب
4K و ۶۰ فــریــم بــر ثــانــیــه اجــرا  ــورت  اکـــس بــه صـ
می شود. کنسول ضعیف تر سری اس بازی را با 
رزولوشن ۱۴۴۰p اجرا خواهد کرد و کنسول های 
هم   PS4 و  وان  اکــس بــاکــس  مثل  قبل  نسل 

محدودیت فریم ریت ۳۰ را خواهند داشت.

خبر    هفتـــــــــــــه

 4K به صورت Elden Ring 
و ۶۰ فریم بر ثانیه اجرا می شود

بازیکده

استالینگراد از نگاهی دیگر
بازگشتروزهایخوشکالآودیوتیباونگارد

آو دیوتی  کال  بعد از این که جنگ های مدرن و جنگ سرد را در نسخه های اخیر دیدیم، حالا 
آن  اسلج همر  استودیوی  که  بــازی  جدید  نسخه  اســت.  داشته  دوم  جهانی  جنگ  بازگشتی 
۲۰۴۲ سراغ جنگ های مدرن  که بتلفیلد  Vanguard نام دارد و در سالی  کرده است،  را تولید 
آو دیوتی را به ریشه های خود یعنی جنگ جهانی دوم بازمی گرداند. ونگارد نه تنها  کال  رفته، 

یک شوتر نسل جدید، بلکه نگاهی نو به کمپین های داستانی بازی های شوتر است.

مسعودتیموری
کارشناس بازی
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