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بخش چندنفره  هیلـــو اینفینیت به صورت رایگان عرضه شـــده و از این بابت نشـــان می دهد که مایکروســـافت بـــه دنبال جذب حداکثری مخاطبانی اســـت 
که می توانند ســـال 202۱ هم مثل 20 ســـال پیش شـــیفته یکی از کلاسیک ترین شـــوترهای بازار شوند

 هیلو، آماده تر از همیشه
بــازی هــای هیلو، به دلیل تحول در سبک  مجموعه 
و مــدرن ســازی محبوب شدند.  اول شخص  شوتر 
 ،Combat Evolved یعنی  بـــازی  ایــن  اول  قسمت 
و به همین مناسبت،  20ســالــه شد  روز پیش  چند 
چندنفره  بخش  تــا  گــرفــت  تصمیم  وسافت  مایکر
ــازی اصــلــی و بــخــش داســتــانــی،  ــ ــازی را زودتــــر از ب ــ ب
ــد. بــخــش چــنــدنــفــره  ــن ــه ک ــرض ــورت ع ــ آن هـــم بـــه ص
ــده، امــا  ــ ــتــا عـــرضـــه شـ ــم ب هــیــلــو ایــنــفــیــنــیــت بـــه اســ
ــازی مثل  ــ کــامــل اســـت و شــامــل تــمــام مـــودهـــای ب
ــی، سیستم  ــان زم ــای  ــدادهـ رویـ  ،Quickplay بــخــش 
 Big Team Battle مــــود  و  پـــس  بــتــل   پــیــشــرفــت 
ــن بــررســی خیلی از  ــن کــه در زمـــان ای مــی شــود. بــا ای
343i در حال  این مــوارد جای پیشرفت دارنــد و تیم 
ــازی از نــظــر محتوایی  آنــهــاســت، امـــا بـ رســیــدگــی بــه 
اینفینیت به  نــدارد. بخش چندنفره هیلو  کمبودی 
صــورت رایــگــان عرضه شــده و از ایــن بــابــت، نشان 
می دهد که مایکروسافت به دنبال جذب حداکثری 
202۱ هــم مثل  کــه می توانند ســال  مخاطبانی اســت 
20سال پیش شیفته یکی از کلاسیک ترین شوترهای 
بازار شوند. هیلو اینفینیت بعد از هیلو ۴ و ۵، اولین 
تا جــای ممکن  که  343i اســت  هیلو واقعی ساخته 
ــای کــلاســیــک ایـــن مــجــمــوعــه را در بخش  ــان ه ــم ال

کــرده اما همچنان در تلاش بــوده تا  چندنفره حفظ 
یک تجربه مدرن و خوش ساخت باشد. برخلاف دو 

نسخه قبلی که تلاش می کردند تا در بخش 
بازی های  به  را  یا بخش هایی خودشان 

آو دیوتی نزدیک کنند،  دیگر مثل کال 
هیلو اینفینیت تجربه ای منحصر به فرد 

است که نمونه آن را در کال آو دیوتی 
یا بتلفیلد جدید پیدا نمی کنید.

 حلقه بی نهایت
ــی بــــازی یــکــی از نــرم تــریــن  ــل ــان پ گ
کــل مجموعه هیلو  گــان پــلــی هــای 
بــازی حتی  از ایــن جهت،  اســت و 

بـــه خـــوبـــی روی ســـخـــت افـــزارهـــای 
ــان رده و  ــیـ قــدیــمــی تــر مــثــل پــی ســی هــای مـ
اجــرا  معمولی  وان  اکــس بــاکــس  کنسول 
ــود، پیشرفت های  ــ ایـــن وج ــا  ب مــی شــود. 

یــک ســالــه، طبیعتا  تاخیر  بـــازی و  اخــیــر 
را بــتــوان بیشتر  ــازی  تــا ب موجب شــده 
یک تجربه نسل بعدی دانست تا یک 
اینفینیت  هیلو  مــیــان  نــســلــی.  بـــازی 
احتمالا قرار است پای ثابت شوترهای 
ــنـــدنـــفـــره تــــا انـــتـــهـــای نـــســـل نــهــم  چـ

ــه اســتــقــبــال بی نظیر  ــا تــوجــه ب ب بــاشــد و 
بازیکنان به واسطه رایگان بودن و عرضه 
ــرفـــداران جــدیــدی را هم  غــافــلــگــیــرانــه، طـ
علاوه بر طرفداران قدیمی به خود جذب 

کرده است.
کــه در  Quickplay دارد  ــازی یــک بخش  ب
مثل  مختلفی  مـــودهـــای  مــی تــوانــیــد  آن 
 Odball و   Slayer، Capture the Flag
بــازی کنید. نکته جالب در مــورد تمام  را 
ایـــن اســـت که  ــازی  ــ ب مـــودهـــای مختلف 
به واسطه فرصت اضافه ای که سازنده ها 
ــازی اصــلا حــس یــک نسخه  داشــتــه انــد، ب
بتا را حتی در این شرایط ندارد و همه چیز 
ــرار دارد.  ق در متعادل ترین حالت خــود 
 Big Team Battle این موضوع در بخش 
که تعداد بازیکن ها بیشتر شده و نقش 
بیش  مــی شــود،  پررنگ تر  نقلیه  وسایل 
نـــشـــان مـــی دهـــد.  را  ــودش  ــ ــیــش خـ از پ
که شبیه   Fiesta مــودهــای دیگری مثل 
ــای امـــــروزی بـــازی هـــایـــی مثل  ــودهـ بـــه مـ
از  کــال آو دیــوتــی هستند هم بــازی را کمی 
و  ج می کنند  ــار کلاسیک خــود خـ حــالــت 
همه پسندتر هستند. در نهایت، بخش 
آمــاده تــریــن  اینفینیت  هیلو  چــنــدنــفــره 
 343i ــه  ک ــی اســـت  ــان زم از  نسخه هــیــلــو، 
جای بانجی را به عنوان سازنده اصلی این 

مجموعه گرفت. 
ــک شـــروع قــدرتــمــنــد بـــرای ایـــن بخش،  ی
آینده این بازی به عنوان  باعث شده تا به 
یکی از محبوب ترین بازی های 
امــیــدوار  ایــن نسل  چندنفره 
بــاشــیــم و حــتــی خـــودمـــان را 
بـــرای تــجــربــه یــک داســتــان 
ــب  ــ ی ــر ــ غ و  عــــجــــیــــب 
کــمــپــیــن  بـــخـــش   در 

آماده کنیم. 
هــیــلــو ایــنــفــیــنــیــت در 
ــر بـــه  ــ ــ ــاض ــ ــ حـــــــــال ح
بــــتــــا در  صـــــــــورت 
ــرار  ــ ــرس قـ ــ ــتـ ــ دسـ
اما عرضه  گرفته، 
آذر   ۱۷ آن  نهایی 
است. بازی برای پی سی 
)استیم و مایکروسافت 
 ،) اســــــــــــــــــــــتــــــــــــــــــــــور
ــس وان و  ــ ــ ــاک ــ ــ ــس ب ــ ــ اک
اکس باکس سری اکس 
قـــرار  دســـتـــرس  در  اس  و 
می گیرد و از روز اول وارد 
سرویس گیم پس 

خواهد شد.

بازی سازی یک  نفره
بازی هفتـــــــــــــه

طــبــق تــخــمــیــن آمـــــاری کـــه بـــه تـــازگـــی بــراســاس 
ــزار در جــمــعــه ســیــاه منتشر  ــت اف ــخ فــــروش س
ــادی  شـــده، مــایــکــروســافــت توانسته تــعــداد زی
کنسول اکس باکس سری اس را در مدت زمان 
300 دلاری  کوتاهی به فــروش برساند. کنسول 
اکــس بــاکــس ســـری اس بــه عــنــوان ارزان تـــریـــن 
راه بـــرای تــجــربــه بـــازی هـــای مــیــان نــســلــی، یکی 
از بــرگ بــرنــده هــای مــایــکــروســافــت بـــرای نسل 
جدید کنسول ها محسوب می شود. حالا طبق 
کـــرده،  منتشر  آنالیتیکس  ــی  ــ ادوب کــه  ــاری  ــ آم
اکــس بــاکــس ســـری اس مــوفــق شـــده تــا اواخـــر 
از کنسول های دیگر مثل برادر  نوامبر امسال، 
بــزرگ تــرش اکس باکس ســری اکــس و دو مدل 
دیسکی و دیجیتال PS5 فروش بیشتری داشته 
باشد. ماجرا وقتی جالب تر می شود که بدانید 
ــازه زمــانــی از  اکــس بــاکــس ســـری اس در ایـــن بـ
با  سوئیچ  نینتندو  مثل  پــرطــرفــداری  کنسول 
آن که به تازگی منتشر شده هم   OLED نسخه 
را تجربه می کند. به جز قیمت  فروش بیشتری 
رقابتی و فــوق الــعــاده ســری اس، ایــن کنسول 
برخلاف دو کنسول نسل نهمی، در بازار کمبود 

ندارد و به صورت انبوه توزیع شده است.

خبر    هفتـــــــــــــه

 فروش عجیب و غریب 
اکس باکس سری اس

بازگشت با شکوه  هیلو
بخشچندنفرههیلواینفینیت،نویدیکبازیاستثناییرامیدهد

یبا  آن تقر کمتر از چند روز دیگر عرضه می شود اما بخش چندنفره   هیلو اینفینیت تا 
که بخش چندنفره بازی  گرفته است. با این  که در دسترس قرار  بیشتر از دو هفته است 
یک  حال وهوای  آن  بخش های  تمام  واقــع  در  اما  شده  منتشر  بتا  نسخه  عنوان  تحت 
بازی کامل و به اتمام رسیده را دارد و این فرصت را به بازیکنان می دهد تا چند هفته قبل 
کنند. در ادامــه نگاهی به یکی از  آمــاده  از عرضه بــازی، خودشان را برای هیلو اینفینیت 

بهترین بخش های چندنفره سال خواهیم داشت.

شرکت های چینی حالا چند سالی است که نقش 
پررنگ تری در بــازار بازی های ویدئویی دارنــد. به جز 
ــرار اســت در  ــورد انتظاری کــه ق ــزرگ و م بــازی هــای ب
 Bright Memory سال های آینده عرضه شوند، بازی
از  از بازی هایی اســت که مدت هاست خیلی  یکی 
کــرده و همه منتظر عرضه  کــاربــران را شگفت زده 
آن بــوده انــد. ایــن بـــازی کــه از سال  نسخه نهایی 
20۱۹ به صــورت ارلــی اکسس در دسترس کاربران 
قــرار گرفته، حالا در قالب یک بــازی کامل تر به نام 
Bright Memory Infinite منتشر شده است. بازی 
ــ تخیلی  یک شوتر اول شخص با داستانی علمی 
اســـت. داســتــان حـــول مــحــور یــک پــرونــده علمی 
می چرخد و به نوعی، شخصیت اصلی بازی وظیفه 
دارد تا جلوی احیای یک ارتش نظامی از بین رفته 
بــا این   Bright Memory Infinite ــازی  ب را بگیرد. 
که یک بــازی خوش ساختِ چند ساعته است که 
یک نفره ساخته شــده امــا دســتــاورد خاصی از نظر 
داستان گویی ارائــه نمی کند و در عین حــال، حس 

یک بازی نیمه تمام را هم القا می کند.
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