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بازى کده

   جنگاورى موبایلى
توســعه نســخه موبایلــى CoD به عهده 
اســتودیو TiMi بــوده اســت. مجموعه اى 
کــه تحت نظــارت هلدینگ تن ســنت چین 
فعالیــت مى کند و البته یــد طولایى در زمینه 
توســعه بازى هــاى موبایلى موفــق دارد. در
ردپــاى  مى تــوان  هــم   CoD: Mobile
سیاســت هاى اکتیویــژن در زمینــه پرداخت 
درون برنامــه اى را دیــد، با ایــن حال تجربه 
TiMi بــه کمک اثر آمــده و آن را از تبدیل 
شدن به یک محصول P2W دور کرده است. 
همچنــان Battle Pass جــزو نقشــه هاى 
مانیتیزیشن و چرخه اقتصادى بازى باقى مانده 
اســت، اما تهیه نکردن آن، ضربه اى به تجربه

CoD: Mobile نمى زند.
هسته گیم پلى بازى همان چیزى است که 
شوتر  از سرى CoD در گذر زمان دیده ایم. یک 
سریع رقابتى که از قضا به خوبى براى تلفن هاى 
هوشــمند بهینه شده است و تجربه اى مطلوب 
را پیــش روى گیمــر قرار مى دهــد. در واقع 
همین مورد اســت که CoD: Mobile را از 
عناوین هم ســبک خود متمایز مى کند. بازى با 
کمترین میزان مشکل روى تلفن هاى هوشمند 
اجرا مى شــود و از نظر بصــرى هم تجربه اى 
رضایت بخش اســت. حجم جزئیات محیط ها، 
اســلحه، زره ها و... در مقایسه با دیگر عناوین 
موبایلى بسیار خوب از آب درآمده است و این 
خود مى تواند دلیلى براى جذب قشر وسیع ترى 

از گیمرهاى کژوال باشد.

   نامه اى عاشــقانه به دوستداران 
بتل رویال

بتل رویال از آن ســاب ژانرهایى اســت که 

بین مخاطبان کــژوال و پلتفرم هاى همراه به 
محبوبیت بیشترى رســیده و حال بازى سازان 
نیز ســعى مى کنند در ساخته هایشان این قشر 
را بیشــتر مدنظــر قرار دهنــد. همان طور که 
احتمالا از تیتــر این مطلب متوجه شــده اید، 
CoD: Mobile هــم داراى مود بتل رویال و 
عملکردش در این زمینه بســیار رضایت بخش 

است. 
بازى مانند پابجــى و دیگر بتل رویال هاى 
محبوب، هر دو زاویه دید اول و ســوم شخص 
را براى این مود در نظر گرفته و جالب اســت 
بدانید پلى لیســت هاى این دو حالت نیز با هم 
متفاوت هســتند. به این معنا کــه گیمرهایى 
که زاویــه دید اول شــخص را انتخاب کرده 
باشند، با یکدیگر رقابت کرده و گیمرهایى که 
ترجیحشــان زاویه سوم شخص باشد، در برابر 

هم صف آرایى مى کنند.
اگــر از بتل رویال دل خوشــى نداشــته 
باشــید و هیجانــش برایتان جذاب نباشــد، 
بازى بــا مودهاى محبوب و همیشــگى خود 
غافلگیرتان خواهد کرد. مودهاى محبوبى چون

Team Deathmatch و Domination با 
قدرت به کار خود ادامه مى دهند و تجربه آنها 
روى موبایل هم جذابیت هــاى خاص خود را 

دارد. بازى چند حالت کنترل براى گیمر در نظر 
گرفته اســت تا به انتخاب خود بتواند بیشترین 
میزان لذت را از تجربه CoD: Mobile ببرد.

بازى با سیســتم تیراندازى خــودکار خود، 
شرایطى مشابه را پیش روى همه قرار مى دهد 
تا بازى را به راحتى یاد بگیرند. براى استاد شدن 
در CoD: Mobile باید زمان بیشترى صرف 
کرد و سیستم رنک بازى نیز بازتاب خوبى براى 
این مورد اســت. البته بازى در کمال تعجب از 
کنترلرهاى کنسولى پشتیبانى نمى کند. این در 
شرایطى است که هر دو سیستم عامل همراه در 
از  کامل  پشتیبانى  به روزرسانى هاى اخیر خود، 
کنترلر پلى استیشن 4 و اکس باکس وان را به 

ویژگى هایشان اضافه کرده اند.

   آغازى قدرتمند
کار   Call of Duty: Mobile عنــوان
خود را با بیش از صــد میلیون دانلود در هفته 
اول آغــاز کرد و از ایــن حیث یکى از بهترین 
عملکردهــا را در بازار وســیع عناوین موبایلى 
به ثبت رســاند. استقبال شدید کاربران در کنار 
پشــتیبانى خوب تیم توســعه دهنده و ناشر از 
محصول سبب شد تا پروژه مشترك تن سنت ـ 
اکتیویژن به یکى از اولین گزینه ها براى رقابت 
با پابجــى و فورتنایت در پلتفرم موبایل تبدیل 
شود. رقیبى که بسیارى معتقدند به زودى شانه 
به شــانه پابجى قدم برخواهد داشــت و حتى 
براى این پروژه دردسرساز مى شود. باید منتظر 
ماند و دید پشــتیبانى بازى در گذر زمان تا چه 
اندازه موفق و چارت هاى گوگل پلى و اپ استور 
تــا چه زمانى میزبان ایــن مجموعه پرطرفدار 
خواهد بود. بدون شک، زمان بهترین داور براى 

دست پخت جدید این سرى محبوب است.

بازي هفته
هالووین خاص نینتندو 
با بازگشت لوئیجى

نســخه  اولیــن  عرضــه  از  ســال   18
خوش ســاخت البتــه  و  مهجــور  ســرى  از 

Luigi’s Mansion مى گذرد. فرنچایزى که 
مانند قهرمانش، همواره در سایه ماریو و دیگر 
عناوین محبوب نینتندو بوده و آن طور که باید به 
آن توجه نشده است. با این حال به نظر مى رسد 
برنامه هاى تبلیغاتى مالکان «زلدا» و «ماریو» 
براى نسخه سوم از این مجموعه، پررنگ تر از 
 Luigi’s همیشه خواهد بود و تصمیم دارند با
Mansion3  یک هالوویــن ویژه و متفاوت 
را براى مالکان نینتندو ســوئیچ رقم بزنند. این 
عنوان انحصارى درســت مانند نســخه هاى 
پیشــین خود، لوئیجى را در یک هتل بزرگ پر 
از اشباح رها مى کند و این وظیفه گیمر خواهد 
بود تا با گذر از مراحل خوش ســاخت بازى و به 
کمک پروفسور آشناى سرى، معماها و مراحل 
را پشت سر بگذارد و قصه سومین نسخه، را به 
سرانجام برساند. تهیه کننده این نسخه، کنسوکه 
تانابــه خواهد بود که پیش از این روى عناوین 
پرشمارى در فهرست انحصارى هاى نینتندو کار 
کرده است و در آینده نزدیک هم نسخه چهارم 

Metroid Prime را در دست توسعه دارد. 

براى بشریت
بازى هــاى  ســرى  افســانه اى  خالــق 
«متال گیر» بعــد از کش و قوس هاى فراوان 
به دنیاى بازى هاى ویدئویى بازگشــته است 
و پس از چهار ســال اولین محصول تجارى 
خــود را تحت نــام تیم مســتقل «کوجیما 
پروداکشــنز» و بــا حمایت اســتودیوهاى 
ســونى روانه بازار مى کند. این محصول که

شــده  نامگــذارى   Death Stranding
اســت، به گفته ســازندگانش سعى در خلق 
ژانر جدیدى با نــام Strand Game دارد. 
ژانرى کــه در آن اصلى تریــن هدف گیمر، 
متصل شــدن به دیگر بازیکنان خواهد بود. 
داســتان بازى در آینده به وقوع مى پیوندد و 
در جریان آن قهرمان اصلى (ســم) سعى در 
متصل کردن دوباره جامعه از هم فروپاشیده 
مطرحى  چهره هاى  دارد.  شــمالى  آمریکاى 
چون نورمن ریداس، مدس میکلسن، گیلرمو 
دل تورو، تروى بیکــر، مارگارت کوالى، تامى 
ارل جنکینس و لیندســى وگنر در این عنوان 
جاه طلبانه نقش آفرینــى کرده اند. این عنوان 
که با موتور گرافیکى استودیو گوریلا گیمز ـ 
دسیما ـ توسعه داده شده است، یوجى شینکاوا 
را نیز به عنوان کارگردان هنرى در اختیار دارد 
تا همه آنچــه از یک «بازى هیدئو کوجیما» 
مى شناسیم، با نام Death Stranding دور 

هم جمع شوند.

امیر گلخانى

استریوتایپ عملکرد ضعیف فرنچایزهاى بزرگ روى پلتفرم هاى همراه را به دست فراموشى بسپارید. مدت هاست شرکت هاى بزرگ بازى سازى علاوه 
 iOS بر پورت مگاهیت هاى خود روى این پلتفرم محبوب، اسپین آف هاى خوش ســاخت از محصولاتشان را هم به طور اختصاصى روانه بازار اندروید و
مى کنند. تصمیمى که بسیار سودآور است و البته با مدل درآمدى فریمیوم گره خورده. خوشبختانه در رابطه با جدیدترین محصول اکتیویژن و برخلاف 
 Call of Duty: Mobile عناوین سال هاى اخیرشان شاهد عملکردى متفاوت هستیم. عملکردى متفاوت که حاصلش محصولى خوش ساخت به نام
است و این روزها کوچک و بزرگ را پاى تلفن هاى هوشمندشــان میخکوب کرده. کاربرانى که این عنوان را در بازارى انتخاب کرده اند که مدت هاست 

تحت سلطه پابجى و فورتنایت است.

Modern Warfare یک دست گرمى خوب تا قبل از تجربه

زنگ خطر براى پابجى موبایل!
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