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۳ The Last of Us: Part 1

The Last of Us: Part I با تکیه بر شــتاب موفقیت های 
خود در پلی استیشــن 4، در حال مســت��نگ مجدد برای 
پلی استیشــن 5 اســت و پ�شــرفت های قابل توجهی در هوش 
مصنوعی آن دارد. متحدان NPC در شناســایی دشــمنان 
و تطبیق اقدامات آنها بر این اســاس عالی هســتند. آنها 
همچنین در حرکات مخفی خود بســیار بهتر هســتند و در 
مقایســه با با�ی اصلی PS4، حرکات آهســته تر و آرام ت�ی را 
دارند.

XCOM: Enemy Unknown

XCOM, Firaxis Games, برای راه اندا�ی مجدد ســ�ی 
NPCهــا را بــا �ویکــردی متفکرانه تــر بــه هــوش مصنوعــی خود 
تقویت کرد.این با�ی شــامل گ�وه های مختلفی از دشــمنان با 
توانایی های تهاجمی، تدافعی و خاص خود می باشــد. هوش 
مصنوعــی می توانــد ایــن توانایی هــا را در طــول نبــرد ا���ابــی کند 
و رفتــار NPCهــا را بــرای بــرآوردن نقــاط قــوت آنهــا تغی�ــر دهــد. این 
تغی�ر شکســت NPCها را دشــوارتر کرده و رفتار افراد شــ�ور در 
با�ی را در XCOM متنوع کرده اســت.

MIDDLE-EARTH: SHADOW OF MORDOR

Middle Earth: Shadow of Mordor امکانات �وایت خود را با سیســتم 
Nemesis گســترش می دهد. این فناو�ی مبتنی بر هوش مصنوعی، اعمال 
شــخصیت اصلی تحت کن��ل انســان را برای Uruks(شــ�ورها) و NPCها ثبت 
Nemesis ،می کند تا در طول با�ی در دیالوگ ها مط�ح شــود. علاوه بر این

System خطوط داســتانی برای  Urukهایی ایجاد می کند که شــخصیت اصلی 
را می کشــند یا توســط آن شکســت می خورند. این به تبهکاران اجازه می دهد تا 
شــخصیت و تا��خچه خود را نیز توســعه دهند و دنیای کامل ت�ی ایجاد کنند.

FIFA 22: EA Sports

 این با�ی، با��کنان و NPC های کن��ل شــده 
توســط انســان را با یادگی�ی ماشــین و هوش 
مصنوعی زنده می کند. این شــرکت یادگی�ی 
ماشــینی را به کار می گیرد تا حرکات تک تک با��کنان 
را واقعی تر کند و گیمرها را قادر می ســازد تا گام های 
با��کنــان خــود را  در بــا�ی تنظیــم کننــد.

تج��ه هیجان انگیز با  با�ی های مع�وف هوش مصنوعی

۹ ���ی ���وف و ����ن ا���� �� ا����ده از ��ش ������ 
هوش مصنوعی در حال شکل دادن مجدد به صنعت با�ی های ویدئویی است و با�ی ها از این فناو�ی برای بهبود 
تج��ه با�ی استفاده می کنند.هوش مصنوعی در با�ی های ویدئویی از زمانی که قهرمان شطرنج جهان گ�ی 
کاسپا�وف به دیپ بلو شرکت IBM باخت، راه درا�ی را پشت سر گذاشته است. هوش مصنوعی قابلیت این را 

۶ راهار برای ساخت بای ها 

تحول در بای های رایانه ای
با هوش مصنوعی 

�ــ�ش  �ــ�  ��زی �ــ�  �ــ���  �ــ�ای  را�ــ��ر  �����ــ� 
�����ــ�، ����ــ� ���ــ�ن و ���ــ� ا�ــ�. ��زی ���ــ� �ــ� 
�ــ�ش �����ــ� را �ــ� ���ــ� �ــ� ��ر �� ���ــ�، ������ ارا�� 

�ــ� ����ــ� �ــ�اب و ���� ��ا���ــ� را دار�ــ�.
�ــ�  در  را  �����ــ�  �ــ�ش  �ــ�  ��زی ���ــ�  �ــ��� 
دا�ــ�� ���ــ��، �ــ� ���ــ�� د��ــ���ن ا�ــ��ن �� د�ــ� 
�ــ� ����ــ� �ــ� �ــ�زی ���ــ� و �ــ� از ا���ــ�ه را ارا�ــ� د��ــ�. 
����ــ�  ������ ���ــ�  از  �� ��ا�ــ�  �����ــ�  �ــ�ش 
����� ��ــ�ی، ا�ــ���ل، ��د��ــ�ی و ����ــ� �ــ� ��ز���ــ�ن 
��ــ� و �ــ�ای ا��ــ�د ����� ���ــ� ���ر�ــ� و  ا�ــ���ده 

����ــ� �ــ� �ــ�د در ��زی �ــ� ��ــ��ر ���ــ� ���ــ�.
��ــ� از �ــ�و� �ــ�  ����ــ� �ــ�ف و ��ا��ــ� �ــ�زی: ۱
�ــ��� �ــ�زی، ���ــ� �ــ�ف و ��ا��ــ� �ــ�زی را �ــ� و�ــ�� 
ــ�زی،  ــ� � ����ــ� ���ــ�. ا�ــ� �ــ��� ����ــ� ا�ــ�اف ا��
�ــ�  ��ز��ــ�  ����ــ�  ��ــ�ه  و  ���ود�� �ــ�  و  ��ا�ــ� 

ا�ــ�. ��ش �����ــ� 
�ــ�ای  ا���ر��ــ� �ــ�ش �����ــ�: ۲     ��ا�ــ� 
�ــ��� �ــ�زی �ــ� �ــ�ش �����ــ�، ���ــ� ا���ر��� �ــ�ی 
ا�ــ�  ���ــ�.  ��ا�ــ�  را  ����ــ��  ��ش �����ــ� 
ــ�ی  ــ���� و ����� �� ــ��� � ــ� � ــ� �� ��ا�� ا���ر��� �
���ــ��، ا���ر��� �ــ�ی ��د��ــ�ی ���ــ��، ���ــ� ��زی و 

�ــ� �ــ��� ����� �ــ�ی �ــ�ش �����ــ� ���ــ��.
۳ ا��ــ�د ����ــ� ��ز��ــ� �ــ� �ــ�ش �����ــ�: ��ــ� از 
ا�ــ�اف ا��ــ� �ــ��� �ــ�زی �ــ� �ــ�ش �����ــ�، ا��ــ�د 
����ــ� ���ــ� و ����ــ� ��ز��ــ� �ــ� �ــ�ش �����ــ� ا�ــ�. 
ا�ــ� ���ــ� ا�ــ� �ــ��� ا��ــ�د �ــ� وا�ــ� ��ر�ــ�ی 
��ــ� �ــ� �ــ���ت و �����ــ�ت ��ز��ــ� و  دو�ــ����، وا

ــ� ����ــ�ات �ــ�زی ���ــ�. ��ا���ــ� ����ــ� �
ا��ــ�د ���� �ــ� و �ــ��� ����ــ�: ��ای ��ا���  ۴
���ــ�� �ــ�زی �� ��ا��ــ� ���� �ــ� و �ــ��� ����ــ� را 
ــ�زی ���ده �ــ�زی ���ــ�. �ــ�ش �����ــ� �� ��ا�ــ�  در �
�ــ� ا�ــ�س ����ــ� ��ز��ــ� و ����ــ�دش، �ــ��� ����ــ� و 

���� �ــ�ی �����ه �ــ�ی را ارا�ــ� د�ــ�.
۵   ��ا���ــ� ��د��ــ�ی و ���ــ�د �ــ�ش �����ــ�: ��ــ� 
از �ــ��ت ���ــ� در �ــ��� �ــ�زی �ــ� �ــ�ش �����ــ�، 
��ا���ــ� ��د��ــ�ی و ���ــ�د �ــ�ش �����ــ� در �ــ�ل 
�ــ�زی ا�ــ�. ��ز��ــ� �� ��ا�ــ� �ــ�زی را ��ــ� ����ــ� �ــ�ار 
د�ــ� و �ــ�ش �����ــ� �ــ� ا�ــ�س ����ــ�د ��ز��ــ� و 

��� �ــ�ی او ���ــ�د ���ــ�. وا
۶   آز�ــ�دن و ���ــ�د �ــ�زی �ــ� ��ز�ــ�رد ��ز���ــ�ن: در 
��آ��ــ� �ــ��� �ــ�زی �ــ� �ــ�ش �����ــ�، �� ��ا��ــ� 
��ز�ــ�رد ��ز���ــ�ن را در���ــ� �ــ�ده و �ــ� ����ــ� و ا�ــ���ده 
از آن، �ــ�زی را ���ــ�د ���ــ��. ا�ــ� ��ز�ــ�رد �� ��ا�ــ� �ــ� 
�ــ�رت ��ــ���� از ��ز���ــ�ن �ــ� از ���ــ� ارز���� �ــ�ی 

�ــ�د��ر ��ــ� آوری �ــ�د.
��زی ���ــ�  �� ��ا��ــ�  را���ر�ــ�  ا�ــ�  از  ا�ــ���ده  �ــ� 
�ــ� �ــ�ش �����ــ� ���ــ�، �����ا�ــ� و �ــ�اب ��ــ�ز�� 
�ــ� ����ــ� �ــ� �ــ�زی ���ــ� را �ــ� ��ز���ــ�ن ارا�ــ� د�ــ�. 
، ا�ــ��ا��ی  ��ش �����ــ� �� ��ا�ــ� �ــ�ای ا��ا�ــ� ���ــ�

و ����ــ� �ــ�زی ��ــ��ر ���ــ� ���ــ�.

۲
با�ی را در XCOM متنوع کرده اســت.

MIDDLE-EARTH: SHADOW OF MORDOR

 امکانات �وایت خود را با سیســتم 
 گســترش می دهد. این فناو�ی مبتنی بر هوش مصنوعی، اعمال 
NPC(شــ�ورها) و NPC(شــ�ورها) و NPCها ثبت 
Nemesis ،می کند تا در طول با�ی در دیالوگ ها مط�ح شــود. علاوه بر این
هایی ایجاد می کند که شــخصیت اصلی 
را می کشــند یا توســط آن شکســت می خورند. این به تبهکاران اجازه می دهد تا 
شــخصیت و تا��خچه خود را نیز توســعه دهند و دنیای کامل ت�ی ایجاد کنند.

حمیدرضــا خاتونی

ســردب�ر کلیک

با هوش مصنوعی 

ســردب�ر کلیک

۱The Last of Us: Part I
خود در پلی استیشــن 

پلی استیشــن 
مصنوعی آن دارد. متحدان 

و تطبیق اقدامات آنها بر این اســاس عالی هســتند. آنها 
همچنین در حرکات مخفی خود بســیار بهتر هســتند و در 

مقایســه با با�ی اصلی 

�ــ�  در  را  �����ــ�  �ــ�ش  �ــ�  ��زی ���ــ�  �ــ��� 
دا�ــ�� ���ــ��، �ــ� ���ــ�� د��ــ���ن ا�ــ��ن �� د�ــ� 
�ــ� ����ــ� �ــ� �ــ�زی ���ــ� و �ــ� از ا���ــ�ه را ارا�ــ� د��ــ�. 
����ــ�  ������ ���ــ�  از  �� ��ا�ــ�  �����ــ�  �ــ�ش 
����� ��ــ�ی، ا�ــ���ل، ��د��ــ�ی و ����ــ� �ــ� ��ز���ــ�ن 
��ــ� و �ــ�ای ا��ــ�د ����� ���ــ� ���ر�ــ� و  ا�ــ���ده 

��ــ� از �ــ�و� �ــ� 
�ــ��� �ــ�زی، ���ــ� �ــ�ف و ��ا��ــ� �ــ�زی را �ــ� و�ــ�� 
ــ�زی،  ــ� � ����ــ� ���ــ�. ا�ــ� �ــ��� ����ــ� ا�ــ�اف ا��
�ــ�  ��ز��ــ�  ����ــ�  ��ــ�ه  و  ���ود�� �ــ�  و  ��ا�ــ� 

�ــ�ای 

The Last of Us: Part 1

 با تکیه بر شــتاب موفقیت های 
، در حال مســت��نگ مجدد برای 
 اســت و پ�شــرفت های قابل توجهی در هوش 
 در شناســایی دشــمنان 
و تطبیق اقدامات آنها بر این اســاس عالی هســتند. آنها 
همچنین در حرکات مخفی خود بســیار بهتر هســتند و در 
، حرکات آهســته تر و آرام ت�ی را 
دارند.

NPC این با�ی، با��کنان و NPC این با�ی، با��کنان و NPC
توســط انســان را با یادگی�ی ماشــین و هوش 
مصنوعی زنده می کند. این شــرکت یادگی�ی 
ماشــینی را به کار می گیرد تا حرکات تک تک با��کنان 
را واقعی تر کند و گیمرها را قادر می ســازد تا گام های 
توســط انســان را با یادگی�ی ماشــین و هوش ۲توســط انســان را با یادگی�ی ماشــین و هوش ۲ این با�ی، با��کنان و ۲ این با�ی، با��کنان و ۲۲۲با��کنــان خــود را  در بــا�ی تنظیــم کننــد.

مصنوعی زنده می کند. این شــرکت یادگی�ی ۲مصنوعی زنده می کند. این شــرکت یادگی�ی 
ماشــینی را به کار می گیرد تا حرکات تک تک با��کنان ۲ماشــینی را به کار می گیرد تا حرکات تک تک با��کنان 
۲۳را واقعی تر کند و گیمرها را قادر می ســازد تا گام های ۲را واقعی تر کند و گیمرها را قادر می ســازد تا گام های 

توانایی های تهاجمی، تدافعی و خاص خود می باشــد. هوش ۵
مصنوعــی می توانــد ایــن توانایی هــا را در طــول نبــرد ا���ابــی کند 

و رفتــار 
تغی�ر شکســت 

��ــ� از 
ا�ــ�اف ا��ــ� �ــ��� �ــ�زی �ــ� �ــ�ش �����ــ�، ا��ــ�د 
����ــ� ���ــ� و ����ــ� ��ز��ــ� �ــ� �ــ�ش �����ــ� ا�ــ�. 
ا�ــ� ���ــ� ا�ــ� �ــ��� ا��ــ�د �ــ� وا�ــ� ��ر�ــ�ی 
��ــ� �ــ� �ــ���ت و �����ــ�ت ��ز��ــ� و  دو�ــ����، وا

��ای ��ا��� 
���ــ�� �ــ�زی �� ��ا��ــ� ���� �ــ� و �ــ��� ����ــ� را 
ــ�زی ���ده �ــ�زی ���ــ�. �ــ�ش �����ــ� �� ��ا�ــ�  در �
�ــ� ا�ــ�س ����ــ� ��ز��ــ� و ����ــ�دش، �ــ��� ����ــ� و 

��ــ� ��ا���ــ� ��د��ــ�ی و ���ــ�د �ــ�ش �����ــ�: ��ــ� ��ا���ــ� ��د��ــ�ی و ���ــ�د �ــ�ش �����ــ�: ��ــ� 
۵۶۶ XCOM: Enemy Unknown

XCOM, Firaxis Games,
هــا را بــا �ویکــردی متفکرانه تــر بــه هــوش مصنوعــی خود 
تقویت کرد.این با�ی شــامل گ�وه های مختلفی از دشــمنان با 
توانایی های تهاجمی، تدافعی و خاص خود می باشــد. هوش 
مصنوعــی می توانــد ایــن توانایی هــا را در طــول نبــرد ا���ابــی کند 
هــا را بــرای بــرآوردن نقــاط قــوت آنهــا تغی�ــر دهــد. این 
ها را دشــوارتر کرده و رفتار افراد شــ�ور در 
۶۶ متنوع کرده اســت.  متنوع کرده اســت.
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