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Rocket League

Rocket League یک با�ی اســت که در آن شــما فوتبال با�ی 
می کنید، اما با ماشــین. در حالی که در برخی لیگ ها ممکن اســت 
همه تیم های انســانی حضور داشــته باشــند، با��کنان اغلب با 
 هم تیمی های ��ات کن��ل شــده با هوش مصنوعی کار می کنند 
Rocket League تا در با�ی ها برنده شــوند. این ��ات های

را می تــوان از ط��ــق یادگیــ�ی تقویتــی آمــوزش داد و در طــول 
مســابقات رقابتی با ســرعت  باورنکردنی اجرا کرد.

ALIEN: ISOLATION

تشفشــانی بلو��ن در این با�ی به دلیل هوش مصنوعی ای که به آن ویژ�ی هایی شــبیه به  ســنگ های آ
زندگی می بخشــد، خود را به عنوان یک NPC وحشــتنا� ت�بیت کرده اســت. این موجود علاوه بر داشــتن 
حس بویایی و شــنوایی قوی، از ب�نایی برای انطباق با آنچه می ب�ند (مثلا وا�نش به با��کن با ســلاح) 
اســتفاده می  کند تا �ویکرد خود را تنظیم کند.

HALO: COMBAT EVOLVED

Halo: ژانر تیراندا�ی اول شــخص با�ی های ویدئویی، بدون عرضه
Combat Evolved در ســال 2001 و دشــمنان مجهز به هوش 
مصنوعی آن چی�ی که ام�وز اســت، نخواهد بود. در حالی که هر 
دســته از دشــمنان رفتارهای خاصی دارند، نخبگان پ�چیده ت��ن 
دشــمنان هســتند.نخبگان می دانند چگونه هنگام حمله به 
دنبال پوشــش باشــند، صبورانه من�ظر می مانند تا با��کنان 
انســانی را در حالی که اســت�ار کرده اند کمین کنند و زمانی که 
در شــرف مرگ هســتند، آخ��ن ض��ه ها را به آنها می زنند.

RED DEAD REDEMPTION 2

به عنوان بخشــی از مجموعه با�ی های 
Rockstar، Red Dead Redemption 2  هــوش 
مصنوعی پ�شــرفته ای را به نمایش می گذارد 
کــه رضایــت گــ�وه با��گــران NPC را جلــب می کنــد. 
تواناییNPC ها در درس گرفتن از اشــتباهات 
خود و اصلاح رفتارشــان، با�ی را برای با��کنان 
انســانی جذاب تر می کند.

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL:
BLACKLIST

این با�ی  به اســتانداردی برای هوش 
مصنوعی مخفی تبدیل شــده اســت ��را 
NPCهــای آن چگونــه بــه آنچــه می ب�نند، 
آنچه می شــنوند، از آنچه در محیط اطراف 
�اه هســتند و نحوه درک زمینه های  خود آ
مختلف وا�نش نشــان می دهند. 

تج��ه هیجان انگیز با  با�ی های مع�وف هوش مصنوعی

۹ ���ی ���وف و ����ن ا���� �� ا����ده از ��ش ������ 
دارد که بتواند به تنهایی یاد بگیرد و کارهای خود را به درستی تنظیم کند. این تحولات باعث شده  که با�ی های هوش مصنوعی به طور فزاینده ای پ�شرفته و  جذاب 
شود و نسل جدید با��کنان را به خود جذب کند.به لطف گام های برداشته شده در هوش مصنوعی، بسیا�ی از با�ی های ویدئویی دارای فضاهای دقیق و شخصیت های 

عمیق هستند. در اینجا برخی از برت��ن با�ی های ویدئویی که دارای فناو�ی هوش مصنوعی چشمگیر و نوآو�ی الهام بخش در صنعت با�ی را هستند.

هوش مصنوعی
 در بای های ویدئوی 

AI در ��زی ��ی و������ �� ��ش ������ ای ا��ق �� ��د 
�� ر���ری ������ و ��ز��ر در دا�� ��زی ��ی و������ را 
����ل  �ــ�ر�ــ�د AI در  ����� �� ���. �ــ� ���ل را�ــ� �ــ�ای 
����� ��ی �����ز��� (NPC) ا�� �� ا��� ��ران، ���� �� 
�� د����ن ��ر��ان ا����� ����� �� ر���ر ��د را ��ا��س 
���� ����� �� ا��ا��ت ��ز����ن ا����� ����� �� د���. �� 
��د���ی از �����ت و ����� ر���ر ��د، NPC �� ���� ��� و���� 
و ا��ا���� را �� ��ز����ن ا����� �� آ��� ����رد �� ����، ا��ا�� 
�� د���. ������ از ��ش ������ ��ای ����� ����� ��زی 
��� ا����ده �� ��د �� ����ر از آن ��� دادن ���د ز���� �� 
�� ���ان ���� �� ������ت و ا��ا��ت ��ز��� ا����� ا��. 
��ر��ان ا����� را در  در �����، ��ش ������ در ��زی �� 
د������� �� ���� ��ی �����ه، دا���ن ��ی ���� ����� و 

����� ��ی وا����ا���� ��و �� ��د.
 ����� AI در ��زی ��ی و������ ��ر �� ���؟

ــ�زی �ــ�ی �ــ�ش ������ از �ــ� ��� از �ــ�ــ�وری �ــ� و  � 
ــ� و ا�ــ�ــ�د  ــ�ای را�ــ�ــ�ــ��ــ� ر�ــ�ــ�ر�ــ�ی NPC �ــ ����� �� �ـ
���ر����ی وا����ا���� ا����ده �� ���. روش ��ی ز�� �� 
AI در ��زی ��ی و������ ا�ــ�زه �� د�� �� ������ت و 

��ا���� ����� ���ی ا���ن ����� را �� ��د ����د.
 در���ن �����

 ���  ������ ��د���ی  ا���ر��� ��ی   ،����� در���ن 
ارز����  را �� �������ی ����  �� داده �ـــ�  ���رت ����� 
����� �� ����. ا�� ������� ������ ای از ��ا��� را ��ای 
NPC�� ارا�� داده �� �� ا��س ��ا�� ��ص ����� ���ی 
 ����. �� ���ان ���ل، �� NPC د��� ���� ا�� و���� 
�� ����� را ���� �� ا�� �� آ�� ��ح ��� �� ��� �� �� 
 ���� NPC ،���� ���ح دا�� ����� �� ����� ���. ا
ا�� ����� ����د �� د��� ا�� و ���� د���� ����د.

 ا���ر��� ��ی ژ����
ا���ر��� ��ی ژ���� از ا��ل ا����ب ����� ��ای ا����اج 
راه �� ��ی ����� از ������ داده �� ا����ده �� ����. آ��� 
���� ا�� ���ط داده و ������� را �� ��ر ���د�� ����� 
��ده �� ���� از ����� ���� را ا���د ����. �� از ارز���� ا�� 
�����، ا���ر��� ��ی ژ���� ������ �� را ا����ب و ��آ��� را �� 
ز���� �� ����� ����� را ����� ����، ���ار �� ����. ��زی ��ی 
��ش ������ ���� ا�� از ا���ر��� ��ی ژ����� ��ای 
��� �� NPC ��ای ����� ���� ���� راه ��ای ������ در 
���� و در ��� ��ل در ��� ����� ������ و ���� ���ات 

ا����ده ����.
  ���� ��ی ����

�� �� ��ا��� ��  ���� ��ی ���� ا���ر��� ���� ����� 
�� ������ داده ��ص آ��زش داده  و در��ره �� ������ 
داده ��ی ����� ����� ����. ا�� ��ا���� ����� ���ی 
ا�� �� ا�� ا���ر��� ��ی ��د���ی ���� را ��در �� ��زد  
�� ��ر �ــ�اوم ����� ��د را ����د ����� و ���ر����ی 
����. NPC �ــ� از ���� ��ی ���� ��ای  ز�ــ�دی را �ــ�آورده 
��ر��ان  ����� ر���ر ��د در ���� �� ������ت و ا��ا��ت 
ا����� ا����ده �� ���� و ����� ���� ��ا������ و وا��� ��ی 

را ��ای ������ ا���د �� ���.
 ��د���ی ������

�� رو���د  ��د���ی ������، ���� از ��د���ی ���� ا�� 
آز��ن و ��� را در �� �� ���د و ��داش �� و �������ی ا��ا��ت 
را ارز���� �� ���. �� ���ان ���ل، �� NPC ���� ا�� در 
�� ��زی ����� ����د و در ����� ����د. د��� ���، NPC  ا�� 
����� را �� ���� �� آورد و رو���د ����و�� را ا���ذ �� ��� و  
�� ��ا�� ز��ه ����� و ا����ز ����د. آ��� �� ��ا��� از ������ت 
��د در ��د���ی ������ ا����ده ���� و �������ی ���� 

.������� ��� ������ت ��د را �� ��ا

۴ به عنوان بخشــی از مجموعه با�ی های 
Rockstar، Red Dead Redemption 2  هــوش 
مصنوعی پ�شــرفته ای را به نمایش می گذارد 
NPC را جلــب می کنــد. 
 ها در درس گرفتن از اشــتباهات 
خود و اصلاح رفتارشــان، با�ی را برای با��کنان 
انســانی جذاب تر می کند.

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL:

این با�ی  به اســتانداردی برای هوش 
مصنوعی مخفی تبدیل شــده اســت ��را 
NPCهــای آن چگونــه بــه آنچــه می ب�نند، 
آنچه می شــنوند، از آنچه در محیط اطراف 
�اه هســتند و نحوه درک زمینه های  خود آ
مختلف وا�نش نشــان می دهند. 
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مســابقات رقابتی با ســرعت  باورنکردنی اجرا کرد.

۳۳Rockstar، Red Dead Redemption 2

۳کــه رضایــت گــ�وه با��گــران 
Rocket League

می کنید، اما با ماشــین. در حالی که در برخی لیگ ها ممکن اســت 
همه تیم های انســانی حضور داشــته باشــند، با��کنان اغلب با 
 هم تیمی های ��ات کن��ل شــده با هوش مصنوعی کار می کنند 

تا در با�ی ها برنده شــوند. این ��ات های 
را می تــوان از ط��ــق یادگیــ�ی تقویتــی آمــوزش داد و در طــول 

۱۸  تیر ۱۴۰۲      شماره  ۸۹۵ ضمیمه فناو�ی اطلاعات �وزنامه جام جم      

ژانر تیراندا�ی اول شــخص با�ی های ویدئویی، بدون عرضه ۷
Combat Evolved

مصنوعی آن چی�ی که ام�وز اســت، نخواهد بود. در حالی که هر 
دســته از دشــمنان رفتارهای خاصی دارند، نخبگان پ�چیده ت��ن 
دشــمنان هســتند.نخبگان می دانند چگونه هنگام حمله به 
دنبال پوشــش باشــند، صبورانه من�ظر می مانند تا با��کنان 
انســانی را در حالی که اســت�ار کرده اند کمین کنند و زمانی که 
در شــرف مرگ هســتند، آخ��ن ض��ه ها را به آنها می زنند.
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