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زنده کردن عکس های قدیمی 

با چند کلیک ساده

حمیدرضــا خاتونــی |    بــرای زنــده کــردن یــک عکــس 
ــی از آن،  ــر متحرک ــاد تصوی در MyHeritage و ایج
اســتفاده   Deep Nostalgia ابــزار  از  می توانیــد 
کنیــد. ایــن ابــزار قابلیــت ایجــاد حرکــت در عکس هــای 
اســتاتیک را با اســتفاده از هوش مصنوعی فراهم 
می کنــد. بــرای اســتفاده از ایــن ابــزار، می توانیــد 

مراحــل ��ــر را دنبــال کنیــد:
شش سات مصوص ساخت بای با هوش مصنوعی

  Unity

Godot Engine 

Construct 

Unreal Engine

rpgmakerweb

https://unity.com 

https://www.rpgmakerweb.com/

Unity یکــی از قدرتمندت��ــن موتورهــای بــا�ی ســا�ی اســت کــه قابلیت هــای فراوانــی 
در زمینــه هــوش مصنوعــی ارائــه می دهــد. از ط��ــق Unity، می توانیــد با�ی هایــی 
ــد.   ــا�ی کنی ــی پ�اده س ــوش مصنوع ــای ه ــمندانه و قابلیت ه ــای هوش ــا المان ه ب
همچنیــن، Unity دارای ا�وسیســتم وســیعی از اف�ونه هــا و منابــع جامعــه اســت 
کــه می توانیــد از آنهــا بــرای توســعه با�ی هــای بــا هــوش مصنوعــی بهره بــردا�ی 
مدل هــای  ســنا��وها،  اســک���ت ها،  آموزشــی،  پکیج هــای  شــامل  ایــن  کنیــد. 

ــود. ــره می ش ــاده و غی آم

ــاخت  ــرای س ــه ب ــت ک ــد اس ــاز و قدرتمن ــا�ی متن ب ــور ب ــک موت Godot Engine ی
با�ی هــای متن بــاز و تجــا�ی بــا اســتفاده از رابــط برنامه نویســی چنــد منظــوره 
GDScript و یا ��ان های برنامه نویسی دیگر مانند C# و C++ طراحی شده است. 
این موتور توســط یک جامعه ب�رگ برنامه نویســی توســعه و پشــتیبانی می شــود 
ــای  ــا و قابلیت ه ــت Godot Engine ابزاره ــترس اس ــگان در دس ــورت رای ــه ص و ب

قدرتمنــدی بــرای طراحــی گرافیکــی و انیمیشــن های بــا�ی ارائــه می دهــد.  

Unreal Engine یکی از قدرتمندت��ن موتورهای با�ی ســا�ی اســت که قابلیت های 
 ،Unreal Engine فراوانــی در زمینــه هــوش مصنوعــی ارائــه می دهــد. بــا اســتفاده از
می توانیــد با�ی هایــی بــا المان هــای هوشــمندانه و قابلیت هــای هــوش مصنوعــی 
پ�اده ســا�ی کنیــد. بــا توجــه بــه گســتردگی Unreal Engine و امکانــات آن در حــوزه 
هــوش مصنوعــی، می توانیــد بــا اســتفاده از منابــع ذکــر شــده و جســت وجوی 
از  پ�شــرفته تر  الگو��تم هــای  و  هوشــمند  با�ی هــای  ســاخت  بــرای  ب�شــتر، 

Unreal Engine بهره بردا�ی کنید.

ــه برنامه نویســان و  ــا�ی اســت کــه ب GameMaker Studio یــک محیــط توســعه ب
طراحــان با�ی هــا امــکان می دهــد با�ی هــای ویدئویــی را بــرای انــواع پلتفرم هــا ایجــاد 
کننــد. ایــن محیــط توســعه ابزارهــا و قابلیت هایــی بــرای ســاخت با�ی هــای باهــوش 
مصنوعــی فراهــم می کنــد. بــا اســتفاده از GameMaker Studio و ابزارهــا و منابــع 
آن، شــما می توانیــد با�ی هایــی بــا هــوش مصنوعــی و المان هــای هوشــمندانه 

پ�اده ســا�ی کنیــد.  

RPG Maker یــک ابــزار ســاخت بــا�ی RPG اســت کــه امــکان ســاخت با�ی هایــی 
RPG بــا هــوش مصنوعــی را فراهــم می کنــد. بــا اســتفاده از ابزارهــا و قابلیت هــای

Maker، می توانیــد با�ی هــای بــا المان هــای هوشــمندانه و سیســتم های مبتنــی 
بــر هــوش مصنوعــی ایجــاد کنیــد.

۱

بــا   MyHeritage رســمی  وبســایت  بــه   
https://www.myheritage.com آدرس

مراجعــه کنید.
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و�ود به حساب کا���ی: با استفاده از نام کا���ی و 
MyHeritage رمز عبور خود، وارد حساب کا���ی
خود شــوید. ا�ر حســاب کا���ی ندا��د، می توانید 

یک حســاب جدید بســا��د. 
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ان�خــاب Deep Nostalgia: در منــوی بــالای صفحــه، 
بــه بخــش «ابزارهــا» یــا  «اجنــاس و خدمــات» (ممکــن 
اســت بــا توجــه بــه نســخه وبســایت متفــاوت باشــد) 

ب�ویــد و Deep Nostalgia را ان�خــاب کنیــد.
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ان�خــاب عکــس: بــرای زنــده کــردن یــک عکــس، 
عکــس مــورد نظــر خــود را ان�خــاب کنیــد. می توانیــد 
از گ��نــه بارگــذا�ی عکــس از رایانــه خــود یــا اســتفاده 
MyHeritage از عکس های آپلود شده در حساب

خــود اســتفاده کنیــد.
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اعمــال حرکــت: پــس از ان�خــاب عکــس، بــر �وی 
ــک  ــردن» کلی ــده ک ــا «زن ــت» ی ــد حرک ــه  «تولی گ��ن
کنیــد. ســپس صبــر کنیــد تــا پــردازش و تولیــد حرکــت 

�وی عکــس انجــام شــود.

۱

ــت: پــس از پایــان پــردازش، حرکــت  ــاهده حرک مش
ــد  زنــده شــده عکــس را مشــاهده کنیــد. می توانی
حرکــت را در وبســایت مشــاهده کنیــد و در صــورت 

تمایــل، آن را بــا دیگــران بــه اشــترا� بگذا��ــد.

برای تماشای ویدئوی
اختصاصی این آموزش
کیوآرکد �و به �و را
اسکن کنید

Construct یــک محیــط توســعه بــا�ی ویــ�وال اســت کــه امــکان ســاخت با�ی هــای 
ویدئویــی را بــا اســتفاده از �وش هــای بصــ�ی و بــدون نیــاز بــه برنامه نویســی کــد 
فراهــم می کنــد. ایــن محیــط توســعه دارای ابزارهــا و قابلیت هایــی اســت کــه 
ــای  ــمندانه و قابلیت ه ــای هوش ــا المان ه ــی ب ــد با�ی های ــازه می ده ــما اج ــه ش ب

هــوش مصنوعــی ایجــاد کنیــد. 

https://unrealengine.com 

https://godotengine.org/https://gamemaker.io/en

https://www.construct.net/en

GameMaker Studio 


