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بازى کده

   سفر پرماجراى آقاى کیلى
در یکــى از ویدئوهاى زنده پیــش از «گیم اواردز 2018»، یکى از 
مخاطبان از جف کیلى پرسید: «آخرین بارى که از رونمایى یک بازى 
ویدئویى غافلگیر شــدى، کى بود؟» کیلــى براى لحظاتى فکر کرد و 
با تردید پاســخ داد: «نمى دونم. غافلگیرى؟ شــاید بیست و چند سال 
پیش باشه!» این اعجوبه کانادایى عرصه اجرا و تهیه کنندگى شوهاى 
اینترنتى، سال هاســت به عنوان یکى از چهره هــاى تاثیرگذار صنعت 
بازى شــناخته مى شود. ماه هاى پایانى سال 2003 میلادى کیلى طى 
همکارى با شبکه تلویزیونى اسپایک، اولین دوره «اسپایک ویدئو گیم 
اواردز» را به همه معرفى کرد. جوایزى که فراز و نشــیب هاى بسیارى 

را پشت سر گذاشت و در انتها پس از 14 سال به کار خود پایان داد.
در ایــن بازه، کیلــى دنبال رویــاى بزرگ ترى بــود. رویایى که 
رویداد ـ شو اینترنتى بزرگ را به عنوان یک مرجع در صنعت بازى  یک 
مد نظر داشت و حالا با رســیدن به ششمین ایستگاه، به نظر مى رسد 

آقاى روزنامه نگار از همیشه به هدف خود نزدیک تر باشد.

   نبرد تایتان ها ادامه دارد
گیم اواردز 2018،  با رسیدن به بیش از 26 میلیون بازدید، توانست 

رکورد دوره قبلى خود را با اختلاف بیش از دو برابر بشــکند. 
آنهایى که گیم اواردز را به صورت زنده تماشا مى کنند، 

فقط دنبال جوایز و شــناختن برنده ها نیســتند. 
کیلى هر ســال و با همــکارى بهترین هاى 

صنعــت بــازى از جدیدترین ســاخته هاى 
آن رونمایى مى کنــد. رونمایى هایى که از 
بازى هاى بزرگ و بــا بودجه هاى چند ده 
میلیون دلارى آغاز مى شــود و به عناوین 
مستقل و خوش ساخت با ایده هاى دیوانه وار 

ختم مى شود. امسال هم مانند سال گذشته، 
«لورن بلف» افســانه اى همراه ارکســتر خود 

قطعات بازى هاى بزرگ ســال را اجرا خواهد کرد. 
علاوه بر این، تائید شده که چند عنوان از استودیوهاى 

مایکروســافت در «گیم اواردز» حضور دارند و از جمله مهم ترین آنها 
 Will of the Wisps که با پســوند Ori مى توان به نســخه جدید

شناخته مى شود، اشاره کرد.
با نزدیک تر شــدن بــه رویداد، بخــش بیشــترى از حاضران و 
رونمایى هاى آن مشخص خواهد شد؛ اما بدون شک دانستن فهرست 
برندگان امســال نیز خالــى از لطف نخواهد بــود. جایى که بیش از 
80 چهره و رســانه تاثیرگذار در حوزه بازى هاى ویدئویى راى خواهند 
داد و در انتها بهترین ها از بین آراى همین اشــخاص انتخاب خواهد 
شــد. همچنان ورزش هــاى الکترونیکــى (eSports) مد نظر تیم 
برگزارى بوده اســت و کاندیداهاى آن با جزئیات بیشــترى نسبت به 
ســال هاى قبل چیده شده اند. ساخته جدید هیدئو کوجیماى افسانه اى 
یعنــى Death Stranding با 9 نامزدى، Control از تیم رمدى با 
هشــت نامــزدى و Sekiro: Shadows Die Twice از میازاکى 
و استودیوى محبوب فرام ســافتور با پنج نامزدى، از جمله بخت هاى 
اصلى امسال براى دریافت جوایز هستند. در بخش بهترین بازى سال 
و علاوه بر ســه عنوان مذکور، شــاهد حضور Resident Evil 2 از 
تیم کپکام هســتیم و البته نقش آفرینى خوش ســاخت آبسیدین یعنى 
The Outer Worlds نیز به عنــوان پنجمین کاندید در این بخش 
شناخته مى شود. تکمیل کننده فهرست بهترین هاى سال،
Super Smash Bros. Ultimate از نینتنــدو 
اســت. 23 بخش اصلى براى جوایز امسال در 
نظر گرفته شــده و به نظر مى رسد رقابت در 
تمام بخش هاى آن داغ تر از همیشه باشد.  
چه کســى فاتح تاج و تخت «گیم اواردز 
2019» خواهد شــد؟ پاســخ را مى توان 
پنج صبــح 22 آذر پیدا کــرد؛ جایى که 
کیلى و تیمش یک بار دیگر، بزرگ ترین 
شــو ـ جایزه صنعت بازى را روى صحنه 
Microsoft Theater مى برنــد؛ آنجا که 
ششــمین اســکار بازى هاى ویدئویى به وقوع 

خواهد پیوست.

بازي هفته
سفر برادران دیاز 
به ایستگاه آخر رسید

استودیوى دونتناد را مى توان یکى از مهم ترین 
تیم هاى یکى دو دهه اخیر صنعت بازى در زمینه 
قصه گویــى و خلق فضاهاى نو دانســت. یکى از 
محبوب ترین و در عین حال تاثیرگذارترین سرى 
بازى هاى این شرکت فرانسوى، سرى بازى هاى 
Life Is Strange اســت. مجموعــه اى که کار 
خــودش را از یک روایــت اپیزودیک با محوریت 
زندگى نوجوانان و دغدغه هایشــان آغاز کرد و در 
Before the Storm ادامه با عرضه نسخه فرعى
توانســت قشر وســیع ترى از مخاطبان را به خود 
جذب کند.  چند ماهى اســت که نسخه دوم بازى 
نیز به همان شیوه محبوب این استودیو ـ اپیزودیک 
و با فاصله چند ماهه ـ در دســترس گیمرها قرار 
مى گیرد. نسخه دوم بازى درباره سفر ناخواسته دو 
برادر به نام هاى شــاون و دنیل دیاز براى فرار از 
یک تجربه بد و دردسرهاى آن است. تا امروز چهار 
اپیزود از بــازى را تجربه کرده ایم و حالا نوبت به 
آخرین پرده از ماجراجویى هاى دو برابر قصه رسیده 
است. باید منتظر ماند و دید که پایان این دو تا چه 

اندازه براى هواداران و منتقدان جذاب خواهد بود.

انقلاب اندرویدها

دیوید کیج را با ســاب ژانر خــاص و محبوب 
خود، یعنى درام هاى تعاملى مى شناسند. بازى ساز 
مولفى که طى نســل هفتم کنسول هاى خانگى 
،Heavy Rain و پــس از موفقیتى کم نظیر بــا
بــراى مدتى در ســایه بــود و ســاخته جدیدش

 – Beyond: Two Souls – نتوانســت مثل 
همیشه صاحب نظران بازى هاى ویدئویى در سراسر 
جهان را به خــود جذب کند.  چندى پیش و پس 
از گذشت یک بازه چند ساله، کیج بار دیگر با یک 
درام تعاملى ســراغ مخاطب خود رفت. مخاطبى 
که این بار قصه انقلاب تکنولوژى در برابر بشــر را 
تجربه مى کرد. بازى توانســت به یکى از عناوین 
موفق کنسول خانگى پلى استیشن 4 تبدیل شود و 
حالا با توجه به قرارداد جدید استودیوى کوانتیک 
دریــم و اپیک گیمز، شــاهد عرضه آن به صورت 
انحصارى و روى فروشگاه آنلاین اپیک گیمز استور 
هســتیم. از بازى و محتوایش مطمئن هســتیم و 
امروز تنها دغدغه ما، پورت دقیق و باکیفیت بازى 
روى رایانه هاى شــخصى است.  امیدواریم تجربه 
کیج و تیمش در این ســال ها به کمکشــان بیاید 
و این نســخه از بازى، نظر گیمرهاى این پلتفرم 

محبوب را به خود جلب کند.

امیر گلخانى

سازوکار صنعت بازى در زمینه جوایز و خط مشى آنها، تفاوت هاى قابل توجهى با هنر هفتم دارد. با این حال و با وجود تفاوت هاى ساختارى بسیار شاید 
بزرگ ترین تفاوت، ذائقه مخاطب صنعت بازى باشد. منظور از مخاطب، لزوما گیمرهاى حرفه اى و عاشقانه سینه چاك این صنعت نیستند. گیمرها 
شامل اقشار بزرگ و کوچکى از جامعه مى شوند که هر یک با توجه به زمان فراغت روزانه خود، بخشى از زمانشان را به بازى اختصاص مى دهند. بین 
توده گیمرها و به خصوص آنهایى که علاقه مند به دنبال کردن تمام اخبار و حواشى نیستند، یک اصل وجود دارد: آنچه «گیم اواردز» و جف کیلى 
به عنوان بازى سال معرفى کنند، بدون هیچ شک و تردیدى «بازى سال» خواهد بود. اگرچه این دیدگاه درست نیست و چنین لقبى را مى توان با 
توجه به مجموع جوایز یک اثر در طول بازه اى مشخص به آن اختصاص داد؛ اما هر چه باشد، آینه اى است براى بازتاب محبوبیت مجموعه جوایز «گیم 
اواردز». جوایزى که امروز تحت عنوان اسکار بازى هاى ویدئویى شناخته مى شود و هر سال با اتفاقات کوچک و بزرگ خود، فعالان سراسر دنیا را 

تحت تاثیر قرار مى دهد.

چه کسى فاتح تاج و تخت «گیم اواردز 2019» خواهد شد؟

اسکار بازى هاى ویدئویى؛ برداشت ششم

امسال هم مانند سال 
گذشته، «لورن بلف» افسانه اى 

همراه ارکستر خود قطعات بازى هاى 
بزرگ سال را اجرا خواهد کرد. علاوه بر 
این، تائید شده چند عنوان از استودیوهاى 

مایکروسافت در «گیم اواردز» حضور دارند 
و از جمله مهم ترین آنها مى توان به نسخه 

جدید Ori که با پسوند
Will of the Wisps شناخته 

مى شود، اشاره کرد


