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بازى کده

   شروعى بر یک میراث
Fallen Order  شــاید شاهکارى در دنیاى 
بازى هاى جنگ هاى ســتاره اى باشد، ولى به این 
معنى نیست که در مقام مقایسه با دیگر بازى هاى 
هم سبک، ضعف و کمبودى نداشته باشد. هرچند 
همین که بدانیم شرکتى چون Respawn پشت 
بازى است به ما دلیل کافى براى هیجان زده شدن 
مى دهد و امیدوارمــان مى کند که آینده این بازى 

اکشن ماجرایى چقدر مى تواند طلایى باشد. 
داســتان بازى ابتدا به نظر مى رسد در جایگاه 
دوم اولویت باشــد تا این که به مــرور خود را در 
دیگر جنبه هاى بازى نیز گسترش دهد، اطلاعات 
بیشــترى را به نمایش بگذارد و رشد شخصیت ها 
تازه انتهاى بازى شروع مى شود. در دیگر لحظات 
بازى، داستان بیشتر بهانه اى براى کشاندن بازیکن 
به نقشه ها و ســرزمین هاى جدید است تا بازیکن 
در آنهــا بگردد و ناگهان قصه تمام مى شــود و ما 
را در انتظــار یک دنباله باقى مى گذارد. سراســر 
تعریفى  بازى شــبیه مقدمه اى براى شــروع یا باز 
دیگر از یک دنیاى شــناخته شده به نظر مى رسد، 
شــبیه مســیرى کــه God of War  و فیلــم

The Joker  نیــز در پیــش گرفتند. از همین رو 
ســازندگان بیشــتر بــه اتمســفر و قصه هــاى 
پیش زمینه اى جهان جنگ هاى ســتاره اى بسنده 
کرده اند تا این که کاملا دست به خلق یک دنیاى 
جدید براى آن بزنند. این فلسفه در دیگر بخش هاى
Fallen Order نیز دیده مى شود، به نحوى که 
کلیت گیم پلى آن را نیز مى توان از جنبه سکوبازى، 
 Tomb و  Uncharted ترکیبى از مجموعه هاى
Raider  دانست، در حالى که سیستم مبارزات و 
گشت و گذار در دنیاى بازى، ترکیبى از بازى هاى 
شــرکت From Software و سرى بازى هاى 

Batman اســت.  با این حال، این ملغمه درست 
و جــذاب از کار درآمــده و تمام ایــن ایده ها در 
حالى یکجا جمع شــده اند که گرافیک استثنایى و 
خیره کننده بازى نیز آنها را همراهى کرده و ترکیب 
تمام عناصر با یکدیگر به خوبى حس قرار داشــتن 
در نقش یک جنگجــوى جِداى و بودن در دنیاى 
جنگ هاى ستاره اى را به مخاطب منتقل مى کند.  

   باشد که فورس همراه تو باشد!
 Cal شخصیت اصلى بازى یک جِداى به اسم
است که تخصص اصلى اش اســتفاده از شمشیر 
معروف Lightsaber اســت و به واسطه جِداى 
بودنش مى تواند قابلیت ها و توانایى هاى فورس را 
نیز استفاده کند. البته این توانایى ها در ابتدا بسیار 
محدود بوده و رفته رفته به لطف سیســتم ارتقاى 
شــخصیت و با اســتفاده از امتیاز تجربه اى که به 
دست مى آورید، امکان دسترســى به قابلیت ها و 
ویژگى هاى بســیار خاص نیز به وجود مى آید که 
بســیار با حس و حال دنیاى جنگ هاى ستاره اى 
نیز هماهنگ اســت. از آنجا که سیستم مبارزات 
 Sekiro: Shadows Die Twice بازى وام دار
اســت هر مواجهه با دشمن شــبیه یک معماى 
کوچک مى ماند که از شما مى خواهد سریع بوده و 

عکس العمل هاى مناسبى داشته باشید. بله، ممکن 
است نیروى فورس که حکم طلسم هاى بازى هاى 
نقش آفرینــى را در این بازى دارد به شــما امکان 
دهد تا دشــمنان را به عقب هــل دهید، ولى باید 
توجه داشته باشید این قدرت به وزن دشمنان نیز 
بستگى دارد، یعنى ممکن است بعضى تنها مقدارى 
به عقب هل داده شوند و بعضى دیگر که سبک تر 

هستند کاملا به سمتى دیگر پرتاب شوند. 
تصمیم دیگرى که در مبارزات مى توانید بگیرید 
 Pary این اســت که تا چه انــدازه روى مکانیک
کردن مهارت کســب کنید. در حالت عادى وقتى 
دشــمنان به سمت شما تیراندازى مى کنند با گارد 
گرفتن مثل یک جداى واقعــى تیرهاى آنها را با 
Lightsaber  به اطراف پراکنده مى کنید، اما اگر 
درست در لحظه برخورد تیر گارد بگیرید، گلوله را 
به سمت جایى که از آن شلیک شده بازمى گردانید 
و تعدادى از دشــمنان را با همین روش مى توانید 
بکشید. همین ساختار در مبارزات نزدیک نیز وجود 
دارد، هرچند در برابر بعضى از حملات دشــمنان 

نمى توان دفاع کرد و فقط باید جاخالى داد. 
دنیاى Fallen Order  زنده و پویاســت، به 
این معنى که گاهى مى بینید دشــمنان انسانى و 
موجودات عجیب و غریب با یکدیگر نیز درگیر شده 
و حتى ممکن است تعدادى این وسط  کشته شوند. 
گشت و گذار در محیط نیز ساختارى مترویدوانیایى 
و در مواقعى شبیه سرى بازى هاى زلدا دارد، یعنى 
راه هایى در بازى وجود دارد که بعدا به واســطه به 
دست آوردن قدرت هاى بیشــتر مى توانید به آنها 
دسترســى داشته باشــید. انگیزه اصلى شما براى 
انجام این کار به دســت آوردن آیتم هاى مخفى یا 
 Lightsaber موارد مورد نیاز براى شخصى سازى
است، امکانى که بازیکنان مدت ها منتظرش بودند. 

   جمع بندى
  Star Wars Jedi: Fallen Order
ضعف هــاى مختلفى به خصــوص در بخش فنى 
روى کنســول ها دارد کــه امیدواریم هرچه زودتر 
با به روزرســانى برطرف شود. گیم پلى بازى جدید 
و نوآورانه نیســت، ولى بهترین اکشــن ماجرایى 
اســت که تا به حال در دنیاى جنگ هاى ستاره اى 
وجود داشته اســت. اگر طرفدار این IP هستید یا 
مى خواهید 30 - 20  ساعتى در دنیایى که جورج 
لوکاس براى اولین بار خلق کرد غوطه ور شــوید، 

تجربه آن را از دست ندهید.

بازى هفته
پیرمرد و هرچه غیر دریا 

کم کم به کریســمس نزدیک مى شویم و 
مثل هر سال روند انتشار بازى هاى بزرگ چند 
ماهى به تعویق مى افتد، اما هرکس نداند ما که 
مى دانیــم خیلى از تجربه هاى ناب و عالى چند 
ســال اخیر، بازى هاى مســتقل بوده اند. اولین 
  Arise: A Simple Story بازى ایــن هفته
  PC نــام دارد که روى فروشــگاه اپیک براى
منتشر شده اســت. در بازى شما راهى سفرى 
ماجراجویانه بــه دنیایى عجیــب از خاطرات 
شــخصیت اصلى مى شوید، جایى که لذت ها و 
اندوه ها را یکجا تجربه مى کنید، عشق و از دست 
دادن را نظاره گــر خواهید بود و احساســات با 
تصویرسازى هاى هنرى و زیبا پیش چشمان تان 
خواهند آمد. بازى به نوعى هدایت جریان زمان 
را به شما مى دهد تا محیط اطراف را از چند ثانیه 
تا تغییر فصل ها تغییر دهید. بازگشت به گذشته، 
رفتن به آینده یا توقف در زمان حال همه براى 
این است تا درك بهترى از حقایق خاطرات به 
دست آورده و موانع و مشکلاتى را که استعاره از 
چالش هاى ذهنى و احساسى هستند، پشت سر 
بگذارید. بازى را مى توانید با یک نفر دیگر نیز 
تجربه کنید که در این صورت او هدایت زمان و 

دستکارى آن را به عهده خواهد گرفت.

تولدى دوباره چون ققنوس 
براى جهان 

دومین بــازى این هفته براى عاشــقان 
اســتراتژى و PC  گیمرهاســت. سازندگان 
  XCOM عنوانى چون ،Phoenix Point
را در کارنامــه دارند و اتفاقا بــازى از لحاظ 
ســاختار گیم پلى نیز به شدت شبیه آن است. 
نــژادى از بیگانگان جهش یافتــه زمین را 
تســخیر کرده اند و حالا این وظیفه  شماست 
تا با اســتفاده از منابعى کــه در اختیار دارید، 
انسان ها و دیگر ملت ها را نسبت به این تهدید 
مشــترك متحد کنید و کــره زمین را نجات 
دهید. مراحــل بازى به صورت تصادفى تولید 
شــده و چیدمان و تاکتیک هاى دشمنان هر 
دفعه بسته به تاکتیک هاى شما تفاوت خواهد 
کرد. شــما هدایت گروهى از ســربازها را در 
میدان نبرد به دســت خواهید داشت، ضمن 
این کــه خارج از میدان نبرد باید روى تحقیق 
و توسعه به منظور به دست آوردن اطلاعات 
جدید نســبت به فناورى بیگانگان و ارتقاى 
توانایى ها و تجهیــزات نظامى و علمى خود 
نیز تمرکز کنید. تمام اینها در حالى است که 
تعدادى تصمیم هاى دیپلماتیک نیز در نحوه  
برخورد شــما با دیگر ملت ها پیش روى تان 
قــرار خواهد گرفت. اگر طرفــدار بازى هاى 
اســتراتژى تاکتیکى نوبتى هســتید، به نظر 
مى رسد Phoenix Point مى تواند حسابى 

شما را به وجد بیاورد.

مجید رحمانى

 IP بازى ساختن کار بسیار دشوارى است؛ این قضیه وقتى سخت تر مى شود که بخواهید براى یک
بازى بسازید، یعنى مجموعه اى که به واسطه فیلم، سریال، کامیک بوك یا کتاب شناخته شده و تعداد 
نسبتا زیادى طرفدار داشته باشد و حالا نیاز است که با بازى انتظارهاى آنها هم برآورده شود. همه 
اینها را گفتیم تا راحت تر تصور کنید که ساخت یک بازى براى مجموعه Star Wars تا چه اندازه 
مى تواند دشوار باشد. این دیگر یک IP جهان شمول است و در همین ایران هم طرفداران زیادى دارد. 
تمام چشم ها به نتیجه کار است و بعد از شاهکارهایى که جورج لوکاس یکى پس از دیگرى به ما ارائه 
داده، حالا همه  از پیرهاى ریش سفید طرفدار مجموعه جنگ هاى ستاره اى گرفته تا تازه واردانى که 
مى خواهند بدانند این دنیا چیست که این همه طرفدار دارد مشتاقند تا بازى جدید استودیوى خوش 
  Star Wars Jedi: Fallen Order .را تجربه کنند Respwawn Entertainment آوازه
یکى از آن بازى هاى شاهکار این مجموعه است که سال هاى زیادى براى چیزى شبیه به آن صبر کرده ایم!

سرانجام یک بازى براى معرفى دنیاى جنگ هاى ستاره اى عرضه شد

حکایت یک «جِداى» دور افتاده از فورس
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